


Denna Bolagsbeskrivning (“Bolagsbeskriv-
ningen”) har upprattats med anledning av
Crunchfish AB (publ):s ansékan om upptagande
till handel av Bolagets aktier Nasdaq First North
i Stockholm (“Nasdaq First North”). Med “Er-
bjudandet” avses den emission om 60 MSEK
som genomférts i samband med noteringen pé
Nasdaq First North. Med “Crunchfish” eller
"Bolaget” avses, beroende pd sammanhanget,
Crunchfish AB (publ). Med “Huvudigarna” av-
ses Joachim Samuelsson, Midroc Invest AB och
Paul Cronholm. Med “Viastra Hamnen” avses
Vastra Hamnen Corporate Finance AB.

Avrundning har gjorts vid utrdkningar i
vissa delar av den finansiella informationen och
procentsatserna som ar inkluderade i Bolagsbe-
skrivningen. Som ett resultat av detta utgor de
numeriska virden som visas som totalbelopp i
vissa tabeller inte alltid de exakta aritmetiska
aggregationerna av de egentliga virdena. Alla
finansiella belopp anges i amerikanska dollar
("USD”) eller svenska kronor (“SEK”) om inte
annat anges. Med forkortningen "KUSD” eller
“KSEK” avses tusen amerikanska dollar res-
pektive tusen svenska kronor, med “MUSD”
eller "MSEK” avses miljoner amerikanska dol-
lar respektive miljoner svenska kronor, med
“"MdUSD” avses miljarder amerikanska dollar.
Om inget annat uttryckligen anges, har ingen
finansiell information i Bolagsbeskrivningen har
reviderats eller granskats av Bolagets revisor.

En investering i viardepapper ar forenat med
risker, se avsnittet “Riskfaktorer”. Nar investerare
fattar ettinvesteringsbeslut maste de forlita sig pa
sin egen bedémning av Bolaget, inklusive férelig-
gande sakforhallanden och risker. Infor ett investe-
ringsbeslut bor potentiella investerare anlita sina
egna professionella radgivare samt noga utvirdera
och 6vervaga investeringsbeslutet.

Projektledare avseende Erbjudandet och
noteringen har varit Vastra Hamnen som bi-
tratt Bolaget i upprittandet av denna Bolags-
beskrivning. Vastra Hamnen har forlitat sig pa
information tillhandahéllen av Bolaget och da
samtliga uppgifter i Bolagsbeskrivningen harror
fran Bolaget friskriver sig Vastra Hamnen fran
allt ansvar i forhallande till aktiedgare i Bolaget
och avseende andra direkta eller indirekta kon-
sekvenser till foljd av investeringsbeslut eller
andra beslut som helt eller delvis grundas pé
uppgifter i Bolagsbeskrivningen.

Framatriktad information
Bolagsbeskrivningen innehéller viss framat-
riktad marknadsinformation som aterspeglar
Bolagets aktuella syn p& framtida handelser
samt finansiell och operativ utveckling. Ord
som “avses”, “bedéms”, “férvantas”, “kan”,
“planerar”, “uppskattar” och andra uttryck
som innebar indikationer eller forutsagelser
avseende framtida utveckling eller trender
och som inte ar grundade pé historiska fakta,
utgor framatriktad information. Framatriktad
information &r till sin natur férenad med saval
kidnda som okinda risker och osakerhetsfakto-
rer eftersom den aravhingig framtida handelser
och omstdndigheter. Framatriktad information
utgér inte nagon garanti avseende framtida
resultat eller utveckling och verkligt utfall kan
komma att vasentligen skilja sig fran vad som ut-
talas i framatriktad information.

Faktorer som kan medféra att Bolagets
framtida resultat och utveckling avviker fran
vad som uttalas i framdtriktad information
innefattar, men ar inte begransade till, de som
beskrivs i avsnittet “Riskfaktorer”. Framatriktad
information i denna Bolagsbeskrivning galler
endast per dagen fér Bolagsbeskrivningens

offentliggérande. Bolaget lamnar inga utfas-
telser om att offentliggora uppdateringar eller
revideringar av framdtriktad information till
foljd av ny information, framtida handelser eller
liknande omstéandigheter annat an vad som féljer
av tillimplig lagstiftning.

Bransch- och marknadsinformation
Bolagsbeskrivningen innehaller viss mark-
nads- och branschinformation som kommer
fran tredje man. Aven om informationen har
atergivits korrekt och Bolaget anser att kal-
lorna ar tillforlitliga har Bolaget inte oberoende
verifierat denna information, varfér dess rik-
tighet och fullstandighet inte kan garanteras.
Savitt Bolaget kanner till och kan férvissa sig
om genom jamférelse med annan information
som offentliggjorts av dessa kallor haringa upp-
gifter utelamnats pa ett satt som skulle kunna
gora den dtergivna informationen felaktig eller
missvisande.

Viktig information om Nasdaq First North
Nasdaq First North &r en alternativ marknads-
plats som drivs av de olika bérserna som ingar
i Nasdaq. Den har inte samma juridiska status
som en reglerad marknad. Bolag som ar note-
rade pa Nasdaq First North regleras av Nasdaq
First Norths regler och inte av de juridiska krav
som stlls for handel pa en reglerad marknad.
En placering i ett bolag som handlas pad Nasdaq
First North ar mer riskfylld dn en placering i
ett bolag som handlas pa en reglerad marknad.
Alla bolag vars aktier ar upptagna till handel pa
Nasdagq First North har en Certified Adviser som
Svervakar att reglerna efterlevs. Det dr Nasdaq
First North som godkanner ansékan om uppta-
gande till handel pa First North. Crunchfish har
utsett Sedermera Fondkommission till Certified
Adviser.
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Riskfaktorer

Investeringar i aktier dr alltid forenade med olika typer av risker. Ett antal faktorer utanfér Crunchfish kontroll, liksom ett flertal

faktorer vars effekter Bolaget kan pdverka, kan komma att fd negativ pdverkan pd Bolagets verksamhet. Samtliga riskfaktorer kan av

naturliga skdl inte beskrivas i detta avsnitt, varfér en samlad utvdrdering dven mdste innefatta évrig information i Bolagsbeskrivningen

samt en allmdn omvirldsbedomning. Nedan beskrivs, utan inbérdes rangordning, och utan ansprdk pd att vara heltdckande, de riskfak-

torer och betydande omstdndigheter som anses vara visentliga for Bolagets verksamhet och framtida utveckling. Ytterligare risker och

osdkerhetsfaktorer som for ndrvarande inte dr kdnda for Crunchfish kan komma art utvecklas till viktiga faktorer som pdverkar Bolagets

resultat eller finansiella stdllning.

VERKSAMHETS- OCH BRANSCHRELATERADE RISKER
Beroende av nyckelpersoner

Geststyrning ar fortfarande ett relativt nytt omrade som stal-
ler krav pd hogt tekniskt kunnande hos medarbetarna. Inom
Bolaget finns ett antal nyckelpersoner vilka ar viktiga for en
framgangsrik utveckling av Crunchfish verksamhet. Om nyck-
elpersoner limnar Bolaget kan det, atminstone kortsiktigt, ha
en negativ inverkan pa verksamheten. Vidare ar rekrytering av
anstallda som framgangsrikt kan integreras i organisationen av
stor vikt for Crunchfish fortsatta utveckling. Det finns en risk
att Crunchfish inte lyckas rekrytera eller behalla personer som
ar nodvandiga for att bedriva och utveckla Crunchfish verk-
samhet vilket kan fa negativa konsekvenser for Bolagets verk-
samhet, resultat och finansiella stallning.

Teknologiutveckling

Crunchfish framgang ar till stor del beroende av Bolagets for-
maga att leda och anpassa sig efter teknologiutvecklingen, pri-
mart avseende utvecklingen pa marknaden for mobiltelefoner
och surfplattor. Om inte Bolaget snabbt och kostnadseffektivt
kan anpassa sig till teknologiutvecklingen kan Bolaget tappa
konkurrenskraft och darmed marknadsandelar vilket framle-
des kan ha en vasentlig negativ inverkan pa Bolagets verksam-
het, resultat och finansiella stallning.

Produktutveckling

Crunchfish produkter bygger pa lépande teknisk utveckling
och foradling. Det ar av stor vikt att Bolagets mjukvara och
andra tekniska I6sningar utvecklas sa att deras funktionali-
tet motsvarar kundernas krav och 6nskemal. Bolaget har for
avsikt att fortsatta att vidareutveckla sin mjukvara och pro-
dukter. Tids- och kostnadsaspekter for utveckling av mjukvara
och produkter kan pa féorhand vara svdra att faststalla med
exakthet. Det finns sdledes en risk att en planerad mjukvara-
eller produktutveckling blir mer kostsam och tar langre tid att
anpassa till marknadens behov an planerat. Om Bolaget helt
eller delvis misslyckas med sin |6pande tekniska utveckling i
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enlighet med fastlagda planer, kan det komma att paverka
Bolagets framtida omsattning och l6nsamhet pa ett negativt
satt. Det finns en risk att framtida teknikutveckling inte kom-
mer att bli framgangsrik och accepteras av kunder och konsu-
menter, och det finns vidare en risk att eventuell ny teknik inte
kan tas i bruk utan stérningar i verksamheten.

Forsaljning

Crunchfish moter ett stort intresse for sin teknik. Forsiktig-
heten vid investeringar i ny teknik kan vara stor och inférsilj-
ningstiden dr i normalfallet lang. Bearbetningen av kunderna ar
tids- och resurskriavande, dd kunderna dr mycket noggranna i
sin utvardering av ny teknik. Bolaget verkar pd en marknad som
kan karakteriseras av ldnga inforséljningsprocesser vilket med-
for en stor prognososakerhet. En tidigare- eller senarelaggning
av order kan innebdra en avsevard paverkan pa Bolagets drs-
omsattning och resultat. Till foljd av detta kan variationerna i
Bolagets omsattning respektive resultat mellan kvartalen vara
héga. Crunchfish utveckling ar beroende av att marknaden for
geststyrning fortsatter att vaxa eller atminstone inte krymper.
En fordrojd penetration kan darfor paverka Bolagets forsalj-
ning och resultat negativt.

Férmaga att hantera tillvaxt

Crunchfish befinner sig i en fas av tillvixt, vilket staller krav
pa séval foretagsledningen som den operativa och finansiella
infrastrukturen. Verksamheten férvantas vaxa substantiellt
ochitakt med detta behover Bolaget férsakra sig om att effek-
tiva planerings- och ledningsprocesser ar implementerade for
att kunna utveckla Bolaget pa en marknad som &r under snabb
utveckling. Om dessa planerings- och ledningsprocesser ej
finns pa plats, kan det paverka mojligheterna att knyta an nya
kunder och kan diarmed negativt paverka Bolagets verksam-
het, resultat och finansiella stallning.



Crunchfish fortsatta verksamhet ar till viss del beroende av att
Bolaget skyddar sin teknik genom patent eller andra immate-
riella rittigheter. Bolaget har en patentstrategi som syftar till
att skydda de viktigaste delarna av teknologin. Det finns en risk
att Crunchfish inte kommer att kunna skydda erhallna patent
och att inlimnade patentansokningar beviljas. Geststyrning
som koncept uppvisar en snabb teknisk utveckling. Det finns
darfor en risk att nya teknologier utvecklas vilka kringgér Bola-
gets patent. Crunchfish bedomning ar att Bolagets teknologi
ej inkrdktar pa andra bolags immateriella rattigheter. Trots
detta finns det en risk att konkurrerande bolag anser att Bola-
get gor intrang i annans patent eller immateriella rattigheter.
| de fall Crunchfish inte kan skydda sin teknik genom patent
eller andra immateriella rattigheter eller kan anses goéra intrang
i andras, kan Bolagets verksamhet, resultat och finansiella stll-
ning komma att paverkas negativt.

Crunchfish kunder ar primart tillverkare av konsumentelek-
tronik som kan implementera Crunchfish mjukvaruplattform
i sina produkter i erbjudandet mot slutkund. For nirvarande
bestdr Crunchfish kundbas av sex tillverkare av konsument-
elektronik. Forlust av ndgon av dessa kunder kommer att
inverka negativt pd Bolagets verksamhet, resultat och finan-
siella stallning.

Crunchfish erbjudande bestdr av mjukvara som installeras i
kundens produkt. For att sdkerstélla och kontrollera antalet
enheter som produceras med Bolagets teknik innehéller mjuk-
varan en kontrollfunktion som meddelar Bolaget nar en enhet
produceras med Bolagets teknik. Tidigare ingangna avtal har
ej inkluderat denna kontrollfunktion. Detta har inneburit att
Bolaget tvingats forlita sig pa det antal enheter kunder rap-
porterar till Bolaget. Eftersom Crunchfish primart tar betalt
per producerad enhet ar Bolaget hogst beroende av att kunder
rapporterar det faktiska antal enheter som mjukvaran ar instal-
lerad i. Om kunder rapporterar ett lagre antal enheter an vad
som egentligen finns ute pd marknaden, paverkar detta Bola-
gets verksamhet, finansiella stéllning och resultat negativt.

Bolaget kan bliinblandad i tvister inom ramen fér den normala
affarsverksamheten och riskerar att bli foremal for ansprak i
rattsliga processer rérande avtal, produktansvar, eller pastddda
brister i leveranser av varor och tjinster. Sddana ansprak kan
rora stora belopp och betydande processkostnader. Bolaget
(eller Bolagets befattningshavare, styrelseledamoter, anstallda
eller narstdende) kan bli féremal for brottsutredningar och
processer. Tvister, ansprdk, utredningar och processer avdenna
typ kan vara tidskravande, stora den normala verksamheten,
innefatta stora skadestand och leda till betydande kostnader.
Dessutom kan det vara svart att forutse utfallet av komplexa
tvister, ansprdk, utredningar och processer. Framtida tvister,
ansprak, utredningar och processer kan ha en vasentligt nega-
tivinverkan pa Crunchfish verksamhet, framtidsutsikter, resul-
tat och finansiella stéllning.

Det finns en risk att Crunchfish i framtiden inte kommer att ha
tillrackliga intdkter for att finansiera sin verksamhet. Crunch-
fish kan komma att tvingas soka ytterligare extern finansie-
ring for att kunna fortsatta sin verksamhet. Sidan finansie-
ring kan komma frdn tredje part eller befintliga aktiedgare
genom offentliga eller privata finansieringsinitiativ. Det finns
en risk for att nytt kapital inte kan anskaffas nar det behovs,
att nytt kapital inte kan erhdllas p3 tillfredsstallande villkor,
eller att anskaffat kapital inte ar tillrackligt for att finansiera
verksamheten i enlighet med faststallda utvecklingsplaner och
maélsattningar. Detta skulle kunna leda till en vasentlig nega-
tiv inverkan pa Bolagets verksamhet, resultat och finansiella
stallning. Om Crunchfish inte kan anskaffa tillrdcklig finansie-
ring eller fullfolja attraktiva affarsmojligheter kan dessutom
Bolagets formaga att behélla sin marknadsposition eller kon-
kurrenskraften i sitt erbjudande begréinsas, vilket kan paverka
Bolagets verksamhet, lénsamhet och ekonomiska stallning
negativt. Aven villkoren fér tillginglig finansiering kan inverka
negativt pa Bolagets verksamhet eller aktiedgarnas rattigheter.
Om Bolaget valjer att anskaffa ytterligare finansiering genom
att emittera aktier eller aktierelaterade vardepapper blir aktie-
dgare som valjer att inte delta lidande pd grund av utspadnings-
effekter. Eventuell skuldfinansiering kan innehilla villkor som
begransar Bolagets flexibilitet. Bolagets framtida kapitalbehov
kan visa sig avvika fran ledningens berikningar. Felberakningar
avseende Crunchfish framtida kapitalbehov kan innebéra
negativa konsekvenser for Bolagets verksamhet, ekonomiska
stéllning och I6nsamhet.
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Marknadsutvecklingen

Crunchfish framtida tillvaxt ar primart beroende av den kom-
mersiella framgéngen for Bolagets avancerade mjukvaruplatt-
form, Touchless A3D®. Denna av Bolaget utvecklade teknologi
for geststyrning bygger pé relativt nya innovationer som annu
inte har nitt en bredare marknadsanvindning och anvind-
ningsomrdden for teknologin ar i hég grad outvecklade och
obeprovade. Det dr svart att forutse bade omfattningen av
och tidpunkten fér nar slutkonsumenter, kunder och part-
ners anammar geststyrning och olika tillimpningar baserat pa
denna.

Det finns en risk for att Crunchfish inte lyckas med strate-
gin att komma in pd volymmarknader fér geststyrning eller att
leverantérer av operativsystem och chipsets implementerar
olika former av stod for geststyrning. Detta kan innebara for-
andringar i marknadsférutsattningarna och komma att paverka
Bolagets verksamhet, resultat och finansiella stéllning nega-
tivt.

Konkurrens

Geststyrningsmarknaden i stort priglas av snabb teknisk
utveckling och stor konkurrens. Flera av Crunchfish nuvarande
och potentiella framtida konkurrenter kan ha konkurrensé-
vertag i form av till exempel langre historik, ett mer inarbetat
varumarke, mer etablerade relationer med slutkunder samt
storre finansiella-, tekniska- och marknadsforingsresurser. Om
Crunchfish inte kan anpassa Bolagets verksamhet och produk-
ter till den tekniska utvecklingen pa marknaden finns det risk
att Bolaget forlorar konkurrenskraft, vilket framgent skulle
kunna paverka Bolagets utvecklingsméjligheter negativt.
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Skatt

Crunchfish har forsaljning till flera marknader utanfér Sverige.
Skattelagstiftningen i varje enskilt land kan andras 6ver tiden.
Om férdndringar sker kan detta paverka Crunchfish resultat
och finansiella stallning.

Globala ekonomiska férhallanden

Den globala konjunkturutvecklingen péaverkar den allmanna
investeringsviljan hos Crunchfish nuvarande och potentiella
kunder. En svag konjunkturutveckling i hela eller delar av virl-
den kan komma att medféra lagre marknadstillvaxt for mark-
naden for geststyrning an vad som férvintas. Det finns dar-
med en risk att Crunchfish forvantade forsaljning kan komma
att paverkas negativt av en svag konjunkturutveckling vilket
skulle kunna fa en negativ effekt pa Bolagets verksamhet,
resultat och finansiella stéllning.

Politiska risker

Crunchfish har férséljning mot flera marknader utanfér Sve-
rige. Forandringar av lagar och andra regleringar avseende
exempelvis utlindskt dgande, statligt deltagande, skatter,
royalties, tullar eller vaxelkurser kan péaverka Bolagets verk-
samhet, resultat och finansiella stallning. Vidare kan Bolagets
verksamhet, resultat och finansiella stallning paverkas av krigs-
handlingar, terrorism samt politiska och ekonomiska oséker-
hetsfaktorer i évrigt.

Valutarisk

Genom férséljning mot flera marknader utanfér Sverige ar
Crunchfish exponerat for fluktuationer i ett antal valutor.
Det finns darfor risk att valutakursférandringar negativt kan
paverka Bolagets resultat och finansiella stéllning.



RISKER RELATERADE TILL VARDEPAPPRENA

Aktiekursens utveckling

En investering i virdepapper ar alltid forknippad med risk och
risktagande. Eftersom en aktiekurs bade kan stiga och sjunka
i virde ar det inte sakert att en aktiedgare kan fa tillbaka sitt
investerade kapital. Likviditeten i Bolagets aktie kan aven
paverkas av ett antal olika interna och externa faktorer. Till
de interna faktorerna hor bland annat kvartalsvariationer. Till
de externa faktorerna hor allmanna ekonomiska férhallanden,
konjunkturnedgdngar samt andra faktorer som inte ir relate-
rade till Bolagets verksamhetsutveckling. | det fall likviditeten
ar begransad kan detta medféra svarigheter for aktiedgarna i
Crunchfish att férandra sitt innehav. En investering i Crunch-
fish aktie bor foregds av en noggrann analys av Bolaget, dess
konkurrenter och omvirld, generell information om bran-
schen, det allmidnna konjunkturlaget samt 6vrig relevant infor-
mation.

Okade kostnader till féljd av notering p& Nasdaq First
North

Som noterat bolag maste Crunchfish félja regler som kan inne-
bara en péfrestning pa Bolagets resurser och 6ka dess kostna-
der. Dessa kostnader kan komma att paverka Crunchfish verk-
samhet, finansiella stallning och resultat negativt jaimfoért med
historiskt redovisade kostnader.

Handelsplats

Aktierna i Crunchfish avses att upptas till handel pd Nasdaq
First North med planerad férsta handelsdag den 11 novem-
ber 2016. Nasdaq First North ar en alternativ marknadsplats
som ags av Nasdaq. Den har inte samma juridiska status som
en reglerad marknad. Bolag pa Nasdaq First North regleras av
ett sarskilt regelverk och inte av de juridiska krav som stalls for
handel pa en reglerad marknad. En investering i ett bolag som
handlas pa Nasdaq First North &r mer riskfylld dn en investe-
ring i ett borsnoterat bolag.

Framtida utdelning

Eventuella framtida utdelningar, och storleken pa sadana, ar
beroende av bland annat Bolagets framtida resultat, finansiella
stéllning, rorelsekapitalbehov och likviditet. Eventuell utdel-
ning beslutas av bolagsstamman efter forslag fran styrelsen.
Det finns en risk att Crunchfish i framtiden inte kommer att
lamna aktieutdelning.

Aktiedgare med betydande inflytande

Huvudagarna ager 53 procent av kapitalet och résterna i Bola-
get och kan, om de agerar i samforstand, utova ett betydande
inflytande i fragor som ar féremal fér godkannande av aktiea-
garna i Bolaget. Dessa aktiedgares intressen kan helt eller del-
vis skilja sig fran 6vriga aktiedgares intressen.

Befintliga aktiedgares forsiljning kan paverka kursen

Kursen for Crunchfish aktien kan sjunka om det sker omfat-
tande forsaljning av aktier i Bolaget, sarskilt forsaljningar
gjorda av Bolagets styrelseledamoter, ledande befattningsha-
vare och storre aktiedgare eller nar ett storre antal aktier siljs,
oavsett bakomliggande dgare. Forsiljning av stora médngder
Crunchfish-aktier, eller uppfattningen om att sddan férsaljning
kan komma att ske, kan fa kursen for aktierna i Crunchfish att
sjunka. Bolagets sex storsta dgare fore noteringen har atagit
sig, att med undantag for den handelse att ett publik bud [am-
nas pd Bolaget, inte sdlja eller pd annat satt upplata eller 6ver-
lata sina respektive befintliga aktier i Crunchfish under en viss
period efter att handeln med aktierna pa Nasdaq First North
har inletts. Lock-up perioden fér dessa aktiedgare stracker
sig fran avtalets undertecknande fram till och med den dag
som infaller 6 manader efter forsta dag fér handel med Bola-
gets aktie pd Nasdaq First North. Aven om lock up-3taganden
begransar mojligheten for aktiedgare som ar féremal for sddan
lock up att sélja sina aktier kan Véastra Hamnen besluta att lyfta
begransningarna under denna period. Efter att tillimpad lock
up-period har 16pt ut kommer de aktiedgare som berérts av
lock up vara fria att sélja sina aktier i Crunchfish. Forsaljning
av stora mangder av Crunchfish aktier efter utgdngen av lock
up-perioden, eller uppfattningen om att en sadan férsaljning
kommer att ske, kan & kursen fér Crunchfish aktie att sjunka.
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Bakgrund och motiv

Manniskan har i alla tider gestikulerat med handerna for att
kommunicera och avancerad bildbehandlingsteknologi gor det
nu mojligt for elektronik att forsta gester och éversitta dem
till styrkommandon. Med geststyrning uppstar spiannande
interaktionsmojligheter eftersom man pa avstand kan styra
elektroniska enheter utan att rora vid dem. Den mjukvarutek-
nologi Crunchfish utvecklar och levererar skapar nya interak-
tionsmojligheter med konsumentelektronik.

Varje ar siljs miljarder konsumentelektronikprodukter
utrustade med kamera vilken gér geststyrning till en mojlig
form av interaktion. Oberoende marknadsrapporter? indi-
kerar att geststyrningen komma att sla igenom pé bred basis
inom kort och prognosticerar volymer om flera miljarder enhe-
ter med tekniken. Framst ar det mobiltelefoner som forvintas
erbjuda geststyrning i stora volymer. Tillvaxten drivs dels av
att 3D kameror kommer att integreras i produkterna vilket ger
hogre prestanda for geststyrning, men dven av att geststyrning
ar det naturliga sattet att interagera med forstarkt verklighet
(AR - Augmented Reality) och virtuell verklighet (VR - Virtual
Reality). Crunchfish ar utmaérkt positionerat for att bade driva
pa och dra férdel av denna marknadsutveckling.

Bolagets affirsmodell mot konsumentelektroniktillver-
karna ar baserad pa en royaltyintdkt per tillverkad enhet och
ar bade beprévad och skalbar. Bolaget har dven méjlighet att
integrera sin mjukvara i applikationer som laddas ned via natet
till en konsumentelektronikprodukt. | de fallen varierar affars-
modellen frimst beroende pa den affarsmodell bolaget bakom
applikationen har implementerat.

Bolagets avancerade mjukvaruplattform Touchless A3D® ar
integrerad i ett trettiotal mobiltelefon- och surfplattemodel-
ler pa marknaden. Bolagets kombination av teknisk kompetens
med erfarenhet av att gora affarer i Asien ar viktiga framgangs-
faktorer nér varldens storsta konsumentelektroniktillverkare

1 Technavio Insights (2016), Global Gesture Recognition Market, 2016-2020

2 Gesture Recognition Market, Transparency Market Research, 2016

ska integrera tekniken.

Sedan 2011 har Crunchfish fokuserat pa geststyrning. Det
finns endast ett fatal konkurrenter pd varldsmarknaden med
den kompetens och mjukvara som Crunchfish besitter. IP-
portféljen innehaller beviljade patent for 10 olika geststyr-
ningsuppfinningar och patentansékningar for ytterligare 13
innovationer inom AR. Bolagets teknik ar varldsledande och
redo for den utveckling som foérvantas ske de kommande aren.

Crunchfish fortsatter att investera i produktutveckling och
marknadsbearbetning. Nya mojligheter inom applikationsom-
raden som AR/VR kraver fortsatt vidareutveckling av tekni-
ken och marknadsbearbetning av nya kundgrupper. Aven den
standiga utvecklingen av sensorer, dar kameran utgor en av de
viktigaste, kraver utveckling av mjukvaruplattformen for att
sakerstalla optimal effektivitet och prestanda for [6sningen.

Forattsakerstallaresurserforproduktutveckling, marknads-
bearbetningoch stirkaBolagetsfinansiellastéllning har Bolaget
genomforten nyemissionom 4000000 aktiersamt konverterat
utestaende konvertibler (inklusive ranta) om 5,25 MSEK, mot-
svarande 349 833 aktier. Efter Erbjudandet och konvertering
av utestdende konvertibler uppgar aktiekapitalet i Bolaget till
708 534 SEK, fordelat pa 15 402 903 aktier”. Erbjudandet
tillforde Bolaget 60 MSEK fore emissionskostnader. Av kapi-
taltillskottet avses 35% allokeras till forsaljnings- och mark-
nadsforingskostnader, 40% for den fortsatta utvecklingen av
Bolagets produkter och resterande 25% av kapitaltillskottet
avses anvandas for att tillgodose Bolagets behov av rérelseka-
pital. Samtliga omraden ar av samma prioritet for Bolaget.

Noteringen kommer att bredda Bolagets aktiedgarbas
och ge Crunchfish tillgang till de svenska och internationella
kapitalmarknaderna, vilket bedéms framja Bolagets framtida
utveckling.

*

Inrdknat konverteringen av konvertibler om 5 247 500 SEK, mots-
varande 349 833 aktier, som konverteras tre bankdagar efter att Bolagets
aktie upptas for handel pd Nasdagq First North. Se avsnittet “Legala frdagor
och kompletterande information - Transaktioner med ndrstdende” for mer
information.

Styrelsen for Crunchfish dr ansvarig for innehdllet i denna Bolagsbeskrivning. Hiarmed forsdkras att alla rimliga forsiktighetsdtgdrder

har vidtagits for att sikerstdlla art uppgifterna i Bolagsbeskrivningen, sdvitt styrelsen vet, overensstdmmer med faktiska forhdllanden

och att ingenting dr uteldmnat som skulle kunna pdverka dess innebérd.

Malmé, 7 november 2016
Crunchfish AB (publ)
Styrelsen
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Redan om tre ar férvantas geststyrning finnas nastan overallt. |
mobiltelefoner, surfplattor, AR/VR-enheter, TV-apparater och
manga andra produkter och applikationer. VR-stéd i mobilte-
lefoner som Google accelererar med Daydream View och det
faktum att foto och film producerad i 360-format okar kraf-
tigt r nigra faktorer som driver behovet av geststyrning. Aven
3D-kamerans genombrott inom konsumentelektroniken med
Apples nyligen lanserade iPhone7 plus som trendsittare 6kar
mojligheterna med gestinteraktion. Som en av pionjarerna
inom mjukvara for geststyrning ar Crunchfish utmarkt positio-
nerat for en ledande roll i denna revolution hur vi interagerar
med elektronik.

Sa tidigt som 2011 gjorde Crunchfish de forsta experimen-
ten med att anvanda kameran i en mobiltelefon for att kinna
igen handgester. Med bakgrund inom bildanalys och neuron-
nit skapades unika algoritmer som patenterades och utveck-
lades till det som idag ar var huvudprodukt - Touchless A3D®.

Under sommaren 2013 levererade vi forsta versionen av
Touchless A3D® till tva tillverkare i Kina och de férsta mobi-
lerna med var teknologi lanserades under hosten samma &r.
Flera globala kunder har f6ljt sedan dess. Crunchfish geststyr-
ningsteknologi har daven uppmarksammats genom Frost & Sul-
livans New Product Innovation Leadership Award.

| takt med att konsumentelektroniken blir mer avancerad kravs
ocksa battre sitt att styra och interagera med den. Geststyr-
ning har ett stort antal tillampningsomraden och ar det sjalv-
klara alternativet till pekskdrmar och tangentbord nér avstan-
det vixer eller i situationer som inte tillater beroring. Exempel
arvid anvandning av AR/VR dd man typiskt inte har ndgon pek-
skdrm att trycka pa, framfér en Smart TV pa grund av avstan-
det, i bilen for att minimera distraktion vid kérning eller fram-
for datorn for att bekvamt kunna svara pa ett Skype-samtal.

Da huvudinriktningen for oss varit geststyrning av mobil-
telefoner och surfplattor ligger anvandningen inom exem-
pelvis AR/VR nira till hands, men sjalvklart dven annan kon-
sumentelektronik. Var l6sning bestédr av enbart mjukvara och
kan anvandas i alla typer av produkter utrustade med kamera.
Det ar dock situationen och behoven som styr anvandningen
av geststyrning snarare dn i vilken enhet det fungerar.

Jamfort med konkurrenterna har vi bast prestanda bade betrif-
fande hur snabb detektionen ar och hur val vi féljer en hand i
rorelse. Detta bekraftas saval av kunder som oberoende ana-
lysforetag. Var prestanda grundar sig pa effektiva algoritmer

BOLAGSBESKRIVNING CRUNCHFISH AB (PUBL)

i kombination med omfattande traning av systemet for olika

gester. Aven tiden det tar att integrera Touchless A3D® i en
produkt eller applikation ar betydligt kortare an fér konkur-
renters motsvarande |6sningar.

Geststyrning star infor sitt genombrott. Detta kommer att dri-
vas av de satsningar som gors inom VR av Google och Face-
book. Det satsas ocksa pd geststyrning inom bilindustrin dar
BMW och Audi redan har |6sningar i sina modeller, vilket driver
saval intresse som kunskap om geststyrningens fordelar och
mojligheter. Selfie-trenden gav oss uppmarksamhet fér nagot
ar sedan dar tillverkare av mobiltelefoner och surfplattor dif-
ferentierade sig genom att erbjuda geststyrd kamera. Med
nya anvandningsomraden som AR/VR, dir geststyrningen blir
avgorande for att uppna smidig interaktion férvintas mycket



storre volymer med geststyrning i marknaden.

Crunchfish har en unik kombination av kompetenser och
personligheter med standigt kundorienterat fokus. Min egen
erfarenhet kommer fran kommersialisering av mjukvara inom
konsumentelektronik och specifikt affarsutveckling och for-
saljning mot tillverkare i Asien och USA, vilket ar de primara
segmenten fér Crunchfish ocksi. Aven mijukvaruleverants-
rerna dr en kundgrupp som vi kommer att fokusera pa. Att
bygga en kundbas och en organisation som kan leverera glo-
balt ar vad jag tidigare lyckats med. Nu ska Crunchfish bli en
ledande global leverantor av mjukvara och ett snabbvaxande
[6nsamt bolag.

Innovativ AR teknologi

Som ett led i innovationsprocessen valde vi under hosten
2014, att borja investera i ytterligare ett teknikomrade som
vi bendamner Connected AR och bestdr av AR-plattformen
aBubbl®. Produktidén &r sprungen ur en geststyrningsdemo
dar spelfilm flyttades mellan tvd surfplattor med en “grab &
drop” gest vilket aven kriavde teknologi som hanterade kom-
munikationen mellan enheterna. Det var detta aBubbl® initi-
alt 16ste men som utvecklats vidare. Det ar fortfarande tidigt
skede men vi hoppas komma igdng med kommersialiseringen
under nasta ar.

Bolagets mjukvara anpassad for framvixande AR/VR industrier

AR - Forstarkt
verklighet

VR - Virtuell
verklighet

Touchless

A3D® AR interaktion

VR interaktion

Social VR

AR aktivering

Bdde Touchless A3D® och aBubbl® dr viktiga komponenter i de snabbt
framvixande AR/VR industrierna. Geststyrning forvintas bli det sdtt
anvindare interagerar med AR/VR. ABubbl® ger VR anvindare mo-
Jlighet att vara sociala genom att interagera med varandra. Abubbl®
dr till sin natur AR och kan aktivera AR for vilken applikation eller
operativsystem som helst och forstirka verkligheten for dess anvindare.

Passion driver tillvaxt och utveckling

Med passion for att utveckla mjukvara i virldsklass som ar lika
stor som drivet att gora affarer har vi byggt ett hogpresterande
team med spetskompetens inom alla viktiga omrdden. Med
globala kunder signerade som ar i produktion med produkter
innehéllande Touchless A3D® har vi inte bara bevisat mjuk-
varan men dven var férmaga att gora affarer pa den asiatiska
marknaden. Det har gett oss bade erfarenhet och 6dmjukhet
infor de utmaningar vi star infor, men aven forstaelse for exakt
vad som kravs for att lyckas utveckla varldsledande teknik och
skapa framgang i marknaden.

Framtiden
Med nya anvindningsomrdden inom konsumentelektronik
som AR/VR i kombination med att 3D-kameror bérjar bli
standard i midnga produkter kommer geststyrning snabbt dri-
vas framdt. | takt med att geststyrning blir vedertagen kom-
mer denna utveckling att fortsatta pa liknande satt som nar
pekskarmarna gjorde sitt intrdng inom ett stort antal mark-
nadssegment som tidigare inte hade tangentbord och mus. Vi
kommer framéver att kunna skapa valdefinierade interaktions-
omraden i rummet dir vi med precision kommer kontrollera
saker i vdr omgivning utan behov av vare sig fjarrkontroller,
tangentbord eller pekskarmar. Touchless A3D® kan integreras
innan tillverkningen av en produkt men dven laggas in i vilken
mjukvaruapplikation som helst for att gora geststyrning mojlig
i exempelvis en kameraapplikation eller musikapplikation som
laddas ner fran AppStore direkt till slutanvandaren.

Var vision ar att interaktion med konsumentelektronik
i framtiden helt eller delvis kommer ske med gester och att
Crunchfish ar marknadsledande inom geststyrning. Genom att
[6sa geststyrning med enbart mjukvara och standardkameror
har vi skapat en 16sning som skalar vél och arligen kan distribu-
eras till miljarder enheter. Marknaden fér geststyrning kommer
ta fart, inte minst drivet av framvaxten av AR/VR-industrierna
och dar ar Crunchfish perfekt positionerade med sin stéllning
inom mobiltelefoner och surfplattor.

Malmé, den 7 november 2016
Joakim Nydemark
Verkstallande direktor
Crunchfish AB (publ)
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De uppgifter avseende marknadstillvixt och marknadsstorlek samt Crunchfish marknadsposition i forhdllande till konkurrenter som
anges i Bolagsbeskrivningen dr Crunchfish samlande bedémning, baserad pd sdvil interna som externa kdllor. De externa kdllor som lig-
ger till grund for marknadsuppskattningen for geststyrning dr Technavio Insights' (" Technavio”) och Transparency Market Research?
(“Transparency”). For utvecklingen av AR/VR-marknaden dr kdllan som anvinds IDC? (“IDC”). Crunchfish har korrekt dtergett
informationen och, sdvitt Crunchfish kdnner till i jamforelse med annan information som offentliggjorts av berérda kdllor, har inga
uppgifter uteldmnats pd ett sitt som skulle gora den dtergivna informationen felaktig eller missvisande. Crunchfish har emellertid inte
sjdlva verifierat informationen fran dessa kdllor. Marknadsvirdet for geststyrning inom konsumentelektronik avser i foljande kontext
enbart geststyrning som dr tillgdngligt i mobiltelefoner, PC/laptop, smart TV samt surfplattor. Marknadsuppskattningen tar enbart
hénsyn till de enheter som har geststyrning forinstallerat lokalt pd enheten, varfor mjukvara fran tredje part som méjliggor geststyrning
via nedladdningsbara applikationer ej rdknas in. Marknadsuppskattningen tar inte heller hdnsyn till virdet av mjukvara for geststyr-
ning inom AR/VR segmenten. Marknads- och verksamhetsinformation kan innehdlla uppskattningar vad avser framtida marknadsut-
veckling och annan framdtriktad information. Framdtriktad information innebdr ingen garanti avseende framtida resultat eller utveck-
ling, och verkligr utfall kan avvika vdsentligt fran de uttalanden som gors i den framdtriktade informationen. Lds dven avsnittet "Viktig
information till investerare — framdtriktade uttalanden” pd insidan av omslaget till Bolagsbeskrivningen.

Ménniskan har i alla tider gestikulerat med handerna for att
kommunicera. Med avancerad bildbehandling ar det nu moj-
ligt for elektronik att forstd gester och dversatta dem till kom-
mandon. Manniskans intuitiva interaktion behover inte langre
begransas av teknik utan kan istallet utformas efter mannis-
kans behov. Med geststyrning uppstar nya interaktionsmaojlig-
heter eftersom man pa avstand kan styra elektronik utan att
vidréra ndgon skarm och mojliggor dven interaktion med ny
typ av konsumentelektronik, exempelvis AR/VR, dir anvin-
daren varken har tillgéng till tangentbord eller pekskarm men
med fordel interagerar med gester.

Ett system for geststyrning anvander sensorer, exempelvis en
kamera, for att ldsa av och forstd vilka gester en anvandare gor
med hander, kropp och i vissa fall ansikte. Av mojliga sensorer
domineras konsumentelektronikmarknaden av kamerasen-
sorer eftersom majoriteten av all konsumentelektronik har en
inbyggd kamera. Flertalet 6vriga sensortyper ar fortfarande i ett
utvecklingsskede.

Utover sensorn bestar systemet av hirdvara, exempelvis en
laptop eller en mobiltelefon, samt mjukvara i form av algoritmer
och kod for bildbehandling. Dessa algoritmer kan utifran den
data som sensorn tillhandahiller avgora vad anvandaren gor for

Ert system for geststyrning bestdr av en sensor, en berdkningsenhet samt algoritmer

Anvindaren gor en gest med handen for att styra
enheten.

En kamera utgér hdr sensorn och tar bilder i hog
hastighet av anvindarens gester.

Enheten avgor med hjdlp av bildbehandling och algo-
ritmer vilken gest anvindaren utfor och vilken foljd
gesten ska fd for enheten.

1 Technavio Insights (2015), Global Gesture Recognition for Consumer Electronics Devices Market, 2015-2019 och Technavio Insights (2016), Global Gesture

Recognition Market, 2016-2020.

2 Gesture Recognition Market, Transparency Market Research, 2016

3 Worldwide Augmented and Virtual Reality Hardware Forecast, 20162020, IDC, 2016
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gest och var gester utférs, exempelvis att anvindaren haller upp
en 6ppen hand eller forflyttar en stangd hand i en viss riktning.

Geststyrningsteknologin anvands tillsammans med andra
applikationer, dar dessa applikationer bestammer vad som ska
aktiveras eller handa i varje given tidpunkt baserat pa vilka ges-
ter anvandaren utfér och som systemet detekterar. Exempel
pa detta kan vara en musikspelare som pausas nar anvandaren
satter pekfingret 6ver munnen for att be om tystnad.

Mjukvara

For att kunna anvinda en hardvarusensor for gestinteraktion
kravs avancerad programvara och algoritmer fér att ldsa av och
tolka gester. Komplexiteten ligger i hur informationen fran
sensorn i realtid bearbetas och tolkas for att kunna detektera
olika gester och rorelser. Beroende pa sensortyp kan mjukva-
ran variera, dven om algoritmer utvecklade for kamerasensorer
ofta dr kompatibla med andra sensorer.

Det har forskats mycket inom geststyrning, men trots
manga tekniska avhandlingar med teorier kring hur exempelvis
videostrommen fran kameran kan identifiera olika gester, finns
det fa l6sningarivarlden som fungerar riktigt bra. Anledningen
ar att geststyrning ar tekniskt komplext samt att optimering
av systemet ar mycket tidskravande. En svarighet ar att saker-
stélla att det verkligen ar en hand som gor gesten och att den ar
avsiktlig. Manga objekt i var omgivning, exempelvis en penna,
kan av mjukvara uppfattas som ett finger pa lite avstdnd. Det
racker darfor inte att algoritmerna hanterar de objekt syste-
met ska kdnna igen som en gest, utan dven de objekt som liknar
en handgest men som i sjlva verket dr ndgot annat. Avstandet
mellan sensor och hand ar en annan omstéandighet som maste
hanteras. Pa ldngre avstand ter sig exempelvis ett objekt som
en hand vildigt liten vilket staller hoga krav pa bildanalysen.
For en vl fungerande gestinteraktion krdvs mjukvara som ar
tillforlitlig, snabb och har hog precision.

Bland aktorerna som levererar mjukvarulésningar inom
geststyrning finns forutom Crunchfish bland annat Eyesight
fran Israel, ArcSoft fran USA och Gestigon fran Tyskland.
Samtligas |6sningar baseras pa kamerasensorer, men ar i grun-

Typiska avstind for olika sensorer

den olika I8sningar fran ett tekniskt perspektiv. Aven bola-
gens marknadsfokus varierar dar Eyesight arbetar mycket med
TV-relaterade 16sningar, ArcSoft forkuserar allmént och brett
inom bildhantering medan Gestigon har fokus mot bilindu-
strin. Crunchfish har sedan linge fokuserat pa mobila enheter
som mobiltelefoner och surfplattor, men har under senaste
aret breddat mot andra typer av konsumentelektronikproduk-
ter som kan styras med gester, exempelvis laptops och AR/VR-
produkter.

Hérdvara
Det finns en handfull varianter p& hardvara i form av sensorer
som idag kan anvandas for geststyrning inom konsumentelek-
tronik. Vanliga kameror, ibland kallade 2D kameror, har absolut
storst spridning tillsammans med mer primitiva IR-sensorer som
bygger pa att infrarott ljus reflekteras mot objekt. 2D-kame-
ror kan anvandas for att detektera komplexa gester och klarar
avstdnd upp till fem meter och finns inbyggda i alla mobiltele-
foner, surfplattor och laptops. De &r dessutom pa vig in i bilar
i stor utstrackning och finns till viss del dven i SmartTVs och
andra uppkopplade enheter for hemmet. IR sensorer registrerar
avstand till ett objekt och har ett aktivt intervall pa 0-30 cm.
3D kameror, som i praktiken ar en kombination av tva sen-
sorer, ger till skillnad fran en 2D kamera dven en djupbild. 3D
kameran finns i ndgra olika varianter och véntas 6ka kraftigt i
volym framover.

Viarmekameror, ultraljud samt radar ar ytterligare nagra tek-
nologier som ar pa vag in pa marknaden, men finns i dagsliget
inte integrerade i ndgon kommersiell konsumentelektronik.

Beroende pa om det ar standardkameror eller mer avance-
rade 3D-kameror s inkluderas olika mycket mjukvara for olika
funktioner. Gemensamt ar dock att mjukvaran ar mycket rudi-
mentar och att dessa foretags fokus ar forsaljning av sensor-
hirdvara snarare dn den mjukvara som skapar interaktions|os-
ningar at kunderna.

Sensortillverkare ar typiskt stora féretag som ocksa tillver-
kar en rad andra hardvarukomponenter. Exempel pd féretag ar
Omnivision, Sony, Intel och PMD.

IR .
Radar .
Ultraljud .

3D-kameror

2D-kameror

Avstand till

0 03 05 10 15 2,0

Kdlla: Bolagets bedémning
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GLOBAL MARKNAD FOR GESTSTYRNING

Geststyrning ar tillimpbart inom ett spektrum av anvind-
ningsomraden. Nedan foljer en beskrivning av huvudsegmen-
ten som tillsammans utgér totala marknaden for geststyrning.

» Konsumentelektronik - Konsumentelektronik driver till-
vixten inom geststyrning. Har ingdr mobiltelefoner, surf-
plattor, Smart TV, PC/laptop samt nya produkter inom AR/
VR dar geststyrning lampar sig mycket vil. Aven applikatio-
ner som tillimpar geststyrning ingar i segmentet. Troskeln
ar lag eftersom de flesta produkter redan har en inbyggd
kamera som mojliggor geststyrning. Segmentet dr 6verlag-
set storst bade sett till antalet enheter och prognostiserade
forsaljningsintikter.

« Bil - | bilen avses framst interaktion med underhallnings-
systemet dar funktioner i musikspelaren och navigatorn ar
nagra exempel. Flera av de storre premium biltillverkarna har
redan introducerat geststyrning i sina toppmodeller.

Overblick marknaden for geststyrning

Halso- & sjukvard - Inom sjukvarden har geststyrning borjat
etableras vid bland annat bildhantering under operationer.
Touchless interaktion med skarmar ar hygieniskt vilket ar en
viktig drivkraft inom detta segment.

Detaljhandel - Detaljhandeln innefattar exempelvis digitala
reklampelare och skyltfénster. For butiker med skyltfonster
kan kunder interagera med skirmar fran utsidan eller navi-
gera via storskdrmar pd varuhus.

Industri - Geststyrning kan anvdndas inom industrin for att
styra och kontrollera maskiner.

Spel - Geststyrning ar stort inom spelindustrin dar anvan-
daren kan interagera och uppleva spel pa ett naturligt satt
genom geststyrning.

Smarta hem - Inom omradet Smarta hem anvinds geststyr-
ning exempelvis for att styra belysning, video- och ljudsys-
tem och gardiner.

Den globala marknaden for geststyrning

Konsumentelektronik

Mobil- AR/VR- § Applika-
telefoner enheter tioner

Ovanstdende diagram visar de viktigaste segmenten for den globala geststyrningsmarknaden. Orange férg representerar Crunchfish fokus-omrdden.
Kdlla: Transparency
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Konsumentelektronik

Vardet av mjukvaruférsaljningen pa den globala marknaden fér
geststyrning inom konsumentelektronik uppskattades under
2015 till 342 MUSD. | ar beraknas samma siffra uppga till 600
MUSD, motsvarande en tillvaxt om 76 procent. Teknikens
verkliga genombrott férvantas ske fran 2018 och det kommer
drivas bide av geststyrning for AR/VR samt nar 3D kameror
ndr en bredare spridning inom konsumentelektroniken.!

1 Technavio (2016)

Mellan 2017 och 2020 bedéms marknaden uppvisa en
genomsnittlig arlig tillvaxt om 103 procent och uppga till dver
6 MdUSD under 2020. Antalet silda enheter inom segmentet
(exklusive AR/VR-enheter) uppskattades under 2015 till 388
miljoner enheter och 2020 férvintas 6ver 1,6 miljarder salda
enheter rligen ha stoéd for geststyrning.?

2 Technavio (2016)

Virder av mjukvara inom den globala marknaden for geststyrning av konsumentelektronik, 2015 - 2020
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Ovanstdende diagram visar forvintad tillvixt avseende forsiljningsvirde av mjukvara som méjliggor geststyrning av mobiltelefoner,

smart TVs, PC/Laptop samt surfplattor.
Killa: Technavio (2016)
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Mobiltelefoner

Mobiltelefoner med stéd for geststyrning beraknades under
2015 vara det storsta segmentet inom konsumentelektronik
med uppskattningsvis 361 miljoner enheter med stod for gest-
styrning och ett uppskattat mjukvaruvirde om 307 MUSD. Ar
2020 bedéms motsvarande siffra uppga till 1,6 miljarder enhe-
ter till ett vdrde av 6,0 MdUSD, motsvarande en arlig genom-
snittlig tillvaxt om 81 procent. 2016 uppskattas antalet salda
enheter uppgé till 695 miljoner enheter?

Mobiltelefoner ar och forvantas forbli det stérsta segmen-
tet inom konsumentelektronik. Dagens mobiltelefoner anvan-
der nastan uteslutande en inbyggd 2D kamera for att detek-
tera gester vilket begriansar antalet funktioner. Pa grund av
detta forvantas genombrottet for geststyrning i mobiltelefo-
ner ske forst under 2018 da priset f6r 3D kameror bedéms ha
sankts till en niva dir det ar mojligt att integrera dem i mobilte-
lefoner pd bred bas.* Det kommer ge battre forutsattningar for
geststyrning pa avstand och ett mindre beroende av externa
ljusforhallanden.

Geografiskt sett ar Asien i framkant vad galler geststyrning
for mobiltelefoner. Flertalet kinesiska tillverkare som Oppo,
ZTE och Gionee erbjuder geststyrning forinstallerat i en del
av sina modeller vilket indikerar att efterfragan av geststyrning
finns i regionen.®

PC/laptop
PC/laptops med stod for geststyrning raknades under 2015
till det nast storsta segmentet inom konsumentelektronik
med cirka 14 miljoner silda enheter, med ett uppskattat mjuk-
varuvirde om 17 MUSD. Ar 2020 bedéms motsvarande siffra
uppga till 15 miljoner enheter till ett virde av 34 MUSD, en
arlig genomsnittlig tillvixt om 15 procent.®

Redan idag har tillverkare som Dell, HP och Lenovo inte-
grerat 3D-kameror i produkter med tillhérande geststyrnings-
funktioner”’

Smart TV

Smart TV med stod for geststyrning raknades under 2015 till
det tredje storsta segmentet inom konsumentelektronik med
cirka 10 miljoner silda enheter med stod for geststyrning, med
ett uppskattat mjukvaruvirde om 12 MUSD. Ar 2012 bedéms
motsvarande siffra uppga till 21 miljoner enheter till ett varde
av 273 MUSD, en arlig genomsnittlig tillvixt om 88 procent.®

Technavio (2016)
Technavio (2016)
Technavio (2016)
Technavio (2016)
Technavio (2016)
Technavio (2016)
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Forvintad utveckling antal enheter med geststyrning (Mobilte-
lefoner, PC/laptop, Smart TV samt surfplattor), 2015 - 2020
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Ovanstdende diagram visar forvintad utveckling av forsiljning avseende
enheter inom konsumentelektronik som har stod for geststyrning.
Killa: Technavio (2016)

Geststyrning i Smart TV férvéntas bli etablerat fran 2018
och framét. Redan idag har Samsung lanserat en Smart TV med
inbyggd geststyrningsfunktion och andra tillverkare bedéms
folja i samma spar.”’

Surfplattor
Surfplattor med stod for geststyrning raknades under 2015 till
det fjarde storsta segmentet inom konsumentelektronik med
cirka 2 miljoner salda enheter med stod for geststyrning, med
ett uppskattat mjukvaruvirde om 7 MUSD. Ar 2020 bedéms
motsvarande siffra uppga till 12 miljoner enheter till ett varde
av 40 MUSD, en genomsnittlig &rlig tillvixt om 43 procent.?
Inom segmentet for surfplattor har kinesiska Lenovo varit
en foregangare med att erbjuda geststyrning. Kommande ar
bedéms allt fler tillverkare erbjuda liknande funktioner i sina
enheter.!

9 Technavio (2016)
10 Technavio (2016)

11 Technavio (2016)



Mediautveckling

AR/VR star infor sitt genombrott. Inte minst VR har nyligen
fatt ett okat fokus riktat mot sig. Samsung har lanserat Gear
VR och Google har precis lanserat Daydream View. Pd Face-
book kan anvindare publicera egna 360-filmer och darigenom
bjuda in vanner till att uppleva sin verklighet som deras virtu-
ella verklighet. Det sker parallellt stora satsningar inom spel,
underhallning och ménga andra omraden fér att producera
innehdll for VR. | takt med att anvandningen av-AR/VR blir
allt storre forvantar sig Bolaget en kraftigt 6kad efterfragan
for geststyrning eftersom interaktion med gester ar det mest
naturliga sittet att interagera i AR/VR miljé. Utrullningen av
VR férvantas att ga mycket snabbt genom att tekniken inte-
greras i befintliga smartphones och nedladdningsbara app-
likationer som anvands tillsammans med ett VR-headset. Ett
initialt anvandningsomrade inom VR for geststyrning ar att ge
kommandon fér att byta film, spola fram eller andra volym.

Vagen till marknaden for geststyrningsmjukvara har hittills
framst skett genom tillverkare av konsumentelektronik men
geststyrning kan aven installeras direkt i en tredjepartsappli-
kation, dven om enheten redan har stéd for vissa funktioner
fran tillverkaren. Genom distribution via applikationer kan
geststyrningsteknologin n& 100-tals miljoner anvandare uté-
ver tillverkarnas volymer genom en mjukvaruuppdatering av
en applikation. Anvandarbasen kan utdkas snabbt utan nagot
direkt merarbete for utvecklaren av geststyrningsmjukvaran.
De applikationer som ligger narmast till hands for en appli-
kationsleverantor att geststyra ar kamerafunktioner, AR/VR,

Virtuell verklighet (VR - Virtual Reality) kommer inom kort att sld
igenom inom alla omrdden och bli det moderna formatet for foto och film.
Genom att fotografera eller filma med en 360 kamera fangar man hela
rummet, dven bakdtr. Mdnga har redan sett bilder med 360 symbolen
i sina facebook-floden. Ndr det gdller film i 360 format dtnjuts helst
den virtuella verkligheten med ett VR headset eftersom man smidigt
kan titta runt i den virtuella verkligheten genom att headsetet kdnner
av huvudrorelser.

mediaspelare och spel, men vilken funktion som helst kan via
en applikation styras med en gest. Det finns en stor mangd
applikationsutvecklare och miljontals applikationer, vilket ger
en potentiellt mycket stor marknad.

Kunder for mjukvaruutvecklare inom konsumentelektronik

\

Applikations-
utvecklare

Tillverkare av
konsumentelektronik

\ /

Mjukvaruutvecklare - geststyrning

Mjukvaruutvecklare inom geststyrning har méjlighet att rikta sig mot
bade applikationsutvecklare och tillverkare av konsumentelektronik.

BOLAGSBESKRIVNING CRUNCHFISH AB (PUBL) {&

17



TRENDER OCH DRIVKRAFTER

Manniskans interaktion med elektronik utvecklas
Manniskans satt att kommunicera med elektronik har i ett
langt perspektiv utvecklats frin endimensionellt och kon-
trollerat till flerdimensionellt, friare och mer intuitivt. Fére
interaktion pa pekskarmarnas tvadimensionella yta i mobilte-
lefoner och surfplattor kontrollerades mobiler och PC via en-
dimensionella menyer frin tangentbord och muspekdon. Med
geststyrning tas nista steg i utvecklingen dar manniskan tillats
interagera naturligt och effektivt i rymdens tre dimensioner.

Geststyrning sldr igenom som interaktion

Marknaden for geststyrning star infor sitt stora genombrott.
Over en miljard enheter enbart inom konsumentelektronik
forvantas erbjuda geststyrning inom tre ar. Volymerna drivs av
att varldens ledande elektronikféretag nu integrerar geststyr-
ning i allt fler produktmodeller. Den stérsta tillvaxten foérvan-
tas ske inom segmentet for mobiltelefoner dar idag cirka 360
miljoner enheter erbjuder geststyrning till att vixa till 1,6 mil-
jarder enheter &r 2020. Forstarker geststyrningens genombrott
ytterligare gor den férvintade tillvaxten for geststyrning for
produkter som surfplattor PC/Laptop, Smart TV, AR/VR och i
specifika miljéer som i bilen, industrin och hemmet.*?

Vixande konsumentelektronikmarknad

2016 forvantas 1,6 miljarder mobiltelefoner och 330 miljoner
surfplattor siljas och tillvixten inom dessa segment férvintas
fortsatta vaxa med 8% de narmsta dren, motsvararande drygt
hundra miljoner enheter arligen. Smart TV segmentet forvan-
tas vaxa fran dagens 265 miljoner enheter medan PC/laptop
marknaden férvantas minska i motsvarande man fran 304 mil-
joner enheter.?

12 Technavio (2016)
13 Technavio (2015)

Interaktionsutveckling

Forvintad utveckling sdlda enheter inom konsumentelektronik,
2014 -2019
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Kdlla: Technavio (2015)

Nya produktomraden

Det finns en stindig tillvaxt av nya produktomraden for gest-
styrning exempelvis AR/VR som berdknas vixa fran dagens
smd volymer till 110 miljoner enheter 2020.** Geststyrning
[6ser problematiken med interaktionen med till exempel
menyer vid anvandandet av AR/VR.

Lésningar inom VR kommer till viss del vara specialbyggda
VR-hjidlmar, men de stora volymerna kommer bygga pa VR-
stod i mobiltelefonen. Detta stod kommer dels att realiseras
av tillverkarna av mobiltelefoner, men dven av utvecklare av
tredjepartsapplikationer. | kategorierna finns behov av mjuk-
vara for geststyrning.

AR I6sningar ligger nagot langre fram i tiden och kan ibland
erbjudas i speciella AR-glaségon. Geststyrning kan anvandas
for att styra menyer genom att anvianda den inbyggda kameran
som sensor.

14 IDC

1 Den férsta generationens 2 Den andra generationens

integration med teknik
bestod av tvadimensionell
interaktion med hjdlp av
pekskdrmen.

integration med teknik
bestod av endimensionell
interaktion med hjdilp av
tangentbord och pekdon.
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3 Den tredje generationens
integration med teknik
kommer att bestd av tredi-
mensionell interaktion med
hjdlp av geststyrning.



Teknikutveckling

Den snabba teknikutvecklingen inom en rad omraden gyn-
nar geststyrningen. Férutom utvecklingen av standigt battre
kamerasensorer och processorer som mojliggor snabbare bild-
analysberdkningar med lagre stromférbrukning kommer gest-
styrningen att forbattras ytterligare nar 3D kamerorna slr ige-
nom inom konsumentelektroniken.®

En 3D kamera skapar en bild av djupet i det kameran ser,
vilket innebar att for varje punkt i en bild som normalt inne-
haller ett fargvarde finns nu ett djupvarde istillet. Med denna
information kan dagens algoritmer och system inte bara se
och kinna igen en hand utan ocksé enskilda fingrar och hur
enskilda fingrar ror sig 6ver tid.

Med detaljerad information om positionen hos enskilda
fingrar kan geststyrningen géras noggrannare, mindre rorelser
kan registreras och anviandas fér nya sitt att interagera. Inter-
aktionen gar ifrdn att hantera enkla kommandon till mer sub-
tila kommandon med hég detaljrikedom. Jamfér att ta en bild
med en kamera med att manuellt justera fokus.

Information om avstandet till handen ar ocksd anvindbart
for att plocka bort saker som kan av misstag uppfattas som en

15 Technavio (2016)

Forvirv genomférda inom industrin

riktig hand, exempelvis en hand pa en reklambild eller ndgot
som visas pa TVn.

Idag finns 3D kameror pa marknaden fér PC/Laptops, men
férvantas sla igenom foér andra konsumentelektroniksegment
inom kort di tekniken blir fysiskt mindre, stromsnélare och
billigare att producera. Inom segmentet fér mobiltelefoner
har ett antal tillverkare lanserat modeller med dual-camera-
teknologi vilket innebar att enheten innehaller tva kameralin-
ser parallellt placerade vilket mojliggor skapandet av djupbil-
der. Bland annat lanserade Apple iPhone 7 Plus under hosten
2016 med just denna teknik inbyggd vilket férvintas snabba pa
utrullningen av 3D kameror ytterligare.

Investeringstakten i geststyrningsteknik 6kar

Under de senaste aren har investeringstakten inom geststyr-
ning okat. Flera av att varldens ledande elektronikféretag har
ocksa borjat integrera geststyrning i allt fler produktmodeller.
Storre investerare och etablerade teknikbolag har gjort direkt-
investeringar i tekniken och flera av varldens storsta teknikfo-
retag har forvarvat mindre geststyrningsbolag (se tabell nedan).

Ar Mailbolag Forvirvare Ovrig info mélbolag Pris

2016  Movidius Intel Kretskortsbaserad computer vision teknologi. Ej uppgivet
2015 OTG Atheer Mjukvara for geststyrning av konsumentelektronik. Ej uppgivet
2015 Softkinetic Sony Hardvara och mjukvara till 3D kameror. Ej uppgivet
2015 Cognivue Freescale Video och kameral6sningar for konsumentelektronik och automotive. Ej uppgivet
2015 Pebbles Interfaces  Oculus Hardvara och mjukvara till 3D geststyrning. 60 MUSD
2014 3Gear Systems Oculus Mjukvara fér 2D kameror. Ej uppgivet
2013 Primesense Apple Hardvara som kan avlasa rérelsemonster. 350 MUSD
2013 Flutter Google Mjukvara for geststyrning. 40 MUSD
2013 OMEK Intel Mjukvara for geststyrning. 40 MUSD
2011 Gesturetek Qualcomm  Mjukvara fér geststyrning. Ej uppgivet
2010 Canesta Microsoft Hardvara och mjukvara for 3D geststyrning. Ej uppgivet
2009 3DV Systems Microsoft 3D video mjukvara fér automotive, robotics & gaming. 35 MUSD
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Verksamhetsoversikt

INTRODUKTION TILL CRUNCHFISH

Crunchfish utvecklar mjukvara som skapar nya interaktions-
mojligheter med konsumentelektronik. Bolagets produkt
Touchless A3D® gor det mojligt att styra konsumentelektro-
nik med gester. Genom den inbyggda standardkameran i exem-
pelvis en mobiltelefon eller surfplatta tolkar mjukvaran hand-
gester och kopplar sedan dessa till olika kommandon som att
svara pa ett inkommande samtal eller ta ett foto.

Tekniken licensieras till tillverkare av mobiltelefoner och
annan konsumentelektronik och finns for nuvarande tillganglig
i produkter fran globala aktérer som Lenovo, OPPO och TCL.

AFFARSIDE

Manniskan har i alla tider gestikulerat som en naturlig del i
sin kommunikation. Med hjilp av sensorer och mjukvara kan
motsvarande “kommunikation” anvandas aven vid interaktion
med teknik i vardagen. Crunchfish affarsidé ar att erbjuda alla
som utvecklar produkter eller applikationer en |6sning for att
enkelt styra och kontrollera enheten med gester. Crunchfish
mjukvara nyttjar bildstrémmen fran standardkameran i vilken
elektronisk enhet som helst for att tolka handgester till kom-
mandon. Detta kallas geststyrning eller touchless interaktion.

Virtual Reality -

t i alla smartphones

Navigera i virtuell verklighet

Med mobiltelefonen i ett VR headset, eller med en dedi-
kerad VR-hjalm utrustad med kamera, kan anvindaren
genom gester kontrollera och navigera i en virtuell varld.
Interaktion med menyer, videospelare, bliddra bland
360-bilder, flytta sig runt frdn rum till rum i virtuella hus-

visningar ar alla méjliga utan extra handkontroller eller

annan hardvara.

BOLAGSBESKRIVNING CRUNCHFISH AB (PUBL)

Genom att kombinera varldsledande kunskap inom avancerad
bildanalys, djup maskininlarning, artificiella neuronnit och
modern utvecklingsmetodik skapar Bolaget en mjukvara som
enkelt kan byggas pa och anpassas till nya produkter och seg-
ment med minimal utvecklingstid for kunden. Bolagets passion
ar att utveckla smarta och effektiva produkter samt |6sningar
som hjilper kunderna att na storre affarsframgang.

VISION

Crunchfish vision ar att interaktion med konsumentelektro-
nik i framtiden helt eller delvis kommer ske med gester och
att Crunchfish ska bli den ledande aktéren inom geststyrning.

STRATEGI

Crunchfish gjorde fér 3 ar sedan ett strategiskt val att fokusera
pa mobiltelefoner och surfplattor, vilket under 2016 har bred-
dats till fler segment inom konsumentelektronik. Utvecklings-
processerna ar férhallandevis korta, antalet modeller stort och
volymerna enorma. Bolaget har i dagslaget en ledande position
i mobil- och surfplattsegmenten och utnyttjar denna position
for att framat leverera l6sningar, inte enbart inom AR/VR, utan
aven till bilindustrin. Crunchfish har historiskt valt att framst
adressera tillverkare som baserar sina produkter pd Android
som idag utgor cirka 80% av den totala mobilmarknaden. Det
finns dven fardiga |6sningar for operativsystemen iOS och
Windows.

MALSATTNING

Antalet enheter med installerad mjukvara for geststyrning av
konsumentelektronik férvintas vixa fran dagens 386 miljoner
enheter till 6ver 1,6 miljarder enheter 2020. Bolagets ambition
ar att genom dess teknikledande roll som mjukvaruleverantér i
segmenten mobiltelefon och surfplattor uppné en betydande
position pd totala konsumentelektronikmarknaden for gest-
styrning. Crunchfish har som malsattning att inom 3 ar na en
marknadsandel 6verstigande 10% av alla enheter inom konsu-
mentelektronik med installerad mjukvara for geststyrning.

AFFARSMODELL

Crunchfish utfér all produktutveckling, marknadsféring och
forsiljning pa egen hand. Produkterna licensieras till kunder
som exempelvis tillverkare av mobiltelefoner och annan kon-
sumentelektronik. Betalningsmodellen bygger i férsta hand pa
att Crunchfish erhaller en royaltyintikt per producerad enhet.
Ett arligt support- och underhallsavtal tecknas ocksa inom
ramen for en forbetald licensavgift. Affairsmodellen ari mycket
hog grad skalbar och ar en etablerad modell mellan tillverkare
av konsumentelektronik och deras underleverantérer.



ORGANISATION

Crunchfish har sitt huvudkontor i Malmé dir all produktut-
veckling sker och finns dven representerade i Kina. Bolaget har
i dagslaget 17 anstallda.

Forsaljningsteam

Totalt har Crunchfish tre heltidsresurser och tva deltidsresur-
ser inom marknadsféring och forsaljning. En saljare ar placerad
i Kina och skéter med stod fran den svenska séljorganisationen
kundbearbetningen i Asien. All offerering och avtalsférhand-
ling leds fran huvudkontoret, medan den lokala resursen skoter
dagliga kontakter och initiering av nya mojligheter. En kundpro-
jektledare baserad i Sverige dr med tidigt i forsaljningsproces-
sen och ir sedan aktiv fram till firdig produkt hos kunden. Aven
Crunchfish VD lagger en vasentlig del av sin tid pa forséljning.

Utvecklingsteam
Utvecklingsteamet bestdr av tolv personer fordelat pa pro-
jektledning, forskning, programmering och UX-design. Teamet
ansvarar for produktutveckling, framtagning av nya koncept
och demos, kundsupport och kundprojekt samt design och
interaktionsdesign kopplat till Crunchfish produkt.

Pa forskningssidan har féretaget anstallda med doktorsniva
inom bildbehandling och mangarig kommersiell erfarenhet av
att utveckla system for bildigenkanning pd mobila enheter.

Sakrare bilkorning med geststyrda funktioner

HISTORIK

Ar

Milstolpe

2010

« Crunchfish AB grundas.

2011

« Crunchfish visar sin teknologi inom geststyrning for forsta
gangen.

2012

« Bolagets grundteknologi patentsoks.

« | november rekryteras nuvarande VD, Joakim Nydemark,
med huvudsaklig uppgift att fardigstalla och kommersia-
lisera Bolagets erbjudande inom geststyrning.

2013

Forsta kommersiella versionen av Crunchfish Touchless
A3D°® lanseras i en mobiltelefon pa marknaden med en
mindre kinesisk telefontillverkare.

Crunchfish mottar den prestigefyllda utmarkelsen Red
Herring 100 Europe Award. Bolaget utses till ett av de
mest innovativa foretagen i Europa for sin teknik utveck-
lad for att styra mobiltelefoner med gester.

2014

Nya kundavtal tecknas och fler modeller gar i produktion.

Etablerar lokal séljkanal pa den kinesiska marknaden.

Crunchfish tilldelas utmirkelsen European Frost & Sul-
livan Award fér New Product Innovation Leadership
Award.

Pabérjar utvecklingen av AR-plattformen aBubbl® och
lamnar dven in Bolagets fem forsta patentansdkningar
inom omradet.

2015

Crunchfish skriver avtal med flera globala telefontillver-
kare, daribland Lenovo och TCL.

Nar 30 lanserade mobiltelefon- och surfplattmodeller
pa marknaden.

2016

.

Lenovo YOGA tab3 levereras globalt.
Inleder samarbete med Intel kring 3D sensorer.

Beviljas sitt tionde svenska och sina férsta amerikanska
patent inom geststyrning.

Lanserar ett VR-erbjudande.

Vodafone lanserade under sommaren en ny premium
mobiltelefonmodell, Smart Platinum 7, med Crunchfish
teknologi.

Interagera med mobiltelefonen vid bilkérning
Mobiltelefonen anviands ofta i bilen for navigation
och telefonsamtal. Med telefonen uppsatt i en
héllare pa instrumentpanelen eller i framrutan kan
bilféraren med en enkel gest svara pa samtal, kon-
trollera musikspelare, fa textmeddelanden upp-
lasta och justera navigation. Enkla gester innebar
att foraren inte behover slappa blicken fran vagen.
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PRODUKT

Crunchfish utvecklar mjukvara for geststyrningsinteraktion
med konsumentelektronik. Geststyrningen mojliggor bero-
ringsfri interaktion pa avstand och &r ett komplement alter-
nativt ersattare till tryckkansliga pekskarmar, fysiska knappar
och reglage.

Geststyrning ar ett nytt och naturligt satt att interagera
med elektronik. Det ar praktiskt, gar att anvdnda pd avstand
eller nar handerna ar upptagna eller smutsiga. Det mojliggor
interaktion exempelvis fran soffan for att kontrollera TV och
mediaspelare. Geststyrning mojliggoér ocksa snabb tillgang till
specifika funktioner eller applikationer. | sterila eller p& annat
satt kansliga miljder ger geststyrning en mojlighet att undvika
kontamination.

Crunchfish mjukvaruldsning &r oberoende av plattform
och operativsystem. Den levereras idag forberedd for anvand-
ning pd Googles Android OS och Apples operativsystem iOS. |
kundprojekt har dven Microsoft Windows och olika varianter
pa Linux integrerats.

Touchless A3D®
Crunchfish produkt Touchless A3D® licensieras till kunder i
form av ett utvecklingspaket, si kallat SDK. Touchless A3D®

Touchless A3D® stédjer idag foljande gester

SDK innehaller féorutom mjukvarubibliotek och applikations-
programmeringsgranssnitt ocksa integrationsmanualer, guider
for interaktionsdesign samt referensmjukvara i form av appli-
kationer. Med sitt upplagg ar Touchless A3D® mycket enkel att
integrera i existerande mobila applikationer och har lanserats
i kommersiella produkter pa ett fatal veckor fran projektstart.

Touchless A3D® anvinder sig av standardkameror av den
typ som idag finns i alla mobila enheter, fran mobiltelefoner
till surfplattor och laptops. Med hjélp av avancerad bildana-
lys, djup maskininlarning och artificiella neuronnat detekteras
anvandarens ansikte och hander. Dessa féljs ocksa i realtid och
i tre dimensioner, vilket tillsammans mojliggér interaktion med
hjélp av enkla gester i form av ett kommando till mer komplexa
gester uppbyggda av en serie rorelser. Produkten registrerar
ocksa rorelse i bilder och kan med hég precision detektera
exempelvis en snabb viftning med handen.

Produkten dridag oberoende av underliggande kamerasens-
orteknologi och fungerar pa enkla kameror placerade pa fram-
sidan pd en telefon till de med hog upplésning som ofta place-
ras pa telefonens baksida. For vissa funktioner, som exempelvis
swipe, behéver kameran kunna leverera en stréom av bilder i nor-
mal videokvalitet, vilket redan flertalet gér idag.

Gest Beskrivning Symbol
Oppen hand Oppen hand anvinds ofta fér att initiera interaktion, eller fér att trigga en hindelse. Kombinerat

med stangd hand kan anvindaren satta en timer, svara pa ett samtal, flytta objekt pa skarmen osv.
Stangd hand Stangd hand anvands bland annat for att utfora en satta en timer, svara pa ett samtal, flytta objekt

pa skarmen osv.
Tummen-up Tummen-up anvands idag framst for att markera ett objekt som favorit, exempelvis en bild i ett galleri. .
V-tecken Huvudsaklig anvandning for V-tecken ar for att ta ett foto med kameran, en sa kallad selfie. @
Pinch Pinch-gesten ar framtagen for interaktion i AR/VR-milj6. Anvands for att interagera med menyer. @
Swipe Swipe dr en rorelsebaserad gest, anvands for att byta sida i en presentation eller fotoalbum. @
Ansikten Detektion av ansikten i kontexten geststyrning anvands framst for att halla skarmen aktiv nar anvan-

daren tittar pa den, men ocksa for att avgéra var och hur manga anvindare som ar framfor en display.
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Utover standardkameror finns idag ocksa grundlaggande
stod for 3D och djupkameror. Med en 3D kamera avses en
kamera som utéver eller istallet for en fargbild ocksa levererar
en djupbild dar varje bildelement visar avstandet fran kameran
till objektet. Touchless A3D® fungerar idag med kameror frin
Intel som skapar en djupbild pa upp till fyra meter.

Konkurrensfordelar avseende Touchless A3D®

Touchless A3D® har battre prestanda dn andra liknande 16s-
ningar vilket bekriftas av bdde oberoende analysféretag® och
kunder som jamfért med konkurrerande teknologier. Nagra
omraden dér [6sningen utmarker sig extra positivt ar:

« snabbhet i detektion,
« hurval den féljer gestrorelser, samt

« hur liten minnesanvindningen ar (paverkar hur pass energi-
kravande l6sningen ar).

Den ar utvecklad och optimerad for svarast tankbara miljé vil-
ket ar den mobila eftersom bidde kameran och omgivningen
ror sig samtidigt som ljusférhallandena standigt dndras. Effek-
tiva algoritmer i kombination med en komplex mjukvara och
omfattande traning av systemet for olika gester ar ndgra av de
saker som gor Touchless A3D® unik.

Produktutveckling

Algoritmerna for detektion och spérning forbattras kontinuer-
ligt och verifieras med automatiserade verktyg mot tusentals
insamlade bilder fran verkliga anvindare i olika ljusmiljcer for
att garantera kvalitet och generalitet.

Anviandningen av djup maskininldrning innebar att syste-
men trianas med liten eller ingen manuell handpalaggning och
med hjélp av stora mangder data. Faltningsneuronnit och s
kallade aterkommande neuronnat tranas med annoterade
bilder och bildserier for att kidnna igen objekt och rérelser.
Triningen gors lokalt eller i serverparker. Optimerade imple-
mentationer gor sedan att neuronnaten kan koras i realtid och
analysera bilder med hog bildfrekvens, dven i mobila enheter
trots begransad berakningskapacitet.

1 Frost & Sullivan, Gesture Recognition Solution for Mobile Devices, 2014

Selfies och gruppfoton

Geststyrning ger anvandaren mojlighet att ta ett foto,
eller starta en videoinspelning pd avstdnd med sin
mobiltelefon eller surfplatta utan hjalp av extra tillbe-
hor. Anvands ocksa i kombination med sa kallade sel-

fie-sticks som med geststyrning inte behover komplet-

teras med bluetoothhdrdvara.
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FORSALJNING

Crunchfish verkar pa en marknad som karakteriseras av relativt
langa saljprocesser. Bearbetningen av kunder ar bade tids- och
resurskravande. Samtidigt medfor korta produktlivscykler och
flera olika produktsegment att det uppkommer manga méjliga
utvarderingsfonster for Crunchfish. Bolaget har idag licens-
avtal med sex tillverkare av mobiltelefoner och annan konsu-
mentelektronik baserade i Asien.

Forsaljningsprocess

Efter de initiala kontakterna och ett forsta méte foljer en
utvarderingsfas dar kunden far tillgang till testapplikationer
som kan anvandas i deras egna produkter. Darefter sker en mer
omfattande utvardering av saval teknologi som olika anvandar-
scenario for geststyrning. Detta gérs inom ramen for ett utvar-
deringsavtal dar kunden fér tillgang till Crunchfish Touchless
A3D® mjukvara som de sedan kan integrera i den egna produk-
ten. Den mjukvara som levereras for utvardering innehéller all
funktionalitet men har ett mjukvarulds som gor det omaojligt
for kunden att anvdnda mjukvaran kommersiellt innan ett
kommersiellt avtal skrivits.

Det tar bara ndgra dagar att géra en full integration av
Touchless A3D® i en ny produkt och med stéd fran Bolagets
kundsupport klarar de flesta kunder detta sjilva. | samband
med uppstarten av ett kommersiellt kundprojekt ar det bruk-

Urval av modeller med Crunchfish teknik installerad

ligt att en ingenjor fran Bolagets huvudkontor dker ut till kun-
den och sitter med under omkring en vecka for att sakerstalla
optimering och fintrimning av funktionen. | samband med
detta levereras eventuella designtjanster.

Kunder

Crunchfish fokuserar huvudsakligen forsiljningen mot till-
verkare av mobiltelefoner och surfplattor dar de storsta till-
verkarna i volym ar Samsung, Apple, Huawei, LG, Xiaomi och
Lenovo. Snabbast tillvaxt aterfinns huvudsakligen bland kine-
siska foretag, som ofta inleder lanseringar pd hemmamarkna-
den, och darefter expanderar till 6vriga Asien och vastvarlden.
Ménga av dessa foretag ar okanda for svenska konsumenter,
men har ofta stora volymer.

Crunchfish har de senaste aren arbetat upp kontakter med
ett fyrtiotal bolag dar alla globala mobiltillverkare finns med.
Ménga av foretagen finns i Kina, Taiwan, Korea och Indien.

Bolaget har kommersiella licensavtal med med varldens
storsta PC-tillverkare Lenovo samt TCL, OPPO, Hisense, Gio-
nee och Tinno som alla har modeller ute pd marknaden med
Crunchfish teknologi. Samtliga ar kinesiska bolag, men pro-
dukterna siljs i manga fall globalt. Utover detta pagar inom
ramen for sekretessavtal utvdrdering och test av tekniken hos
ett 10-tal foretag parallellt.

SUGAR

WIS

| " | 3
‘.__‘_‘_-“

Crunchfish teknik finns idag installerad i ett trettiotal modeller frdn tillverkarna Lenovo, TCL, OPPO, Hisense, Gionee och Tinno.
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UTVECKLINGSPROJEKT

FAS

PROJEKT Idé

Koncept Utveckling Kommersialisering

Touchless
Touchless A3D® for VR
Touchless A3D® for AR
Touchless A3D® fér 3D
Skeleton

Anpassning fér nya sensorer .

Connected AR

aBubbl®

Utvecklingsprocess

Idé

Idéer fran dedikerade sessioner for idéskapande eller fran
annat hall utvarderas av Bolagets ledningsgrupp. De mest
intressanta som ligger i linje med Bolagets vision och bedéms
ha marknadspotential gar vidare till konceptfas.

Koncept

Koncept testas med snabba prototyper och bedéms fran
anvandarupplevelse-, marknads- och teknikperspektiv. Upp-
fylls kraven planeras ett utvecklingsprojekt som startar efter
godkinnande av ledningsgruppen.

Utveckling

Under utvecklingsarbetet 4r malet att ta fram en produkt som
gar att verifiera mot marknaden. Genom iterationer byggs pro-
dukten och testas med slutanvandare och mot utvald kund i
tidigt skede, ofta med en kombination av mjukvara som kér pa
en enhet kombinerat med video som visar konceptet. Ett led-
ningsgruppsbeslut avgor nar produkten ar fardig att provas i en
bred kundbas i kommersialiseringsfasen.

Kommersialisering

En produkt redo for kommersialisering presenteras for mark-
naden genom befintliga séljkanaler. Detta sker ofta stegvis
for att justera erbjudande, saljmaterial samt produktfeatures.
| nagra fall byggs referensapplikationer som tillgangliggors
publikt for att visa pd produktens potential. Produkter som
slapps finjusteras genom forbattrad eller ny funktionalitet,
plattformsstod eller integreras med nya versioner av operativ-
system.

e
e
e
[®

Beskrivning av utvecklingsprojekt
Touchless A3D® for VR
| kommersiella projekt anvands idag Touchless A3D® for gest-
styrning av VR upplevelser. Produkten har integrerats med Unity
3D som ar verktyg for att skapa innehall till VR och en ny gest
lamplig for interaktion i den virtuella vérlden har tranats upp.
Fortsatt arbete med ytterligare gester och stéd for nya ramverk
for VR beraknas fortga under den fortsatta kommersialiseringen.
Under utveckling ar nya gester anvandbara i AR/VR samt
integration av Touchless A3D® i verktyg for att skapa innehall
till VR. Den forsta plattformen som ar under utveckling ar for
Unity 3D som till stor utstrackning anvinds for att skapa inne-
hall till VR upplevelser idag.

Touchless A3D® for AR

Till stor del ar geststyrning i AR samma som i VR men ett visst
arbete gors inom interaktionsdesign och Bolaget planerar
arbete for framtagning av nya gester samt anpassning till kund-
specifik hardvara.

Touchless A3D® for 3D kameror

Forinteraktion limplig att styra, snarare an att ge direkta kom-
mandon, pa avstdnd av upp till fem meter, t.ex. for TV kon-
troll, behovs tillgang till 3D-kameror. Grundlaggande stod har
implementerats och demonstrerats av Bolaget under varen
2016. Fortsatt utveckling ar planerad fér nasta ar da 3D kame-
ror med nédviandig rackvidd beraknas n tillverkarledet.

Skeleton
Med stor precision i djupdata, som 3D-kameror kan ge inom en
dryg meter fran kameran, mojliggors identifiering och sparning
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av enskilda fingrar och en sa kallad skelettmodell kan byggas
upp. Detta ar ett framtida utvecklingsprojekt dar Bolaget idag
utfor forberedande undersékningar.

Med en fullstindig skelettmodell utékas méjligheten att
detektera sma gester vilket ar anvindbart for att interagera
med virtuella objekt inom VR, for att med stor precision exem-
pelvis rotera modeller av organ vid kirurgi, styra musik eller
navigationsutrustning i en bil.

Anpassning for nya sensorer

Fortsatta framtida utvecklingsmojligheter finns dven inom
andra typer av sensorer, exempelvis radar, ultraljud och IR.
Kontakter med andra bolag uppratthalls kontinuerligt och en
satsning pa ndgot av dessa omraden kan prioriteras om Bolaget
ser en marknadspotential inom omradet.

Connected AR - aBubbl
Crunchfish har under de senaste tre aren utvecklat ytterli-
gare en teknologi realiserad i mjukvaruprodukten aBubbl®
eller pé svenska “bubblan”. Teknologin ar en banbrytande och
patentsokt plattform inom AR - Augmented Reality - eftersom
aBubbl® pa flera satt forstarker verkligheten for den mobila
anvandaren. Den kan enkelt integreras i mobila operativsystem
eller vilken app som helst i syfte att mojliggora for dess mobila
anvandare att upptacka och kommunicera med andra mobilen-
heter som befinner sig i narheten, vilka Crunchfish refererar till
varandes i en mobilanviandares bubbla, hir och nu.

Lésningen ar baserad pd stromsnal bluetooth-kommu-
nikation frdn s& kallade beacons, som oftast forknippas med

aBubbl® - Connected AR

a @

INFORMATI
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marknadsféring inom dagligvaruhandeln eftersom de mojlig-
gor for butiker att uppticka och kommunicera med kunder nar
de kommer i narheten av en beaconsandare i butik. Crunchfish
insag tidigt att mobiltelefoner inte bara har férmégan att upp-
tacka beaconsignaler utan att mobilen sjilv ar en beaconsan-
dare, vilket 6ppnar upp nya mojligheter fér mobilanvandare att
upptacka och kommunicera med andra mobilanvandare nar de
befinner sig i nirheten av varandra.

| sociala kontexter ger AR plattformen aBubbl® appar inom
dating, affarsmoéten eller t ex sociala media mojlighet att upp-
tacka vilka andra som befinner sig i nirheten for att kunna ta
kontakt och starta en konversation. Det dr ocksd mojligt att
kommunicera och dela information, som exempelvis filer eller
foton, till de som befinner sig i narheten dven om anvinda-
ren inte kianner deras identiteter. Detta kan goras till alla som
befinner sig upp till 70 meters avstand eller bara till nagon som
befinner sig inom en meter, vilket Crunchfish refererar till som
ett digitalt handslag. For att demonstrera AR teknologin har
Crunchfish sldppt tva egna appar “aBubbl” och “Six Degrees”.

Teknologin har dven stor potential i kommersiella samman-
hang eftersom den méjliggoér den mobila planboken. Visionen
ar att ersatta den fysiska planboken och det forsta steget ar
mobila betalningar. Har kan aBubbl® underlatta betalningar
saval i butik som mellan manniskor. Darefter foljer behovet att
hantera andra digitala virdesaker som erbjudanden, kuponger,
lojalitetspoang, id-handlingar, biljetter och kvitton for att rea-
lisera den mobila planboken. Aven hir kommer aBubbl® spela
enviktig roll i sin formaga att kunna transferera identiteter och
digitala virdesaker till enheter i nirheten.




Crunchfish innehar sévél patentrittigheter som varumairken,
monsterskydd och doménnamn férdelade pa tva huvudsakliga
verksamhetsomrdden, geststyrning (Touchless) och narhets-
baserad interaktion (Connected AR).

Touchless utgor Bolagets karnverksamhet med teknologi
for styrning av elektronisk utrustning genom kamerabaserad
registrering av anvandarens gester i luften.

Connected AR ir ett forskningsomrdde inom Crunchfish
och avser teknologi under utveckling av Bolaget for att under-
latta interaktion mellan mobila enheter som befinner sig i nar-
heten av varandra genom beacon-baserade tillfilliga natverk.

Crunchfish har en strategi for skapande av IP-rattigheter avse-
ende patent med féljande huvudsakliga moment.

« Skapa prioritetsgrund genom inldamning av foérsta patentan-
sokan i Sverige alternativt USA.

« Analysera granskningsrapport fran patentmyndighet.

« Vid helt eller delvis positiv granskningsrapport, limna in en
internationell patentansékan genom PCT-systemet inom 12
manader.

« Inlimning av nationella patentansékningar inom 30 manader
pa de viktigaste marknaderna sasom Europa, USA och Kina.

Crunchfish har en omfattande patentportfolj som innehaller
ett tjugotal patentfamiljer fordelade pa de tva huvudsakliga
verksamhetsomrddena Touchless och Connected AR.

Verksamhetsomradet avser geststyrda anvandargranssnitt for
elektronisk utrustning. Den patentsokta teknologin baseras
pa att visuellt spara ett objekt och ddrigenom identifiera ges-
ter associerade med styrkommandon. Bolagets patentfamiljer
inom Touchless ar uppdelade inom de tre omradena:

« "Core”, som beror karnteknologin,

« “"Power”, som beror funktionalitet som leder till en minskad
stromférbrukning, samt

« "3D", som beror geststyrning i tre dimensioner, det vill siga
3D-gester.

Samtliga patentfamiljer inom Touchless innehaller beviljade
patent i Sverige och for ndgra av de tidigast inlimnade patent-
familjerna har dven patent i USA hunnit bli beviljade.

Inom Core finns patenterad funktionalitet for att spara ges-
ter effektivt med mjukvara, utan ndgon speciell hardvara uté-
ver kamerasensorn, att identifiera gester pa ett satt som gor
det ovasentligt hur en anvandare héller sin enhet, samt att pa
forhand kunna exekvera under tiden en gest identifieras for
snabbare respons.

Power omfattar patenterad funktionalitet sdsom att endast
aktivera kameran ifall omgivningsljuset ar tillrackligt for att
kunna spdra ett objekt, att anvdnda skiarmen som belysnings-
killa och att anpassa skarmens intensitet alltefter behov, samt
att anvanda passiva ljussensorer for att detektera ljusmonster
som aktiverar kameran.

Inom 3D aterfinns patenterad funktionalitet sdsom att
kunna spara i tre dimensioner med endast en tvadimensio-
nell kamera, att anpassa storleken pa en markér beroende pa
avstandet, att anvanda skarmen som belysningskalla och att
anpassa intensitet i en punkt pd skarmen efter avstdndet till
det spdrade objektet, samt att mojliggora for andrad upplos-
ning genom att anpassa markorens rorelse till en sparad gest
utifrdn avstandet till den spérade gesten pd ett icke-linjart vis.

Connected AR &r ett forskningsomrade inom AR - Augmented
Reality eller p& svenska forstarkt verklighet - och avser tekno-
logi som utvecklats av Bolaget for att underlitta social eller
annan interaktion mellan anvandare av mobila enheter i varan-
dras narhet genom beacon-baserade tillfilliga natverk. Tekno-
login har stod bide for Apple iOS (iBeacon) och Android.

Bolagets patentfamiljer inom Connected AR &r uppdelade
inom de tre omradena:

« "Social”, som avser karnteknologin,

« "Handshake”, som avser funktionalitet for att géra den till-
filliga, narhetsbaserade kopplingen mellan mobila enheter
enklare och sikrare, samt

+ "Re-discover”, som handlar om att optimera ndbarheten
aven foér sddana mobila enheter som ar passiva for tillfallet.

Patentfamiljerna inom Connected AR har skapats sedan 2014
och har darfér inte hunnit lika ldngt i granskningsprocesserna
som Touchless, men flera patent kommer att erhéllas dven
inom Connected AR eftersom ménga av patentfamiljerna har
hunnit erhalla helt respektive delvis positiva granskningsbe-
sked i Sverige respektive PCT.
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Inom Social finns patentsokt funktionalitet for att skapa en
tillfallig narhetsbaserad grupp av mobila enheter genom ljud-
signalering. Vidare finns patentsokt funktionalitet for att dela
digitalt innehall mellan mobila enheter i den tillfalliga narhets-
baserade gruppen, dven med ett minimum av anvandarinterak-
tion. Omradet innehaller dven patentsokt funktionalitet for
att som gruppmedlem kunna utforska den tillfalliga narhetsba-
serade gruppen, ta reda pa vilka 6vriga enheter och anvandare
som ingdr, samt styra delning av digitalt innehdll till valda delar
av gruppen pa ett kontrollerat satt.

Handshake omfattar patentsokt funktionalitet for att
astadkomma bade enklare och sakrare koppling mellan mobila
enheter i den tillfilliga, narhetsbaserade gruppen. Dessutom
finns patentsokt funktionalitet for att genom beacon-baserad
teknik utnyttja en mobil enhet fér att anvanda en tjanst, exem-
pelvis genomfora ett kop, vid en servicestation som kan vara
en kassadisk eller liknande.

Inom Re-discover dterfinns patentsokt funktionalitet for

att mojliggora for aktiva mobila anvandare att upptacka pas-
siva mobila enheter och dven forbéttra passiva mobila enhe-
ters anvandning av tjdnster for information, reklam eller del-
ning av digitalt innehall genom beacon-baserad teknik.

Varumarken, ménster samt domannamn
Crunchfish innehar varumarken som avser bolagsnamnet
Crunchfish®samt dess logotyp, och dessutom varumarken som
avser de tvd huvudsakliga verksamhetsomradena Touchless
och Connected AR, nimligen Touchless A3D® och aBubbl®.
Dessutom innehar Bolaget ett varumarke i form av en logotyp
for appen GoCam. Alla ar registrerade i EU och de flesta aven
i USA och Kina.

Crunchfish innehar ocksa ménsterskydd for viktiga ikoner
som anvands inom olika appar utvecklade av Bolaget.

Dessutom innehar Crunchfish domadnnamn som innehal-
ler bolagsnamnet Crunchfish samt varumarket aBubbl, bland
annat “"www.crunchfish.com” och “www.abubblbeacon.com”.

Patentportfolj
Omrade Fokus SE nummer Prioritet fran Lander Status
Touchless
Core Spara object 1250910-5 2012-08-03 SE, EP, US,CN Beviljad i SE, US
Core Identifiera gester 1250911-3 2012-08-03 SE, EP, US,CN Beviljad i SE, US
Core Forutsaga gestkommando 1550243-8 2012-08-03 SE, US Beviljad i SE
Power Kamera deaktivering vid otillrdckligt ljus 1250912-1 2012-08-03 SE, EP, US Beviljad i SE, US
Power Oka ljus fran skarm om geststyrning kraver det 1350064-0 2013-01-22 SE, EP, US Beviljad i SE
Power Oka ljus fran skidrm nar avstand till objekt dkar 1450769-3 2013-01-22 SE Beviljad i SE
Power Aktivera kameran med passiva sensorer 1350454-3 2013-04-11 SE, EP, US,CN Beviljad i SE
3D Spara objekt i djupled med 2D kamera 1350784-3 2012-08-03 SE Beviljad i SE
3D Avstidndsberoende upplésningsférandring 1350066-5 2013-01-22 SE, EP, US, CN Beviljad i SE
3D Avstidndsberoende férandring av markor 1350065-7 2013-01-22 SE, EP, US,CN Beviljad i SE
Connected AR
Social Identifiera subgrupp i natverk med ljud 1450293-4 2014-03-17 SE, EP, US,CN Ansokan
Social Férenklad delning till alla i narheten 1451203-2 2014-10-08 SE, PCT Ansokan
Social Gestdriven férenklad delning 1651307-9 2014-10-08 SE Ansokan
Social Segmenterad delning i nirheten 1400535-9 2014-11-07 SE, PCT Ansokan
Social Dynamiska tider for delning 1451433-5 2014-10-26 SE, PCT Ansokan
Handshake Digitala handslag i absolut narhet 1451509-2 2014-12-10 SE, PCT Ansokan
Handshake Autenticiering 1550357-6 2015-03-25 SE, PCT Ansokan
Handshake Narhetsfunktionalitet for kassaapparat 1551557-0 2015-11-30 SE Ansokan
Re-discover Upprepad upptéckt av passiva anvindare 1551329-4 2015-10-15 SE Ansokan
Re-discover Upptackt av passiva anvandare vid flera aktiva 1651311-1 2015-10-15 SE Ansokan
Re-discover Approximativ bild av passiva anvindare 1651310-3 2015-10-15 SE Ansokan
Re-discover Sporadisk beacon transmission 1551516-6 2015-11-23 SE Ansokan
Re-discover Synkroniserad beacon transmission 1651312-9 2015-11-15 SE Ansokan
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Finansiell information i urval

Fullstindig historisk finansiell information, inklusive redovisningsprinciper och andra tillaiggsupplysningar samt revisionsbe-
rattelser har via hanvisning till drsredovisningar for rakenskapsaren 2015 och 2013/2014 inférlivats i denna Bolagsbeskrivning.
Arsredovisningarna for rikenskapsar 2015 och 2014 har reviderats av Crunchfish revisor. Rikenskapsaret avser den 1 januari -
31 december. Observera att drsredovisningen avseende rakenskapsar 2013/2014 bestar av 18 manader varfor siffror ej ar jamférbara.
Arsredovisningen ir upprittad i enlighet med arsredovisningslagen och BFNAR 2012:1 Arsredovisning och koncernredovisning.

Observera aven att Bolaget har bytt redovisningsprincip vid upprattandet av arsredovisningen per 2015-12-31. Fram till arsre-
dovisningen per 2014-12-31 tillimpade Bolaget kostnadsféringsmodellen avseende utvecklingen av Touchless och Connected AR
teknikerna. Detta innebar att utgifter i form av [6ner och kopta tjdnster som hinférdes till mjukvaruutvecklingen kostnadsfordes
[6pande och inte redovisades som tillgang i balansrakningen. Fran och med arsredovisningen per 2015-12-31 tillimpar Bolaget
aktiveringsmodellen, vilket innebar att utgifter i form av [6ner och kdpta tjanster som hanfors till mjukvaruutvecklingen tas upp
som tillgang i balansrakningen. Syftet med byte av redovisningsprincip ar att ge en mer rattvisande bild ver Bolagets resultat och
finansiella stallning. Jamforelsearet 2013/2014 har inte raknats om enligt den nya redovisningsprincipen.

Nedanstdende finansiella 6versikt har hamtats frdn ovan nimnda inférlivade dokument och kompletterats med kassaflédes-
analys samt en uppstallning géllande eget kapital och nettoskuldsittning per den 7 november 2016. Kassaflédesanalysen samt
uppstallningen géllande eget kapital och nettoskuldsattning har upprattats i det specifika syftet att inga i denna Bolagsbeskriv-
ning och har inte granskats av Bolagets revisor. Nyckeltalen ar hamtade frdn ovan namnda killor. Nyckeltalen ar berdknade pa
belopp i redovisningen som ar redovisade enligt regelverket i BFNAR 2012:1. Nyckeltalen ar i sig inte reviderade. Utover vad som
anges ovan avseende historisk finansiell information som inférlivats genom hanvisning har ingen information i Bolagsbeskriv-
ningen granskats eller reviderats av Bolagets revisor.

Resultatrikning
1jan 2016 - 1jan 2015 - 1jan 2015 - 1jul 2013 -
30 jun 2016 30 jun 2015 31 dec 2015 31 dec 2014
(6 mdnader) (6 mdnader) (12 mdnader) (18 mdnader)
(belopp i SEK) Ej reviderad Ej reviderad Reviderad Reviderad
Rorelseintikter m.m
Nettoomsattning 462931 1824260 3594328 4838 654
Aktiverat arbete for egen rakning 3970438 4580 324 9480 408 -
Ovriga rérelseintikter 1036548 745903 1622640 1575489
Summa rorelseintikter m.m 5469917 7 150 487 14 697 376 6 414 143
Rorelsekostnader
Frammande tjanster - -336 686 -377 590 -1003 852
Ovriga externa kostnader -4289 037 -4681710 -9574 921 -13165777
Personalkostnader -6 631919 -6 626 699 -13 269 960 -16 439 986
Avskrivning av immateriella och -1219788 -285 552 -978 413 -92 449
materiella anldaggningstillgangar
Summa rérelsekostnader -12 140 744 -11930 647 -24200 884 -30702 064
Rérelseresultat -6 670 827 -4780 160 -9503 508 -24.287 921
Resultat frdn finansiella poster
Resultat fran andelar i koncernféretag - - -375 697 -
Ovriga ranteintikter och liknande resultatposter 4672 - 373 280706
Réntekostnader och liknande resultatposter -42 350 -19 986 -68 976 -100 075
Summa finansiella poster -37 678 -19 986 -444300 180631
Resultat efter finansiella poster -6 708 505 -4 800 146 -9 947 808 -24 107 290
Resultat fore skatt -6 708 505 -4 800 146 -9947 808 -24107 290
Skatt - - - -
Arets resultat -6 708 505 -4 800 146 -9 947 808 -24107 290
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Balansrikning

halvar helar
30 jun 2016 30 jun 2015 31 dec 2015 31 dec 2014

(belopp i SEK) Ej reviderad Ej reviderad Reviderad Reviderad
Tillgdngar
Tecknat men ej inbetalt kapital - - 783 000 -
Anlaggningstillgangar
Immateriella anlaggningstillgangar

Balanserade utvecklingskostnader 11394 848 4324172 8598 297 N
Summa immateriella anldggningstillgangar 11394 848 4324172 8598297 -
Materiella anlaggningstillgangar

Inventarier 222893 148 601 268793 178 001
Summa materiella anldggningstillgangar 222893 148 601 268793 178 001
Finansiella anldggningstillgangar

Andelar i koncernféretag 1 1 1 -

Andra langsiktiga fordringar 22253 22253 22253 -
Summa finansiella anlaggningstillgdngar 22 254 22 254 22 254 -
Summa anlaggningstillgdngar 11639995 4 495 027 8 889 344 178 001
Omsattningstillgingar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 611980 275219 775214 88109

Fordringar hos koncernforetag - 375697 - -

Ovriga fordringar 226 944 196 441 318 480 560096

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 1042 881 1198963 1591592 645379
Summa kortfristiga fordringar 1881805 2046 320 2685286 1293584

Kassa & Bank 1226355 6191288 4729025 25489 417
Summa omsittningstillgdngar 3108 160 8237608 7 414311 26783 001
Summa tillgangar 14 748 155 12732635 17 086 655 26961002
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32¢

Balansrikning (forts.)

halvar helar
30 jun 2016 30 jun 2015 31 dec 2015 31 dec 2014

(belopp i SEK) Ej reviderad Ej reviderad Reviderad Reviderad
Eget kapital och skulder

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 109 099 105 667 107 667 105 667

Ej registrerat kapital 399 342 - 1432 -

Summa bundet eget kapital 508 441 105 667 109 099 105 667

Fritt eget kapital

Balanserat resultat 10341915 13362324 20685311 45965 863
Arets resultat -6 708 505 -4 800 146 -9 947 808 -24107 290

Summa fritt eget kapital 3633410 8562178 10737503 21858573
Summa eget kapital 4141851 8 667 845 10 846 602 21964 240
Avsattningar

Ovriga avsattningar 299 157 677 811 497721 857901
Summa avsattningar 299 157 677 811 497 721 857901
Kortfristiga skulder

Konvertibellan 5000000 - - -

Leverantorsskulder 1392572 506 690 1819568 1290433

Aktuell skatteskuld - 150523 112511 184772

Ovriga skulder 273 347 385 666 443 317 415207

Upplupna kostnader och férutbetalda intakter 3641228 2344100 3366936 2248 449

Summa kortfristiga skulder 10 307 147 3386979 5742332 4138861
Summa eget kapital och skulder 14 748 155 12732635 17 086 655 26 961002
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Kassaflodesanalys

(belopp i SEK)

1jan 2016 - 1jan 2015 - ljan 2015 - 1jul 2013 -
30 jun 2016 30 jun 2015 31 dec 2015 31dec 2014
(6 mdnader) (6 mdnader) (12 mdnader) (18 mdnader)

Ej reviderad

Ej reviderad

Ej reviderad Ej reviderad

Kassaflide frin den l6pande verksamheten

Rorelseresultat -6 670 827 -4780 160 -9503 508 -24287 921
Justeringar for poster som inte ingar i kassaflodet 1024977 89 412 582065 11252065
Erhallen ranta m.m. 4672 - 373 280706
Erlagd rinta -42 350 -186 -29 376 -2711
Betald inkomstskatt - - - -
Kassaflode fran den lopande verksamheten fore -5683 528 -4 690 934 -8 950 446 -12757 861
férandringar av rorelsekapital
Kassaflide fran fordndringar av rérelsekapital
Minskning(+)/6kning(-) av fordringar 803 481 -377 039 -1391703 -75209
Minskning(-)/6kning(+) av kortfristiga skulder -435 185 751882 1603471 556 815
Kassaflode fran forandring av rérelsekapital 368 296 -1128921 211768 481606
Kassafléde frin den l6pande verksamheten -5315232 -5 819 855 -8738678 -12 276 255
Investeringsverksamheten
Investeringar i teknikutveckling -3970 438 -4 580 324 -9 480 408 -11 641 400
Forvarv av inventarier - - -187 094 -195 189
Lan koncernforetag - -375 697 -375 697 -
Forvarv av langfristiga vardepapper - -22253 -22 253 5000
Kassafléde fran investeringsverksamheten -3970 438 -4 978 274 -10 065 452 -11831589
Finansieringsverksamheten
Nyemission 783 000 - 6509568 27981383
Erhallna aktiedgartillskott - - - -
Erhallna konvertibelldn 5000000 - - -
Aterbetalning aktiedgartillskott - -8500 000 -8500000 -200 000
Betalda teckningsoptionspremier - - 34170 560
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 5783000 -8500000 -1956 262 27 781943
Forandring av likvida medel -3502670 -19298 129 -20 760 392 3674099
Likvida medel vid arets bérjan 4729025 25 489 417 25 489 417 21815318
Likvida medel vid arets slut 1226355 6191288 4729025 25489 417
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Nyckeltal

1jan 2016 - 1jan 2015 - 1jan 2015 - 1jul 2013 -
30 jun 2016 30 jun 2015 31 dec 2015 31 dec 2014
(belopp i SEK) (6 mdnader) (6 mdnader) (12 mdnader) (18 mdnader)
Nettoomsattning 462 931 1824260 3594328 4838 654
Rérelseresultat (EBIT) -6 670827 -4780 160 -9503 508 24287 921
Balansomslutning 14748 155 12732635 17 086 655 26 961002
Antal utestdende aktier vid periodens slut 1090987 1056 667 1076 667 1056 667
Antal anstallda vid periodens slut 19 18 19 17
Nyckeltalsdefinitioner
Nettoomsattning Rorelsens huvudintakter, fakturerade kostnader, sidointakter samt intaktskorrigeringar
Rorelseresultat (EBIT) Rorelsens intakter minus rorelsens kostnader
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Kommentarer till den finansiella utvecklingen

NYCKELPOSTER | RESULTATRAKNINGEN

Foljande avsnitt innehaller en beskrivning av vissa poster i
Crunchfish resultatrakning.

Nettoomsattning

Bolagets nettoomsittning bestdr av intakter fran royalty,
licenser, support och konsultarvoden. Intakterna frén konsult-
arvoden upphérde i juni 2015 som ett led i Bolagets fokusering
pa produktaffaren. Royalty avseende Bolagets teknik baseras
huvudsakligen pa tillverkade enheter och intaktsfors i takt
med att den upparbetas. Intdkter avseende supportavtal redo-
visas linjart ver avtalstiden.

Aktiverat arbete for egen rakning

Avser utvecklingskostnader inom omrddena Touchless och
Connected AR som har aktiverats i Bolagets balansrakning.
De kostnader som har aktiverats utgors av direkta kostnader,
sasom |6n och sociala avgifter, for de anstéllda som har arbe-
tat med utvecklingen, konsultarvoden avseende konsulter som
arbetat med utvecklingen samt kostnader kopplade till ansok-
ningar och erhallande av patent.

Ovriga rérelseintakter

Avser framst intakter for uthyrning av kontorslokal. Bolaget
hyr en stérre kontorslokal pa Media Evolution City i Malmé
och hyr ut ca 50 % av ytan till tre andra foretag. | posten ingar
aven erhallna bidrag avseende anstalld personal. Dessa bidrag
har upphort fran och med maj 2015.

Material och fraimmande tjanster

Avser kostnader for underkonsulter som har vidarefakturerats
till slutkund. Denna kostnadspost relaterar till konsultintak-
terna som omndmnts under nettoomsattning ovan och har
upphért sedan juni 2015.

Ovriga externa kostnader

Avser huvudsakligen hyra for kontorslokal, konsultarvoden
och patentansokningsavgifter. Konsultarvodena avser dels
utveckling av Bolagets mjukvara, dels bitrade vid patentaren-
den och dels 6vriga konsultationer inom exempelvis affarsut-
veckling.

Personalkostnader

Personalkostnader avser loner, ersattningar och sociala kost-
nader.

JAMFORELSE MELLAN RAKENSKAPSPREIODEN 1 JANUARI -
30 JUNI 2016 OCH 1 JANUARI - 30 JUNI 2015
Nettoomsattning

For perioden 1 januari till 30 juni 2016 uppgick nettoomsatt-
ningen till 463 KSEK, en minskning med cirka 1 400 KSEK i
jamforelse med samma period féregdende ar. Minskningen for-
klaras i huvudsak av naturlig variation i intaktsfléden pa grund
av kopplingen till specifika projekt och kundernas produk-
tionscykler.

Aktiverat arbete for egen rakning

For perioden 1januari till 30 juni 2016 uppgick aktiverat arbete
for egen rikning till 3 970 KSEK. Av aktiverat arbete for egen
rakning for perioden 1 januari till 30 juni 2016 bestar 3 367
KSEK av personalkostnader och 603 KSEK av konsultarvoden
samt kostnader for patentansokningar.

Ovriga rorelseintakter

For perioden 1 januari till 30 juni 2016 uppgick 6vriga rorelse-
intakter till 1 037 KSEK, en 6kning med cirka 300 KSEK i jam-
férelse med samma period féregdende ar. Intdkterna ar huvud-
sakligen hanforliga till hyresintidkter avseende uthyrning av
kontorslokal. Intdakterna har 6kat d& Bolaget i juni 2015 teck-
natavtal om hyra av storre lokal och, som konsekvens, aven hyr
uten storre yta i andrahand.

Material och frimmande tjanster

For perioden 1 januari till 30 juni 2016 uppgick material och
fraimmande tjanster till 0 KSEK, en minskning med cirka 350
KSEK i jamforelse med samma period féregdende ar. Posten
avser kostnader for underkonsulter som vidarefakturerats till
slutkund. Uppdraget har upphort per sista juni 2015.

Ovriga externa kostnader

For perioden 1 januari till 30 juni 2016 uppgick 6vriga externa
kostnader till 4 289 KSEK, en minskning med cirka 400 KSEK
i jamforelse med samma period féregaende ér. Lokalkostna-
derna har 6kat med cirka 600 KSEK till féljd av att Bolaget hyr
en storre yta pa Media Evolution City fran och med juni 2015.
Konsultkostnaderna har minskat med cirka 700 KSEK. Minsk-
ningen ar en effekt av ett strategiskt beslut att i hogre grad
utféra mjukvaruutveckling med egen anstilld personal i stallet
for inhyrda konsulter. Kostnader relaterade till patentansok-
ningar och patentdrenden har minskat med cirka 500 KSEK.

Personalkostnader

For perioden 1 januari till 30 juni 2016 uppgick personalkost-
naderna till 6 632 KSEK, vilket ar i paritet med samma period
foregaende ar. Medelantal anstéllda uppgick till 19 anstillda
for perioden 1 januari till 30 juni 2016, att jamféra med 18
anstallda under perioden 1 januari till 30 juni 2015.
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Rorelseresultat (EBIT)

Rorelseresultatet for perioden 1 januari till 30 juni 2016 upp-
gick till -6 671 KSEK, vilket ar en minskning med cirka 1 900
KSEK i jamférelse med samma period foregdende &r.

Arets resultat

Resultatet for perioden 1 januari till 30 juni 2016 uppgick till
-6 709 KSEK, en minskning med cirka 1 900 KSEK i jamférelse
med samma period féregdende &r.

Kassaflode

Kassaflode fran den [6pande verksamheten

Kassaflodet frin den l|6pande verksamheten uppgick till
-5 315 KSEK for perioden 1 januari till 30 juni 2016, att jamfora
med -5 820 KSEK f6r samma period féregéende ar.

Kassaflode frdan investeringsverksamheten

Kassaflodet frin investeringsverksamheten uppgick till -3 970
KSEK for perioden 1 januari till 30 juni 2016, att jamféra med
-4 978 KSEK for samma period féregdende ar. Minskningen ar
huvudsakligen relaterad till minskade investeringar i utveckling
av Touchless tekniken.

Kassaflode fran finansieringsverksamheten

Kassaflodet frin finansieringsverksamheten uppgick till 5 783
KSEK for perioden 1 januari till 30 juni 2016, varav 783 KSEK
ar relaterad till nyemissionen som beslutades i december 2015
och varav 5 000 KSEK avser konvertibelldn. Fér samma period
foregaende ar uppgick kassaflodet fran finansieringsverksam-
heten till -8 500 KSEK, varav hela beloppet avsag dterbetal-
ningar av villkorade aktiedgartillskott.

Investeringar

Bolagets investeringar for perioden 1 januari till 30 juni 2016
uppgick till 3 970 KSEK, varav hela beloppet avsag investe-
ringar i immateriella anlaggningstillgangar. Bolagets inves-
teringar for perioden 1 januari till 30 juni 2015 uppgick till
4 978 KSEK, varav 4 580 KSEK avsag investeringar i immate-
riella anlaggningstillgdngar och 376 KSEK avsdg investeringar i
ett nybildat dotterbolag i USA.
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JAMFORELSE MELLAN RAKENSKAPSPREIODEN 1 JANUARI -
31 DECEMBER 2015 OCH 1)ULI 2013 - 31 DECEMBER 2014
Nettoomsattning

For rakenskapsdret 2015 uppgick nettoomsattningen till 3 594
KSEK, en 6kning med cirka 400 KSEK i jamforelse med fore-
gdende dr med hidnsyn tagen till att foregaende rakenskapsar
bestod av 18 manader. Av 2015 drs nettoomsattning avser
3 097 KSEK intakter hanforliga till royalty, licenser och sup-
port och 497 KSEK ar hanforliga till konsultintakter. Konsult-
uppdraget upphorde per den 30 juni 2015.

Aktiverat arbete for egen rakning

For rakenskapséret 2015 uppgick aktiverade utvecklingskost-
nader till 9 480 KSEK. Av aktiverat arbete for egen riakning for
ar 2015 bestdr 6 217 KSEK av personalkostnader och 3 263
KSEK av konsultarvoden samt kostnader fér patentansok-
ningar.

Ovriga rérelseintakter

For rakenskapsaret 2015 uppgick 6vriga rorelseintakter till
1623 KSEK, en 6kning med cirka 600 KSEK i jamférelse med
foregdende ar med hansyn tagen till att foregdende raken-
skapséar bestod av 18 manader. Intdkterna ar huvudsakligen
hanforliga till hyresintidkter avseende uthyrning av kontorslo-
kal. Intakterna har 6kat da Bolaget under ar 2015 tecknat avtal
om hyra av storre lokal och, som konsekvens, aven hyr ut en
storre yta i andrahand.

Material och fraimmande tjanster

For ridkenskapsdret 2015 uppgick material och fraimmande
tjanster till 336 KSEK, en minskning med cirka 300 KSEK i jam-
forelse med foregdende ar med héansyn tagen till att forega-
ende rakenskapsar bestod av 18 manader. Posten avser kost-
nader for underkonsulter som vidarefakturerats till slutkund.
Uppdraget har upphort per sista juni 2015.

Ovriga externa kostnader

For rakenskapsaret 2015 uppgick Ovriga externa kostnader
till 9 575 KSEK, en 6kning med cirka 800 KSEK i jamforelse
med féregaende dr med hansyn tagen till att foregdende raken-



skapsér bestod av 18 ménader. Lokalkostnaderna har 6kat med
cirka 800 KSEK till foljd av att Bolaget hyr en storre yta pa
Media Evolution City. Konsultkostnaderna har minskat med
cirka 1 600 KSEK. Minskningen ar en effekt av ett strategiskt
beslut att i hogre grad utféra mjukvaruutveckling med egen
anstalld personal i stéllet for inhyrda konsulter. Kostnader rela-
terade till patentansokningar och patentirenden har 6kat med
cirka 1200 KSEK.

Personalkostnader

For rakenskapsaret 2015 uppgick personalkostnaderna till
13 270 KSEK, en 6kning med cirka 2 300 KSEK i jamforelse
med féregaende dr med hansyn tagen till att féregdende raken-
skapsér bestod av 18 manader. Medelantal anstallda uppgick till
19 anstallda ar 2015, att jimfora med 17 anstallda under raken-
skapsaret 2013/2014. Okningen av medelantalet anstillda och
personalkostnaderna ar hanforligt till det strategiska beslutet
att i hogre grad utféra mjukvaruutveckling med egen anstalld
personal samt att forbereda Bolaget infor expansion.

Rérelseresultat (EBIT)

Rorelseresultatet for rakenskapsaret 2015 uppgick till -9 504
KSEK. For rakenskapsaret 2013/2014 uppgick rorelseresulta-
tet till -24 288 KSEK. Den huvudsakliga forklaringen till det
forbattrade rorelseresultatet ar bytet av redovisningsprincip
avseende utvecklingskostnader frin kostnadsfoéringsmodel-
len till aktiveringsmodellen. Om den nya principen dven hade
tillampats under rakenskapsaret 2013/2014 skulle rérelsere-
sultatet for detta rakenskapsar uppga till -16 014 KSEK, vilket
omraknat till 12 manader motsvarar -10 676 KSEK.

Arets resultat

Arets resultat for rikenskapsaret 2015 uppgick till -9 948
KSEK. Arets resultat for rakenskapsaret 2013/2014 uppgick
till -24 107 KSEK, se kommentar ovan under "Rorelseresultat
(EBIT)".

Kassaflode

Kassaflode frin den l6pande verksamheten

Kassaflodet fran den I6pande verksamheten uppgick till -8 738
KSEK for rakenskapsaret 2015, vilket &r ett 6kat utfléde med
cirka 500 KSEK i jamférelse med foregaende ar med hinsyn
tagen till att foregaende rakenskapsar bestod av 18 manader.

Kassaflode frin investeringsverksamheten

Kassaflodet fran investeringsverksamheten uppgick till -10 065
KSEK for rakenskapsaret 2015, vilket r ett 6kat utfléde med
cirka 2 200 KSEK i jamférelse med féregdende dr med hinsyn
tagen till att foregdende rikenskapsar bestod av 18 manader.
Okningen &r framst relaterad till investeringar i Touchless och
Connected AR teknikerna.

Kassaflode frin finansieringsverksamheten

Kassaflodet fran finansieringsverksamheten uppgick till
-1 956 KSEK fér rdkenskapsdret 2015. For rikenskapséret
2013/2014 uppgick kassaflodet fran finansieringsverksamhe-
ten till 27 782 KSEK. Minskningen forklaras dels av att Bolaget
genomfoérde en nyemission om 27 981 KSEK i november 2014
och dels av att arsstamman den 23 januari 2015 beslét om ater-
betalning av aktiedgartillskott om 8 500 KSEK.

Investeringar

Bolagets investeringar for rakenskapsaret 2015 uppgick till
10 065 KSEK (11 832 KSEK fér rakenskapsaret 2013/2014). Av
investeringarna 2015 avsag 9 480 KSEK immateriella anlagg-
ningstillgdngar och 375 KSEK avsdg investeringar i ett nybil-
dat dotterbolag i USA. Av investeringarna 2013/2014 avsig
11 641 KSEK utvecklingskostnader avseende Bolagets mjukva-
ror, och 195 KSEK avsag investeringar i materiella anlaggnings-
tillgdngar.

MATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Materiella anlaggningstillgdngar bestdr huvudsakligen av kon-
torsmobler.

IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Upptagna immateriella anlaggningstillgdngar bestdr av aktive-
rade utvecklingskostnader avseende Touchless och Connec-
ted AR teknikerna.

PAGAENDE, BESLUTADE OCH FRAMTIDA INVESTERINGAR

Det finns inga pagdende eller beslutade investeringar.

SKATTESITUATION

Crunchfish AB (publ) hade ett skattemissigt underskott om
cirka 51 MSEK per den 31 december 2015. Bolaget har inte
upptagit nagon skattefordran i balansrakningen.

VASENTLIGA HANDELSER EFTER SENASTE
RAPPORTPERIODEN

Vodafone lanserade under sommaren en ny premium mobilte-
lefonmodell, Smart Platinum 7, med Crunchfish teknologi.

Bolaget har i bérjan av november 2016 genomfért en
nyemission samt konvertering av konvertibellan som netto
efter emissionskostnaderna har 6kat Bolagets egna kapital
med 59,7 MSEK. Bolagets likvida medel har 6kat med 53,5
MSEK till féljd av emissionen. | samband med emissionerna har
lan frén aktiedgare dterbetalats med 5,8 MSEK, varfér netto-
6kningen av likvida medel uppgar till 47,7 MSEK.

Bolaget kanner inte till ndgra forandringar i marknadsfor-
utsdttningar pa internationella marknader man avser lansera
Crunchfish produkter pd annat an de generella trender som
beskrivs under “Trender och drivkrafter”, s. 32-33.
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Kapitalisering, skuldsattning och annan

finansiell information

KAPITALSTRUKTUR

Eget kapital och skulder

Crunchfish hade per den 7 november 2016 inga riantebarande
skulder*

Vardet pa det egna kapitalet har under de senaste dren 6kat
med ett belopp som motsvarar periodernas resultat plus emis-
sioner. Per den 7 november 2016 uppgick Bolagets egna kapital
till 60 060 KSEK. | tabellen nedan sammanfattas Crunchfish
kapitalstruktur per den 7 november 2016. Tabellen inkluderar
endast rantebarande skulder.

Nettoskuldsattning

Bolaget har inga rantebarande skulder per den 7 november
2016 (se ovan). | 6vrigt finansieras verksamheten genom kas-
safléden som genereras fran den [6pande verksamheten samt
emissioner. | tabellen nedan sammanfattas Crunchfish netto-
skuldsattning, per den 7 november 2016.

RORELSEKAPITAL

Styrelsen gor bedomningen att det befintliga rorelsekapitalet
ar tillrackligt for att bedriva verksamhet kommande tolvmana-
dersperioden riknat fran dateringen av denna Bolagsbeskriv-
ning.

BEGRANSNING | ANVANDANDET AV KAPITAL

Det finns sdvitt Bolaget kanner till inga begransningar avse-
ende anvandande av kapital som vasentligt skulle kunna
paverka Bolagets verksamhet.

TENDENSER OCH FRAMTIDSUTSIKTER

Crunchfish har under viren/sommaren fortsatt bearbeta akto-
rer inom mobiltelefon- och surfplattsegmenten, men ocksa
paketerat erbjudanden fér AR/VR. Detta har kravt vidareut-
veckling av grundteknologin och aven nyutveckling av en ny
gest speciellt limpad for interaktion i AR/VR kontexten. En

Eget kapital och skulder*® Netroskuldsdttning”

7 november 7 november
KSEK 2016 KSEK 2016
Kortfristiga rintebarande skulder (A) Kassa 49528
Mot borgen = (B) Andra likvida medel =
Mot sikerhet - (C) Latt realiserbara vardepapper -
Utan borgen eller sikerhet = (D) Likviditet (A)+(B)+(C) 49 528
Summa kortfristiga rantebarande skulder - (E) Kortfristiga fordringar 1892
Langfristiga skulder (F) Kortfristiga rantebarande banklan -
Mot borgen - (G) Kortfristig del av langfristiga skulder -
Mot sikerhet - (H) Andra kortfristiga skulder -
Utan borgen eller sikerhet = () Kortfristiga rantebarande skulder (F)+(G)+(H) -

Summa langfristiga rintebarande skulder -
(J) Netto kortfristig skuldsattning (1)-(E)-(D) -51 420

Eget kapital

Aktiekapital 709 (K) Langfristiga banklan -
Ovrigt bundet kapital - (D) Emitterade obligationer -
Balanserad vinst eller forlust 59351 (M) Andra langfristiga ldn =
Summa eget kapital 60060 (N) Langfristiga rantebarande skulder (K)+(L)+(M) -
(O) Nettoskuldsattning (J) + (N) -51 420

* Inrdknat konverteringen av konvertibler om 5 247 500 SEK, motsvarande 349 833 aktier, som konverteras tre bankdagar efter att Bolagets
aktie upptas for handel pd Nasdaq First North, samt att samtliga aktiedgarldn antingen dr dterbetalda eller kvittade mot aktier. Se avsnittet
“Legala frdagor och kompletterande information - Transaktioner med ndrstdende” for mer information.
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ny flaggskeppsmobilmodell har lanserats tillsammans med en
global operatér och inbrytningen i nya omraden sdsom VR
fortsatter.

Mycket fokus kommer dven i fortsattningen laggas pa kom-
mersialisering och att 6ka volymen hos nya och befintliga kun-
der. Som ett led i detta avses séljstyrkan i Asien att 6kas nar-
maste aret genom rekryteringar eller agentarrangemang.

De forsta sex midnaderna av rikenskapséret 2016 har foljt
utvecklingsplanen dar nya gester tagits fram och anpassningar
gjorts till system som Unity for att stodja inte minst VR app-
likationer som ofta utvecklas pa Unity-plattformen. En funk-
tion for att verifiera antalet licenser av Touchless A3D® bland
slutanvandarna har ocksa tagits fram och kommer fran halvérs-
skiftet 2016 vara en del av produkten till alla nya kunder. Detta
mojliggor verifiering av forsaljningsvolymer hos kunderna.

Narmaste dret kommer vara kostnadsintensivt for att

behalla konkurrenskraft och samtidigt 6ka marknadsande-
len pé en vixande marknad. Resurserna kommer an mer tyd-
ligt att prioriteras mot 6kad forsaljning parallellt med fortsatt
hogt tempo inom forskning och utveckling samt nationalisera
patentansokningar. Bolagets anstrangningar forvantas starka
utvecklingen under kommande rakenskapsar och skapa forut-
sattningar for god tillvaxt.

Det finns, savitt styrelsen kinner till, utdver vad som namns i
avsnittet “Riskfaktorer” inga andra kdnda tendenser, osakerhets-
faktorer, potentiella fordringar eller andra krav, ataganden eller
hindelser som kan foérvantas ha en visentlig inverkan pa Bola-
gets framtidsutsikter. Bolaget kanner heller inte till ndgra offent-
liga, ekonomiska, skattepolitiska, penningpolitiska eller andra
politiska atgarder som, direkt eller indirekt, vasentligt paverkat
eller vasentligt skulle kunna péverka Bolagets verksamhet.
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Styrelse, ledande befattningshavare och revisor

STYRELSE

Enligt bolagsordningen ska styrelsen bestd av lagst tre (3) och hogst nio (9) ledaméter, med upp till nio suppleanter. Bolagets
styrelse bestdr for nirvarande av sex (6) ordinarie ledaméter, inklusive ordférande, med en (1) suppleant. Samtliga styrelsele-
daméter och suppleanter viljs for tiden intill slutet av nasta rsstimma. Orjan Johansson, Malte Zaunders, Mikael Kretz och
Patrik Olsson ar oberoende i foérhallande till Huvudigarna i Bolaget. Joachim Samuelsson ar huvudigare i Bolaget och Géran

Linder representerar Midroc Invest AB.

Joachim Samuelsson

Fodd 1965. Styrelseordférande sedan 2012

+ Utbildning och erfarenhet: Civilingenjor Industriell ekonomi LiTH 1988.Serieen-
treprenér sedan 1996 med framgéngsrika engagemang i ComOpt AB, Actix Ltd och
Biomain AB. Ideellt engagemang i ungt entreprendrskap och grundare av ManUp
Sweden for en battre mansroll i samhallet. Flera &r i internationella tekniska och
marknadsféringsroller i Ericsson 1989 — 1996.

- Pagdende uppdrag: Styrelseordférande Delta Fastighetsutveckling AB. Styrelsele-
damot Eskilsminne IF, ManUp Sweden, CO Holding in Helsingborg AB, Coment SA.
Huvudagare Spinrock AB och Femari Investments Ltd. Helsingborgsambassadoér.

« Avslutade uppdrag (senaste fem aren): Styrelseledamot Actix Ltd, Biomain AB.

Innehav: 4 090 693 aktier och 2 000 teckningsoptioner som berattigar till teckning
av 20000 aktier.

Orjan Johansson

Fodd 1960. Styrelseledamot sedan 2013

» Utbildning och erfarenhet: Civilingenjor i elektronik. Drygt 30 ars erfarenhet i mindre
och stérre foretag inom framfor allt telecom samt styr och regler. Grundare av Blue-
tooth SIG som ar basen for defacto standarden Bluetooth. Initiativtagare och projektle-
dare for projektet som utvecklade varldens formodligen mest salda industriella styrsys-
tem, Flex 1/O, som sedan mitten av 90-talet till idag hér salts i drygt 30 miljoner exemplar.

- Pagdende uppdrag: Styrelseordférande Hovding Sverige AB (publ), Trivector Sys-
tem AB, Spiideo AB, Tjaré Fastigheter AB. Styrelseledamot Tjar6 Drift AB, Zaplox
AB, Svep Holding AB, Image Systems AB, Tagmaster AB. Suppleant och VD for Lun-
daloppet service AB. Agare BlueWise AB.

+ Avslutade uppdrag (senaste fem aren): VD Mashmobile Sweden AB.

+ Innehav: 1000 teckningsoptioner som berattigar till teckning av 10 000 aktier.

Malte Zaunders

Fodd 1975. Styrelseledamot sedan 2014

« Utbildning och erfarenhet: Civilingenj6r Industriell Ekonomi Chalmers. Managing
Partner pd AZ Growth Capital som fokuserar pé internationell M&A inom tekno-
logisektorn. VD i likemedelsbolaget Pharmiva AB. Styrelseuppdrag i ett flertal till-
vaxtféretag. Mer an 15 drs internationell erfarenhet av Private Equity och M&A
fran bland annat JP Morgan, Inquam och Zolfo Cooper.

- Pagidende uppdrag: Styrelseledamot Pharmiva AB, Nordic Interiors Holding AB,
AZ Growth Capital AB, Ventura Holdings AB, Kattegatt Partners AB.

« Avslutade uppdrag (senaste fem dren): Styrelseledamot Inis Sweden AB.

+ Innehav: 2 000 teckningsoptioner som berittigar till teckning av 20 000 aktier.
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Fodd 1975. Styrelseledamot sedan 2014

Utbildning och erfarenhet: Systemvetenskapliga programmet Lunds Universitet
(1995 - 1998), Ahrens Univeristy, Adapted MBA (2009 - 2010), Stanford Continu-
ing Studies, Tame Data to Drive Big Insight (2015). Tidigare grundare och VD av
IT-konsultbolaget Create in Lund AB &r 2000. Verkade som VD i 11 ar. Grundare
till IT-konsultbolaget QCG Sweden AB och ansvarar fér internationalisering och
bolagsstarter i bl a. USA, Tyskland, Storbritannien och Nederldnderna. Skapare av
det game driven personalutvecklingsverktyget The Quest.

Pagaende uppdrag: Styrelseledamot QCG Sweden AB, Garsnds Slott Estates AB,
Nitrox Consulting AB, Unified Qode AB, SQills Linképing AB, Qean Linkdping AB,
The Right Qway AB, Quentin Studios AB, Onyx Executive Search AB. Styrelse-
ordférande och VD Sweden Water Finans AB, M100 AB. Styrelseledamot och VD
Qore Consulting AB. Extern firmatecknare Quceem AB.

Avslutade uppdrag (senaste fem daren): Styrelseledamot Call4U Contactcenter
AB, Onecall Sweden AB. Styrelseledamot Skandinavisk Marmor och Granit AB. VD
Knowit Experience Syd AB. Styrelseledamot och extern VD Knowit Syd Group AB.
Extern firmatecknare Tengberg & Lindbro Bygg AB.

Innehav: 452 000 aktier

Fodd 1971. Styrelseledamot sedan 2016
Utbildning och erfarenhet: Civilingenj6r fran Lunds Universitet. VD for sportvi-
deoféretaget Spiideo AB. Tidigare Vice President for mjukvara, tjanster, forskning
och inkubation vid Sony Mobile samt styrelsemedlem i Symbian Foundation. 20 ars
erfarenhet av produktutveckling inom konsumentelektronik.

Pagaende uppdrag: VD Spiideo AB.

Avslutade uppdrag (senaste fem aren): Suppleant Sony Mobile Communications
AB.

Innehav: 2 000 teckningsoptioner som berittigar till teckning av 20 000 aktier.

Fodd 1962. Styrelseledamot sedan 2016
Utbildning och erfarenhet: Civilingenjorsexamen vid Kungliga Tekniska Hogskolan
i Stockholm 1987. VD fér venture capital-bolaget Midroc New Technology AB lik-
som for investeringsbolaget Midroc Invest AB. Styrelsemedlem i ett flertal nyska-
pande utvecklingsprojekt. Mer dn 25 &rs erfarenhet av forsiljning, affarsutveckling
och féretagsledning med omfattande kunskaper inom teknikrelaterade omraden.

Pagiende uppdrag: VD Midroc New Technology, Midroc Invest AB. Styrelseledamot
Midroc Invest AB, Midroc Finans AB, Powercell AB (publ), Nilsson Special Vehicles
Aktiebolag (publ), Airgrinder AB, Jensen Devices AB, Lipopeptide AB, Dermagen AB,
Minesto AB (publ), Minesto Warrants One AB, M&J by Malin & Johanna AB. Supp-
leant Lamera AB, Air to Air Sweden AB, Crossborder Technologies AB, Heliospectra
AB, Heliospectra Personal AB, Solarwave AB.

Avslutade uppdrag (senaste fem aren): Styrelseledamot och VD Jiveman Motors
AB. Styrelseledamot HCCI Technology AB, Microfluid AB, Reosense AB.

Innehav: -
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LEDNING
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Joakim Nydemark

Fodd 1971. VD sedan 2012

« Utbildning och erfarenhet: Civilingenjorsexamen fran Lunds Tekniska Hogskola
och ndrmare 20 ars erfarenhet av organisationsutveckling och forsiljning i sdval VD
roller som exekutiva séljroller. Styrelsemedlem i flera bolag och lang internationell
erfarenhet genom etablering av lokala kontor i bland annat Beijing, Seoul och San
Francisco.

- Pigaende uppdrag: Styrelseledamot Imint Image Intelligence AB (publ), Nydemark
Jois AB, lkivo AB.

« Avslutade uppdrag (senaste fem aren): Executive Vice President Anoto AB. VD och
global saljchef TAT AB.

« Innehav: 40 000 teckningsoptioner som berittigar till teckning av 400 000 aktier.

Carl Tonsgard

Fédd 1976. COO sedan 2013

« Utbildning och erfarenhet: Civilingenjor fran Chalmers Tekniska Hogskola. 15 ars
erfarenhet av mjukvaruutveckling och ledning av utvecklingsteam i sma och stora
organisationer, senast fran Blackberry. Startat och drivit en tidig startup. Djup tek-
nisk kunskap inom datorgrafik, anvandargranssnitt och mobiltelefoni. Internatio-
nell erfarenhet med fyra ar som country manager for TAT ABs kontor i Sydkorea
och lang vana av arbete med internationella kunder samt multikulturella och distri-
buerade team.

- Pagdende uppdrag: Styrelseledamot Tonsgard Consult AB, Brf Oho;j.
« Avslutade uppdrag (senaste fem aren): Bolagsman admeme Handelsbolag.

- Innehav: 5000 teckningsoptioner som beriattigar till teckning av 50 000 aktier.

Paul Cronholm

Fodd 1971. Grundare och CTO sedan 2010

+ Utbildning och erfarenhet: Masterexamen inom teoretisk fysik fran Lunds Tek-
niska Hogskola. Teoretisk fysiker i Lund inom omrédet komplexa datasimuleringar
och ca 15 érs erfarenhet som senior software designer och projektledare inom pro-
jekt som implementerat mobilt internet kring WAP, 3G och DVB-H. Teknologipi-
onjar med ett flertal patent inom omradena beréringsfri interaktion samt lokala
natverk.

- Pagdende uppdrag: Suppleant HappyBass. Agare Hugskott invest EF.

« Avslutade uppdrag (senaste fem dren): VD Crunchfish Medical AB. Extern VD Psy-
kologic Consulting Syd AB. Styrelseledamot Aktiebolaget Zelus.

« Innehav: 1015 070 aktier



Johan Kling

Fodd 1975. CFO sedan 2016

« Utbildning och erfarenhet: Magisterexamen Jonkoping International Business
School. Auktoriserad revisor sedan 2006 och medlem i FAR. Over 15-rs erfarenhet
av revision och ekonomiska konsultationer inom ett antal olika branscher.

- Pagdende uppdrag: Styrelseledamot Moore Stephens Malmé AB.
« Avslutade uppdrag (senaste fem aren): -

« Innehav: -

REVISOR

Crunchfish revisor dr Mazars SET med Asa Andersson Eneberg (fodd 1964) som
ansvarig revisor sedan arsstimman 2016. Asa Andersson Eneberg ir auktoriserad revi-
sor och medlem i FAR. Asa Andersson Enebergs kontorsadress ir Carlsgatan 6,203 13
Malmé.

Fram till arsstamman 2016 var Crunchfish revisor Moore Stephens Malmé AB med
Patrik Andersson (fédd 1968) som ansvarig revisor och nuvarande CFO, Johan Kling
(fodd 1975) som revisorssuppleant. Bytet fran Moore Stephens Malmé AB som revi-
sor har gjorts med ledning av att styrelsen for Crunchfish ansett att en CFO behovs
i Bolaget infor noteringen och att detta uppdrag borde ges till en person som har
kunskap om Bolagets finansiella administration. Johan Kling kommer att arbeta for
Crunchfish pa konsultbasis. Bade Patrik Andersson och Johan Kling ar auktoriserade
revisorer och medlemmar i FAR. Deras kontorsadress ar Kattsundsgatan 27, 211 26
Malmoé.
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ERSATTNING TILL STYRELSELEDAMOTER

Arvode och annan ersattning till Crunchfish AB (publ):s styrelseledaméter, inklusive ordféranden, faststalls av bolagsstamman. |

nedanstaende tabell redovisas ersattningar for utfort styrelsearbete och évrig ersattning som utgick till styrelsens ordférande och

Svriga styrelseledaméter under rakenskapséret 2015 (SEK).

Pa bolagsstimman den 20 juni 2016 beslutades att arvode om ett (1) prisbasbelopp (44 300 SEK) per ar skall utgé till ordinarie
styrelseledamoter och tvé (2) prisbasbelopp (84 600 SEK) per &r skall utgé till styrelsens ordférande. Ovriga ersittningar till styrel-

sen utgors av kostnadsersattningar (milersattning och resor) samt arvoden for konsultuppdrag utéver styrelseuppdraget.

Ersdrtning till styrelseledaméter i Crunchfish AB (publ) under rikenskapsdret 2015

Namn Position Arvode (SEK)  Ovrig ersittning (SEK) Summa (SEK)
Joachim Samuelsson Styrelseordférande - 740000 740000
Orjan Johansson Styrelseledamot - - -
Mikael Kretz Styrelseledamot - - -
Malte Zaunders Styrelseledamot B 153 600 153 600
Oscar Ahlgren Styrelseledamot - - -
Total - 893 600 893 600

OVRIGA UPPLYSNINGAR

Ingen styrelseledamot eller medlem av ledningsgruppen har
ndgra familjerelationer eller andra nirstdenderelationer till
ndgon annan styrelseledamot eller medlem i ledningsgrup-
pen. Savitt Bolaget kanner till har ingen styrelseledamot eller
medlem i ledningsgruppen nagot intresse som star i strid med
Bolagets intressen. Utover avtal med Huvudigarna avseende
representation i styrelsen, vilka avser Joachim Samuelsson (sty-
relseordférande) och Géran Linder (styrelseledamot) har det
inte forekommit nagra sarskilda éverenskommelser med kun-
der, leverantorer eller andra parter, enligt vilka medlemmar
av styrelsen tillsatts. Det har inte férekommit nagra sarskilda
Sverenskommelser med aktiedgare, kunder, leverantérer eller
andra parter enligt vilka medlemmar av ledningsgruppen har
tillsatts.

Nuvarande VD, Joakim Nydemark, ar styrelseledamot for
Ikivo AB vars konkurs inleddes i juni 2014. Styrelseledamot
Mikael Kretz var extern firmatecknare fér Tengberg & Lindbro
Bygg AB vars konkurs avslutades i april 2012.
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Utéver vad som anges ovan har ingen styrelseledamot eller
medlem av ledningsgruppen varit inblandad i konkurs, likvida-
tion, konkursforvaltning eller i bedragerirelaterad rattslig process
de senaste fem dren. Det har under de senaste fem dren inte hel-
ler forekommit ndgra anklagelser eller sanktioner fran myndighet
eller organisation som foretrader viss yrkesgrupp som ar offent-
ligrattsligt reglerad mot ndgon av dessa personer och ingen av
dem har under de senaste fem aren forbjudits av domstol attinga
som medlem i ett féretags forvaltnings-, lednings-, eller kontroll-
organ eller att ha ledande eller 6vergripande funktioner hos Bola-
get. Ingen av ovan nimnda styrelseledaméter eller medlemmar
av ledningsgruppen har av myndighet eller domstol forhindrats
att foreta handlingar som medlem av nagot bolags styrelse eller
ledningsgrupp under de senaste fem aren. Samtliga styreleda-
moter och medlemmar i ledningsgruppen kan nas via Bolagets
kontor pd Media Evolution City med adress Stora Varvsgatan 6A,
21119, Malmo.



ERSATTNING TILL LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

| nedanstdende tabell redovisas de ersittningar och évriga formaner som utgick till Bolagets ledande befattningshavare under

2015 (SEK). Ersattning till medlemmar av ledningsgruppen utgors av grundlon, rérlig ersittning och pension.

Ledningsgruppen bestar for narvarande av fyra (4) medlemmar.

Ersdttning till verkstillande direktor och évriga ledande befattningshavare i Crunchfish AB (publ) under rikenskapsdret 2015

Namn Grundlén (SEK) Andra férmaner (SEK) Pension (SEK) Summa (SEK)
Joakim Nydemark, VD 874 395 30996 181854 1087 245
Ovriga 1154640 - 131156 1285796
Total 2029035 30996 313 010 2373 041

*avser prestationsbaserad sdljbonus

PENSION

Samtliga i ledningsgruppen ar anslutna till ITP-systemet via
Alemga - Vision. Inga sarskilda avsittningar gors for pensions-
premieavsattningar.

AVGANGSTIDER/AVGANGSVEDERLAG

Mellan Bolaget och VD géller en 6msesidig uppsagningstid om
sex (6) manader.

For 6vriga i ledningsgruppen giller uppsagningstider enligt
Lagen (1982:80) om anstallningsskydd. Ingen av de vriga i led-
ningsgruppen har ratt till avgangsvederlag.

REVISION

Revisorn ska granska Bolagets arsredovisning och rakenskaper
samt styrelsens och VD:s forvaltning. Efter varje rakenskapsar
ska revisorn lamna en revisionsberattelse och en koncernrevi-
sionsberattelse till arsstimman. Enligt Bolagets bolagsordning
ska Bolaget utse hogst tva (2) revisorer med eller utan hogst
en (1) suppleant eller ett registrerat revisionsbolag. Fér de tva
senaste rdakenskapsaren har Crunchfish revisor varit Moore
Stephens Malmé AB, med Patrik Andersson som ansvarig revi-

sor och Johan Kling som revisorssuppleant. Infor noteringen
pa Nasdaq First North har Bolagets styrelse beslutat att byta
revisor till Mazars SET med ansvarig revisor Asa Andersson
Eneberg. Bolagets revisor presenteras narmare i avsnittet “Sty-
relse, ledande befattningshavare och revisor — Revisor”.

Under 2015 uppgick den totala ersattningen till Bolagets
revisorer till 106 245 SEK varav 24 945 SEK avser konsulta-
tioner.

BOLAGSSTYRNING

Det finns idag inget krav pd att “Svensk kod for bolagsstyr-
ning” ska tillampas av bolag vars aktier dr upptagna till handel
pa Nasdagq First North. Bolaget avser dock att tillimpa Svensk
kod for bolagsstyrning i relevanta delar.

Crunchfish har idag inga kommittéer for revisions- eller
ersattningsfragor. Styrelsen fattar alltid beslut om tillsattning
och ersattning av VD och 6vriga ledande befattningshavare.

Nomineringskommitté finns for styrelseledaméter, som
aven lamnar forslag pa styrelsearvoden.
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Aktiekapital och agarstruktur

ALLMAN INFORMATION

Enligt Bolagets bolagsordning far aktiekapitalet inte under-
stiga 500 000 SEK och inte overstiga 2 000 000 SEK, for-
delat pd inte farre an 11 000 000 aktier och inte fler in
44 000 000 aktier. Per dagen for denna Bolagsbeskrivning®
uppgar aktiekapitalet i Bolaget till 708 534 SEK, fordelat pa
15 402 903 aktier. Aktierna dr denominerade i SEK och varje
aktie har ett kvotvirde om 0,046 SEK. Samtliga aktier ar fullt
betalda.

Aktierna i Bolaget har emitterats i enlighet med Aktiebo-
lagslagen (ABL). Samtliga emitterade aktier ar fullt betalda
och fritt 6verlatbara. Bolagets befintliga aktier ar inte foremal
for erbjudande som ldamnats till foljd av budplikt, inlésenratt
eller [6sningsskyldighet. Inget offentligt uppkopserbjudande
har lamnats avseende de erbjudna aktierna under innevarande
eller foregdende rakenskapsar.

VISSA RATTIGHETER FORENADE MED AKTIERNA

De erbjudna aktierna ar av samma slag. Rattigheterna férenade
med aktier emitterade av Bolaget, inklusive de som féljer av
bolagsordningen, kan endast andras enligt de forfaranden som
anges i Aktiebolagslagen (2005:551).

Rostratt

Varje aktie i Bolaget berdttigar innehavaren till en rést pa
bolagsstimman. Varje aktiedgare har ritt att rosta for samtliga
aktier som aktiedgaren innehar i Bolaget.

Foretradesratt till nya aktier m.m

Aktiedgare har normalt foretradesratt att teckna nya aktier,
teckningsoptioner och konvertibler i enlighet med Aktiebo-
lagslagen, sdvida inte bolagsstimman eller styrelsen, enligt
bemyndigande fran bolagsstimman, beslutar om avvikelse
fran aktiedgarnas foretradesratt. Aktiedgarnas rattigheter kan
endast dndras av bolagsstimman i enlighet med lagen.

Inrdknat konverteringen av konvertibler om § 247 500 SEK, mots-
varande 349 833 aktier, som konverteras tre bankdagar efter att Bolagets
aktie upptas for handel pd Nasdaq First North.Se avsnittet “Legala friagor
och kompletterande information - Transaktioner med ndrstdende” for mer
information.
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Ratt till utdelning, andel i Bolagets vinst och behallning
vid likvidation

Samtliga aktier i Bolaget ger lika ratt till utdelning, andel i
Bolagets vinst samt till Bolagets tillgdngar och eventuella
overskott i handelse av likvidation. Samtliga aktiedgare som ar
registrerade i den av Euroclear Sweden forda aktieboken pa
av bolagsstaimman beslutad avstimningsdag ar berittigade
till utdelning. Utdelningen utbetalas normalt till aktiedgarna
genom Euroclear Sweden som ett kontant belopp per aktie,
men betalning kan dven ske i annat dn kontanter (sakutdel-
ning). Om aktiedgare inte kan nas genom Euroclear Sweden,
kvarstar aktiedgarens fordran pa Bolaget avseende utdelnings-
beloppet och sadan fordran ar féremal for en tiodrig preskrip-
tionstid. Vid preskription tillfaller utdelningsbeloppet Bolaget.
Det finns inga restriktioner avseende ratten till utdelning for
aktiedgare bosatta utanfor Sverige. Aktiedgare som inte har
skattemassig hemvist i Sverige ar normalt foremal for svensk
kupongskatt.

Bolagets formaga att betala framtida utdelningar och
omfattningen av sddan utdelning beror pa Bolagets framtida
resultat, stéllning, kassaflode, rorelsekapitalbehov och andra
faktorer. Villkoren fér eventuella framtida kreditavtal kan
ocksa forhindra att utdelning betalas. Under de senaste tre
rakenskapsaren har ingen utdelning betalats och forslag om
utdelning till aktiedgarna kommer att goras forst nar langsiktig
|6nsamhet har uppnatts.



CENTRAL VARDEPAPPERSFORVARING

Aktierna i Bolaget ar registrerade i ett avstimningsregis-
ter enligt lagen (1998:1479) om kontoféring av finansiella
instrument. Detta register fors av Euroclear Sweden AB,

AKTIEKAPITALETS UTVECKLING

Box 191, 101 23 Stockholm. Inga aktiebrev ar utfirdade for
Bolagets aktier. Aktieinvest FK ar kontoférande institut. ISIN-
koden for Bolagets aktier ar SE0009190192.

HANDEL PA NASDAQ FIRST NORTH

Styrelsen for Crunchfish har ansokt om att uppta Bolagets
aktier till handel pa Nasdaq First North. Sedermera Fondkom-
mission kommer att agera Certified Adviser for Crunchfish.

Forsta dag for handel ar planerad till 11 november 2016.

Aktiekapitalets utveckling for Crunchfish AB (publ) sedan bildandet av Bolaget 2010

Nedanstdende tabell visar den historiska utvecklingen for
Bolagets aktiekapital sedan bildandet 2010 fram till noteringen
pa Nasdaq First North.

Aktier Aktiekapital

Kvotviarde Pris per  Forindring antal Totalt antal aktier ~ Forindring aktie- Totalt aktie-
Beslutsdatum Handelse per aktie aktie aktier  efter transaktion kapital (SEK) kapital (SEK)
2010-03-01 Bildande 100,00 100,00 500 500 50 000,00 50 000,00
2012-08-29 Split 1000:1 0,10 - 499 500 500000 0,00 50000,00
2012-08-29 Nyemission 0,10 50,00 170000 670000 17 000,00 67 000,00
2013-05-31 Nyemission 0,10 100,00 200000 870000 20000,00 87 000,00
2014-11-20 Nyemission 0,10 150,00 186 667 1056 667 18 666,70 105 666,70
2015-07-02 Nyemission 0,10 150,00 20000 1076 667 2000,00 107 666,70
2015-12-29 Nyemission 0,10 300,00 14320 1090987 1432,00 109 098,70
2016-04-29 Nyemission 0,10 0,1 14320 1105307 1432,00 110 530,70
2016-06-20 Split 10:1 0,01 - 9947763 11053 070 0,00 110 530,70
2016-06-20 Fondemission 0,046 - - 11053 070 397 910,52 508 441,22
2016-11-01 Nyemission 0,046 15,00 4000000 15053 070 184.000,00 692 441,22
2016-04-29** Konvertering 0,046 15,00 349 833 15402 903 16 092,33 708 533,55

*

kvotvirde. Totala investeringen gjordes ddrmed till en virdering om cirka 150 SEK per aktie.
** Konvertering kommer att ske den 16 november 2016.

Kompensationsemission. De aktiedgare som investerade till virderingen 300 SEK per aktie fick rdrt att forvdrva ett lika stort antal aktier till
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OPTIONER
Bolaget har sedan tidigare utfardat ett optionsprogram till nuvarande och tidigare styrelseledaméter, ledande befattningshavare
och 6vriga anstallda bestaende av teckningsoptioner.

Utover vad som angivits nedan i tabellen kommer det inte finnas nigra utestdende teckningsoptioner, konvertibler eller andra
aktierelaterade instrument i Bolaget vid noteringen av Bolagets aktier pa Nasdaq First North. Inga ytterligare optioner kommer
utfardas eller tilldelas inom ramen f6ér nuvarande optionsprogram.

Utestdende optioner

Betald teck- Tecknings-

Datum for Aterkopstid- Optionens ningskurs per kurs per aktie

Serie emission*  punkt upphor** slutdag  option (SEK)***  Antal aktier*** (SEK)****
2012/2018 2012-11-14 2015-10-31 2018-11-01 1,46 285000 10
2012/2018 11l 2013-03-20 2015-10-31 2018-11-01 1,46 35000 10
2013/2018 IV 2013-10-11 2016-10-31 2018-11-01 4,90 10000 20
2014/2018 V 2014-09-18 2016-10-31 2018-11-01 2,50 100 000 15
2014/2018 VI 2014-10-31 2016-10-31 2018-11-01 2,50 45000 15
2015/2018 VIl 2015-12-03 2017-06-30 2018-11-01 2,01 180000 30
2016/2018 VIII 2016-06-13 2017-12-31 2018-11-01 1,16 20000 30

Rdtt att konvertera bérjar lpa direkt.

- Rdtt for Bolaget att dterképa optionerna om personen avslutar sitt uppdrag eller tjdnst i Bolaget. Efter tidpunkt i kolumn far Bolaget
dterképa vid visentligt avtalsbrott eller grovt illojalt agerande.

Varje option ger innehavaren rdtt att teckna 10 aktier.

Justerat for split

Fkdk

AGARSTRUKTUR

Tabellen nedan visar Crunchfish AB (publ):s dgarstruktur. Styrelsen i Crunchfish kanner inte till ndgra aktiedgaravtal, andra éver-
enskommelser eller motsvarande avtal mellan Bolagets aktiedgare som syftar till gemensamt inflytande 6ver Bolaget.

Agarstrukeur Crunchfish AB (publ)*

Aktiedgare Antal aktier Procent
Joachim Samuelsson** 4090693 26,56%
Midroc Invest AB 3036337 19,71%
Paul Cronholm 1015070 6,59%
Carlquist Holding AB 723333 4,70%
Handelsbanken smabolagsfond 666 667 4,33%
Bluefin Ventures AB 452000 2,93%
Nitrox Consulting AB*** 452000 2,93%
Rothesay Limited 350033 2,27%
Claes Capital Consulting AB 290600 1,89%
Rippen AB 290600 1,89%

Totalt 10 storsta aktiedgare 11367333 72,80%
Ovriga aktiedgare 4035570 26,20%

Summa 15402903 100,00%

Inrdknat konverteringen av konvertibler om § 247 500 SEK, motsvarande 349 833 aktier, som konverteras tre bankdagar efter att Bolagets
aktie upptas for handel pd Nasdag First North. Se avsnittet “Legala frdagor och kompletterande information - Transaktioner med ndrstdende”
for mer information.
** 1700000 aktier innehas via kapitalférsikring hos LCL Life & Pensions och resterande 2 390 693 aktier via kapitalforsikring hos SEB Life
*** Styrelseledamot Mikael Kretz bolag
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Bolagsordning

$ 1 Firma

Bolagets firma dr Crunchfish AB. Bolaget ar publikt (publ).

$ 2 Styrelsens sdte

Styrelsen har sitt site i Malmé kommun.

$ 3 Verksamhet

Bolaget ska bedriva IT-konsulting, managementkonsulting,
systemutveckling, applikationsutveckling, holdingverksamhet
samt vardepappershandel och darmed férenlig verksamhet.

$ 4 Aktiekapital
Aktiekapitalet ska vara ligst SEK 500 000 och hogst
SEK'2 000 000.

$ 5 Antal aktier
Antal aktier ska vara lagst 11000 000 och hogst 44 000 000.

$ 6 Styrelse
Styrelsen ska bestd av lagst 3 och hogst 9 ledamoter med hogst
9 suppleanter.

$ 7 Revisor

For granskning av aktiebolagets arsredovisning jamte raken-
skaperna samt styrelsens och verk-stéllande direktérens for-
valtning utses hogst 2 revisorer och hogst 1 revisorssuppleant.

$ 8 Kallelse

Kallelse till bolagsstimma ska ske genom annonsering i Post-
och Inrikes Tidningar och genom att kallelsen halls tillganglig
pa bolagets webbplats. Att kallelse har skett ska samtidigt
annonseras i Svenska Dagbladet.

Aktiedgare som vill delta i bolagsstimma ska dels vara upp-
tagen i utskrift eller annan framstéllning av hela aktieboken
avseende forhallandena fem vardagar fére stimman dels gora
anmalan till bolaget senast den dag som anges i kallelsen till
stimman. Sistndmnda dag far inte vara sondag, annan allmén
helgdag, I6rdag, midsommarafton, julafton eller nydrsafton
och inte infalla tidigare an femte vardagen fére bolagsstam-
man.

Aktiedgare eller ombud fir ha med sig hogst tvd bitraden
vid bolagsstimma, dock endast om aktiedgare anmiler antalet
bitraden till bolaget pa det satt som anges i foregdende stycke.

$ 9 Arenden pd drsstimma
Pa drsstamma ska foljande drenden behandlas
1. Val avordférande vid stamman.
Upprattande och godkannande av rostlangd
Val av en eller tva justeringspersoner
Prévning av om stamman blivit behérigen sammankallad

Godkannande av dagordning

N vk wWN

Framldggande av arsredovisning och revisionsberattelse
samt, i férekommande fall, koncern-redovisning och
koncernrevisionsberattelse
7. Beslutom
a. faststallande av resultatrikning och balansrakning
samt, i férekommande fall, koncernresultatrikning
och koncernbalansrakning
b. dispositioner betraffande aktiebolagets vinst eller
forlust enligt den faststallda balansriakningen
c. ansvarsfrihet at styrelseledamoter och verkstal-
lande direktoren
8. Faststéllande av antalet styrelseledamoter och styrelse-
suppleanter samt av antalet revisorer och revisorssupp-
leanter
9. Faststéllande av arvoden till styrelsen och revisorerna

10. Val av styrelse och revisorer

11. Annat drende, som ska tas upp pé bolagsstimman enligt
aktiebolagslagen (2005:551) eller bolagsordningen

$ 10 Rdkenskapsdr

Rakenskapsar ar 1 januari — 31 december.

$ 11 Avstdmningsforbehdll

Bolagets aktier ska vara registrerade i ett avstamningsregister
enligt lagen (1998:1479) om kontoféring av finansiella instru-
ment.

Bolagsordningen antogs vid drsstdmma den 20 juni 2016
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Legala frdgor och kompletterande information

LEGAL KONCERNSTRUKTUR

Bolagets verksamhet bedrivs i enlighet med aktiebolagslagen.
Crunchfish AB (publ) (organisationsnummer 556804-6493) ar
ett svenskt publikt aktiebolag som registrerades vid Bolags-
verket den 1 mars 2010. Bolaget har sitt site i Malmé. Bolagets
verksamhet bestdr av utveckling och licensiering av mjukvara
som mojliggor interaktion med mobila enheter pa ett avstand
upp till ndgra meter.

Crunchfish AB (publ) har ett registrerat dotterbolag i USA,
Crunchfish Inc., som registrerades den 14 januari 2015. Dotter-
bolaget ar dock vilande utan nagra tillgangar.

LOCK-UP AVTAL

| samband med Erbjudandet och noteringen har Bolagets sex
storsta agare fore Erbjudandet atagit sig, att med undantag for
den hindelse att ett publik bud lamnas pd Bolaget, inte silja
eller pa annat sitt upplata eller 6verlata sina respektive befint-
liga aktier i Crunchfish under en viss period efter att handeln
med aktierna pa Nasdaq First North har inletts. Lock-up peri-
oden for dessa aktiedgare striacker sig fran avtalets under-
tecknande fram till och med den dag som infaller 6 manader
efter forsta dag for handel med Bolagets aktie pd Nasdaq
First North. Efter utgangen av respektive Lock up-period kan
aktierna komma att bjudas ut till forsaljning, vilket kan paverka
marknadspriset pa aktien.

Med undantag for Handelsbanken Smabolagsfonds teck-
ningsatagande om 10 MSEK, som av fondbolagets interna reg-
ler forhindras inga lock-up avtal, omfattas samtliga teckningsa-
tagande i Erbjudandet av lock-up som innebar att de atagit sig
att med undantag fér den handelse att ett publik bud lamnas pa
Bolaget, inte silja eller pa annat satt upplata eller dverlata sina
respektive aktier som tecknats och tilldelats via teckningsata-
gande i Erbjudandet under en viss period efter att handeln med
aktierna pa Nasdaq First North har inletts. Lock-up perioden
for dessa aktier stracker sig fran avtalets undertecknande fram
till och med den dag som infaller 3 manader efter forsta dag for
handel med Bolagets aktie pd Nasdaq First North.

Befintliga aktiedgare som i samband med noteringen av
Crunchfish aktier pa Nasdaq First North har konverterat utfar-
dade konvertibler (inklusive upplupen ranta) om 5,25 MSEK
har atagit sig att med undantag for den hiandelse att ett publik
bud lamnas pa Bolaget, inte silja eller pa annat satt upplata
eller 6verlata de aktier som erhalls genom konverteringen
under en viss period efter att handeln med aktierna pa Nas-
daq First North har inletts. Lock-up perioden for dessa aktier
stracker sig fran avtalets undertecknande fram till och med
den dag som infaller 3 ménader efter férsta dag for handel med
Bolagets aktie pa Nasdaq First North.
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VASENTLIGA AVTAL

Kundavtal

Bolaget har ingdtt ett flertal licensavtal med mobiltelefon-
tillverkare (“licenstagare”) vari licenstagaren initialt erlagger
ett engdngsbelopp till Bolaget vid avtalets ingdende for att fa
nyttja Bolagets teknik i sina mobiltelefoner och darefter beta-
lar en royalty per tillverkad enhet som innehiller Bolagets tek-
nik. Féljande sex licenstagare bedoms som visentliga for verk-
samheten;

« Gionee Communication Equipment CO. Ltd, avtalet
ingicks i april 2013;

« Blue Sky Telecommunication Ltd., avtalet ingicks i februari
2014,

« Lenovo Mobile Communication Technology Ltd., avtalet
ingicks i mars 2015;

« TCT Mobile International Ltd., avtalet ingicks i december
2015;

« Guangdong Oppo Mobile Telecommunications Corp., Ltd,,
avtaletingicks i april 2013; och

« Qingdao Hisense Communiations Co. Ltd., avtalet ingicks i
maj 2014.

Avtalen med ovan nimnda licenstagare bygger pa en mall som
har framtagits av Bolaget utover avtalet med Lenovo som inte
baseras pd denna mall. Léptiden for samtliga avtal ar fem ar
utan uppsagningstid. Engangsbelopp och royaltynivéer skiljer
sig at mellan de olika licenstagarna. Bolagets ansvar for tek-
niken r i avtalen begransat bade till belopp och direkta kost-
nader.

Anstallningsavtal
Bolagets anstallningsavtal anses ingdngna pa marknadsmassiga
villkor och innehéller for anstallda som ar av storre betydelse
for Bolagets verksamhet bl.a. konkurrens- och varvningsfor-
bud, sekretessbestimmelse samt O&verldtelsebestammelse
avseende immateriella rittigheter. Anstéllningsavtalet for VD
|6per med en 6msesidig uppsagningstid om 6 méanader.
Samtliga anstallda har erbjudits att delta i ett teckningsop-
tionsbaserat incitaments-program som beskrivs separat under
avsnitt “Aktiekapital och dgarstruktur - Optioner” ovan.

Hyresavtal

Bolaget har ett hyreskontrakt med Wihlborgs Media Evolu-
tion AB som I6per till och med 30 juni 2018 med arlig grund-
hyra om 2 450 000 SEK samt émsesidig uppsagningstid om 9
manader. Avtalet dr baserat pa for branschen standardmassig
mall. Bolaget hyr ut tre stycken lokaler i andra hand varav en
av andrahandsuthyrningarna kommer att upphora per den 30
november 2016.



Bolaget har, pd samma sitt som andra bolag i samma bransch
och med liknande verksamhet, ett stort antal konsultavtal
varav ett antal 4r med styrelseledamoéter eller andra narstaende
till Bolaget.

Nedan visas samtliga transaktioner med narstdende frin
den 1 juli 2013 fram till dateringen av denna Bolagsbeskriv-
ning. Summan av de konsultarvoden som utgdtt till narsta-
ende uppgar till totalt 2,5 MSEK (2013/2014: 1,1 MSEK, 2015:
0,4 MSEK, 2016* 1,0 MSEK). Bolaget ar av uppfattningen att
samtliga transaktioner eller dtaganden mellan Bolaget och nar-
stdende har skett enligt marknadsmassiga villkor.

« Styrelsens ordférande Joachim Samuelsson har genom
bolag fakturerat Bolaget 2,0 miljoner SEK under perioden
(2013/2014: 0,9 MSEK, 2015: 0,2 MSEK, 2016*: 0,8 MSEK).
Ersattningen avser genomfort arbete, utéver rollen som sty-
relseordférande, med Bolagets patentportfolj och 6vriga
konsulttjinster. Ovriga konsulttjanster avser extraordinira
verksamhetsatgarder som exempelvis etablering av dotter-
bolagi USA.

« Styrelseledamoten Orjan Johansson har genom bolag faktu-
rerat Bolaget 0,2 miljoner SEK under perioden (2013/2014:
0,2 MSEK, 2015: 0,0 MSEK, 2016: 0,0 MSEK). Ersattningen
avser genomfort arbete, utdver rollen som styrelseledamot,
med forskning och utveckling.

« Styrelseledamoten Malte Zaunders har genom bolag faktu-
rerat Bolaget 0,3 miljoner SEK under perioden (2013/2014:
0,0 MSEK, 2015: 0,1 MSEK, 2016: 0,2 MSEK). Ersattningen
avser genomfort arbete, utover rollen som styrelseledamot,
med kapitalanskaffning och dartill kopplade konsulttjénster.

« Ellinor Samuelsson som ar dotter till styrelsens ordférande
har varit anstélld i Bolaget pd marknadsmassiga anstallnings-
villkor.

« Den 29 april 2016 beslutade en extra stimma att ge ut tva
konvertibelldn om 2,5 miljoner SEK vardera. Konvertiblerna
tecknades av Midroc Invest AB varav den ena betalades
med kvittning av Midroc Invest ABs l&n som lamnades den
30 mars 2016 och den andra betalades kontant den 24 maj
2016. Konvertiblerna [6per med ranta om 9 %. Tre bankdagar
efter att Bolagets aktie upptas fér handel pd Nasdaq First
North kommer konvertiblerna inklusive upplupen ranta om
247 500 SEK konverteras till 349 833 st aktier och 5 SEK
aterbetalas i samband med konverteringen. Midroc Invest
AB och Joachim Samuelsson har varit muntligen éverens om
att Joachim Samuelsson skulle férvarva dessa konvertibler
men har istallet kommit 6verens om att Joachim Samuels-
son foérvarvar ett lika antal, 349 833 st aktier, frdn Midroc
Invest AB och att Midroc Invest AB fullféljer konverteringen

*

av beloppet avsig 500 KSEK utfért arbete under dr 2015.

tre bankdagar efter noteringen. Férandringen paverkar inte
respektive dgares innehav av aktier i Crunchfish efter kon-
vertering och kop av aktier.

« Aktiedgarlan:

» Styrelseledamoten Joachim Samuelsson har via bolag lim-
nat ldn om total 3 miljoner SEK, varav 1,5 miljoner SEK
lamnades i augusti och 1,5 miljoner SEK lamnades i sep-
tember 2016. Joachim Samuelsson har darefter férvarvat
dessa lan privat. Lanen |6per med ranta om 8 %. | sam-
band med Erbjudandet har 150 000 SEK konverterats till
10 000 st aktier. Resterande kapitalbelopp om 2 850 000
SEK jamte ranta om 41 425 SEK har dterbetalats.

» Den nast storsta aktiedgaren Midroc Invest AB har limnat
lan om total 3 miljoner SEK, varav 1,5 miljoner SEK lamna-
desijulioch 1,5 miljoner SEK lamnades i september 2016.
Lanen I6per med ranta om 8 %. | samband med Erbjudan-
det har 150 000 SEK konverterats till 10 000 st aktier. Res-
terande kapitalbelopp om 2 850 000 SEK jamte ranta om
58 521 SEK har dterbetalats.

» Aktiedgaren Carlquist Holding AB har lamnat lan om total
0,35 miljoner SEK i augusti 2016. Lanen 16per med réinta
om 8 %.1samband med Erbjudandet har 350 000 SEK kon-
verterats till 23 333 st aktier. Rdnta om 7 518 SEK har ater-
betalats.

» Aktiedgaren Rippen AB har lamnat |dn om total 0,15 miljo-
ner SEK i juli 2016. Lanen l6per med ranta om 8 %. | sam-
band med Erbjudandet har 150 000 SEK konverterats till
10000 st aktier. Rdnta om 3 353 SEK har aterbetalats.

» Aktiedgaren Clas Capital Consulting AB har lamnat [an om
total 0,15 miljoner SEK i augusti 2016. Lanen |6per med
ranta om 8 %. | samband med Erbjudandet har 150 000
SEK konverterats till 10 000 st aktier. Rinta om 3 222 SEK
har aterbetalats.

Ingen styrelseledamot eller ledande befattningshavare har
eller har haft nagon direkt eller indirekt delaktighet som mot-
part i nigra av Bolagets affirstransaktioner som ar eller har
varit ovanliga till sin karaktér eller med avseende pa villkoren
och som i nigot avseende kvarstar oreglerad eller oavslutad.
Revisorerna har inte heller varit delaktiga i nagra affarstrans-
aktioner enligt ovan. Bolaget har heller inte lamnat lan, stallt
garantier eller ingdtt borgensférbindelse till eller till férman
fér nagon av Styrelsens ledaméter, ledande befattningshavare
eller revisorer i Bolaget.

Utover ovanstdende sammanstallning har inga 6vriga trans-
aktioner med nirstaende till Bolaget skett sedan den 1 juli
2013 till dateringen av denna Bolagsbeskrivning.
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Forsakring

Bolaget har historiskt hanterat férsakring pé egen hand base-
rat pa radgivning fran sitt forsakringsbolag utan att anlita for-
sdkringsmiklare. Bolaget har en grundliaggande foretagsfor-
sdkring och kommer i samband med noteringen att se Sver
forsakringsskyddet och da ocksé forsakringsskydd for ledande
befattningshavare.

RATTSLIGA FORFARANDEN OCH SKILJEFORFARANDEN

Bolaget har under en tid haft misstanke om att vissa licens-
tagare inte rapporterar och erlagger korrekt royalty. Sarskilda
misstankar finns avseende Qingdao Hisense Communiations
Co. Ltd. ("Hisense™). Bolaget har mot bakgrund darav vid
upprepade tillfillen forsokt initiera en revision pa plats hos
Hisense i syfte att kontrollera om Hisense tillverkat produkter
som Bolaget inte erhallit royalty for. Hisense har valt att inte
agera pd detta och i samrad med en advokatbyrd i Hong Kong
har Bolaget nu inlett rattsliga atgarder mot Hisense genom
att initialt dberopa skadestandsklausulen i avtalet mellan par-
terna. Nésta steg blir att pékalla skiljeférfarande vid Hong
Kong International Arbitration Centre.

| 6vrigt har Bolaget under de senaste tolv manaderna inte
varit part i nagra rattsliga forfaranden eller skiljeférfaranden
(inklusive icke avgjorda drenden eller sidana som Bolaget
ar medveten om kan uppkomma) och som nyligen haft eller
skulle kunna fid betydande effekter pa Bolagets finansiella
stdllning eller [6nsamhet.

RADGIVARES INTRESSEN

Vastra Hamnen har varit projektledare at Bolaget i samband
med Erbjudandet och noteringen pa Nasdaq First North.
Setterwalls Advokatbyra har varit legal radgivare. Vistra Ham-
nen har erhallit en pa férhand avtalad ersattning for utforda
tjanster i samband med Erbjudandet och noteringen pa Nas-
daq First North. Midroc Invest AB ar huvudigare i bade Vastra
Hamnen och Crunchfish. Darutéver har dessa parter inga eko-
nomiska eller andra intressen relaterade till Erbjudandet eller
noteringen.

Styrelseledamoter och ledande befattningshavare har eko-
nomiska intressen i form av innehav av aktier och teckningsop-
tioner i Bolaget.
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MARKNADSINFORMATION

Denna Bolagsbeskrivning innehaller viss historisk och framét-
riktad marknadsinformation. | det fall informationen har ham-
tats fran tredje part ansvarar Bolaget for att informationen
ifraga har atergivits korrekt och att - sdvitt Bolaget kan kinna
till och férsikra genom jamférelse med annan information
som offentliggjorts av berérd tredje man - inga uppgifter har
utelimnats pa ett satt som skulle géra den atergivna informa-
tionen felaktig eller missvisande. Ingen tredje part har, savitt
Bolaget kanner till, visentliga intressen i Bolaget.

CERTIFIED ADVISER

Sedermera Fondkommission ar Bolagets Certified Adviser.

HANDLINGAR TILLGANGLIGA FOR INSPEKTION

Foljande dokument ar tillgangliga pa Bolagets huvudkon-
tor, vardagar under kontorstid, och pa Bolagets hemsida,
www.crunchfish.com:

1. Bolagsordning for Crunchfish AB (publ).

2. Bolagets reviderade drsredovisningar for rikenskapséren
2015 och 2013/2014, inklusive noter och revisionsberat-
telser.

Prospekt daterat den 14 oktober 2016.
4. Foreliggande Bolagsbeskrivning.

HANDLINGAR INFORLIVADE GENOM HANVISNING

Denna Bolagsbeskrivning bestar av, férutom féreliggande
dokument, féljande handlingar som inférlivas genom hanvis-
ning:

« Crunchfish Arsredovisningar fér rakenskapsaren 2013/2014
och 2015. Arsredovisningarna har reviderats av Bolagets
revisor. Hanvisningen avser féljande sidor i respektive drs-
redovisning:

» 2013/2014: Resultatrikning s. 4, Balansriakning
s. 5-6, Redovisningsprincipers. 7, Noter s. 9-13,
Revisionsberittelse s. 14.

» 2015: Resultatridkning s. 4, Balansrdkning s. 5-6, Redovis-
ningsprincipers. 7, Noter s. 7-17, Revisionsberittelse
s. 18.



Ordlista

Ord/fras

Definition

3D sensor

En 3D sensor ger aven information om avstandet till ett objekt i djupled till skillnad fran en 2D sensor.

AR, Augmented Reality

Forstarkt verklighet ar en teknik som blandar anviandarens verklighet med olika datorskapade sinnesintryck. Kraver
interaktiva glaségon eller annan utrustning som kan presentera ett lager 6ver anvandarens omgivning.

Artificiella neuronnat

Neuronnat anvinds for maskininlarning och ar inspirerade av det centrala nervsystemet. Artificiella neuronnat ar ett
samlingsnamn pa sjalvldrande algoritmer som forscker efterlikna funktioner i manniskans hjarna.

Bildanalys Bildanalys ar ett samlingsnamn for mjukvarualgoritmer (systematiska procedurer for hur man genom ett begransat antal
steg utfor en berakning eller 6ser ett problem) som anvands for analys av bilddata.
Connected AR For att underlatta interaktion mellan mobila enheter som ar néra varandra anvinds en teknik som baseras pa lagenergi

Bluetooth. Den mobila enheten sidnder ut signaler som kan uppfattas av andra enheter inom en radie av ca 70 meter.

Digitalt handslag

Nar tvé enheter vill utbyta information inleds en automatiserad process kallad digitalt handslag fér att tradlést utféra
informationsutbytet.

Djup maskininlarning

Neuronnat med flera lager och stort antal neuroner benamns djup inlarning.

IR, Infra Red

Sensorer som kan kanna av infraréd stralning kan anvandas for att lasa av omgivningen i mérker. De kan kdnnaav avstand
genom att sdnda ut och avlasa ett infrarétt ménster som inte ar synligt for blotta 6gat.

Konsumentelektronik

Elektroniska eller digitala apparater som anvéinds for privat dagligt bruk, till exempel TV-apparater, DVD-spelare,
lasplattor, digitala kameror och mobiltelefoner kallas fér konsumentelektronik.

SDK, Software Develop-
ment Kit

En sammanséttning av mjukvara, granssnitt och manualer som méjliggor for en utvecklare att realisera en viss uppsattning
funktioner i exempelvis en mobiltelefon.

Sensor

En sensor dr en enhet som laser eller kanner av omgivningen.

Touchless interaction

Istallet for att anvandaren ror vid en skarm eller kontroll for att styra elektronisk utrustning anvands gester som
registreras av kameror eller andra sensorer.

VR, Virtual Reality

Virtuell verklighet ar en teknik dar anviandaren, med en skarm framfér 6gonen, ges illusionen av att vara narvarande i
en datorskapad milj6.
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Adresser
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Crunchfish AB (publ)
Stora Varvsgatan 6A
21119 Malmé
Sverige
Telefon: +46 706 351 609
E-post: info@crunchfish.com
www.crunchfish.com

PROJEKTLEDARE
Vastra Hamnen Corporate
Finance AB
Jungmansgatan 12
21119 Malmé
Telefon +46 40 200 250
E-post:info@vhcorp.se
www.vhcorp.se

LEGAL RADGIVARE
Setterwalls Advokatbyra AB
Stortorget 23
Box 4501
203 20 Malmé
Telefon: +46 10 690 04 00
www.setterwalls.se

REVISOR

Mazars SET
Carlsgatan 6
Box 4211
203 13 Malmo
Telefon: +46 40 614 25 00

www.mazars.se

CERTIFIED ADVISER
Sedermera Fondkommission
Norra Vallgatan 64
21122, Malmé
Telefon: +46 40 615 14 10
Www.sedermera.se
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