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MOBILBETALNING OFF-LINE HAR POTENTIAL ATT
FORANDRA BETALMARKNADEN GLOBALT.

NYA PARTNERAVTAL MED KASSALEVERANTORER OCH AR-FORETAG.

VD HAR ORDET

"Crunchfishs losning for mobilbetalning off-line ar ett genombrott som
har potential att forandra betalmarknaden globalt. Vi skrev under vart
intaktsmassigt storsta kundavtal hittills inom geststyrning.”

CRUNCHFISH PROXIMITY

Crunchfish utvecklar tva interaktionslosningar for mobilbetalning,
aBubbl och Blippit, som aven fungerar nar bade betalaren och
mottagaren ar offline. Tickster och EG Retail integrerar Blippit

| sina kassasystem och vi okar takten i Indien.

AR/AI-LOSNINGAR OCH TJANSTER

Under kvartalet har Crunchfish bland annat ingatt nytt avtal med
kinesiska OPPO samt tecknat sitt forsta avtal pa den koreanska
marknaden avseende geststyrning inom AR.

Kvartalet i korthet 03 Med "Crunchfish” eller "bolaget” avses koncernen bestéende

VD har ordet 04 av Crunchfish AB med organisationsnummer 556804-6493

Crunchfish Proximity 06 och dgss 'helagda dotterbolag Crunchfish Ij’rqul”[y AB med
o organisationsnummer 559140-2200. Med "Blippit” avses

AR/AI-LOsningar och tjanster 16 joint venture-bolaget Blippit AB med organisationsnummer

Finansiell utveckling 20 559169-2115.
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PERIODEN | KORTHET

2019-10-01 2018-10-01 2019-01-01 2018-01-01

2019-12-31 2018-12-31 2019-12-31 2018-12-31
Nettoomsattning (SEK) 5526211 2132707 14 564 834 3509 946
Resultat fore skatt (SEK) -4191 996 -5 567 540 -24 000 506 -22 076 858
Resultat per aktie (SEK) -0,16 -0,26 -0,97 -1,30
Soliditet (%) 84,5 86,3 84,5 86,3
Kassa vid periodens utgang (SEK) 13180 571 21 362 235 13180 571 21 362 235

VASENTLIGA HANDELSER UNDER PERIODEN

Blippit, deldagt dotterbolag till Crunchfish Proximity, slutfor
framgangsrikt alla regulatoriska tester av appterminalen
och ager darmed nu ratten att CE-marka appterminalen.
CE-maérkning berattigar till forsaljning inom Europa. Sedan
tidigare har bolaget dven erhallit ratten att FCC- och
Bluetooth-marka appterminalen. Den har dven godkants
for USA och Indien.

Blippit ingdr avtal med Tickster om integration och
pilottester av Blippits appterminal med Ticksters kassa-
system Blink och BoxPoint. Kassasystemen kommer bli
forsta ut p& marknaden med majligheten att Swisha med
Blippit. Tickster erbjuder kassasystem for att anvandas pé
evenemang av arrangorer inom musik, kultur och sport och
anvands bland annat pd Liseberg och under Vasaloppet.

VASENTLIGA HANDELSER EFTER PERIODEN

« Crunchfish lanserar en ny Bluetooth-brygga baserad pa sin

mjukvaruteknologi, aBubbl, vilken mojliggor mobilbetalning
direkt till en app pd mottagarens mobil eller surfplatta.
Detta ar en betydande utokning av erbjudandet fran enbart
mobil betalning mot fysiska kassor, till att nu aven stodja
direktbetalning till handlares och dven privatpersoners
betalningsappar i mobil eller surfplatta, vilket inte minst ar
viktigt for den stora majoriteten av handlare i Indien.

+ EG Retail har integrerat Blippit i sin betallosning -
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Payment platform - och slappte den till marknaden i sin
produktrelease den 31 januari 2020. Blippit blir initialt
tillganglig for kunder som anvander Iosningen Fackta POS
och kommer senare under 2020 inforas i koncernens
gemensamma plattform for alla kunder.
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« Crunchfish anstaller Patrik Lindeberg som Chief Operating
Officer (COO). Patrik Lindeberg tilltradde tjansten under
januari 2020, som ett led i bolagets fortsatta tillvaxt.
Patrik kommer ingd i Crunchfishs ledningsgrupp och bland
annat arbeta med bolagets produkter samt kund- och
partnerrelationer.

- Crunchfish signerar avtal om fortsatt samarbete med
mobiltelefontillverkaren OPPO. Inom ramen for ett nytt
avtal kommer OPPO tillsammans med flera systerbolag
att anvanda Crunchfishs mjukvara for geststyrning i
kommande mobiltelefonmodeller. Avtalet I6per till och med
december 2021 och inkluderar en licens fér anvandning av
fordefinierade gester inom specifika applikationsomraden.

- Crunchfish mojliggor friktionsfri mobilbetalning aven nar
bade betalaren och mottagaren ar off-line, vilket ar ett stort
genombrott och har potential att forandra betalmarknaden
globalt och accelerera dvergangen fran kortbetalningar
till realtidsbetalningar konto-till-konto eller frén mobila
planbdcker. Med denna patentsokta uppfinning kommer
moderna digitala betaltjanster vara mycket mer robusta.

- Crunchfish erhdller patent for idén att komplettera
signalstyrkematning med annan narhetssensor, vilket skapar
en robust blipp vid appterminalen.

- Crunchfishs styrelse har foreslagit en extra bolagsstamma
den 16 mars 2020, for att besluta om en foretradesemission,
for att kunna accelerera produkt- och marknadssatsningen
pd interaktionslosningar for mobilbetalningar.
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VD JOAKIM NYDEMARK HAR ORDET

2020 borjade pa basta tankbara satt genom var lansering av interaktionslosningen aBubbl for mobilbetalning
direkt mellan mobiler samt majligheten att gora det aven om bade betalare och mottagare ar off-line. Vidare har
kassaleverantoren EG Retails integrerat Blippit i sin betallosning, vilket oppnar upp en stor marknad i Sverige.
Under kvartalet kom vi till avslut med kassaleverantoren Tickster, som med sina kassasystem Blink och
BoxPoint kommer bli forst ut p4 marknaden med majligheten att swisha med Blippit. Vi fick ocksa vart intakts-
massigt storsta kundavtal hittills signerat med OPPO avseende deras anvandning av var geststyrningsteknologi.

Den positiva trenden har sedan fortsatt pa det nya aret med
flertalet positiva handelser pa séval teknik- som partnersidan
inom var mobilbetalningsaffar. Kassaleverantdren EG Retails
har integrerat Blippit i sin betallosning och vi har lanserat
|osningar for off-line betalning samt direkt mellan mobiler.

"Crunchfishs losning for mobilbetalning off-line
ar ett genombrott som har potential att forandra
betalmarknaden globalt. Med var patentsokta
uppfinning kommer moderna digitala betaltjans-
ter vara mycket mer robusta, da interaktionen
i betalningsogonblicket ar oberoende av om
betalaren och/eller mottagaren ar uppkopplad
mot betaltjansten i molnet.”

Mobil betalning - Nu dven off-line och direkt till en
handlares mobil

For att gora betalning med mobilen sé& snabb och enkel som
mojligt har vi utvecklat en brygga mellan den som ska betala
och mottagaren. Losningen bygger pa dubbelriktad Bluetooth
kommunikation antingen mellan mobilen och Blippits appterminal
inkopplad till fysiska kassor, eller mellan mobilen och en app péa
handlarens mobil eller surfplatta. Situationer dar den enda
mojligheten ar betalning till en app ar vanliga i utvecklingslander
men kommer bli vanligt aven i Sverige vid exempelvis sjalvbetjanings-
kiosker, i taxibilar, rorliga saljare i butiker eller nar privatpersoner
gor overfdringar till varandra. Vart erbjudande med aBubbl,
implementerad helt i mjukvara, méter dessa situationer perfekt.
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Blippits appterminal ar bryggan mot fysiska kassor och vi

har pilottester pd gdng med kassasystem fran bland annat
Tickster och EG Retail. Vi ar dven mycket stolta over att Swish
har implementerat stod for Blippit. Med 7,4 miljoner anvandare
kan i princip hela Sveriges betalande befolkning checka ut via
Blippit i kassor med en ansluten appterminal.

Genom att erbjuda mobilbetalning aven i off-line lage, till

och med nar bade betalare och mottagare saknar access till
betaltjansten, har vi potential att forandra betalmarknaden
globalt. Losningen adresserar inte bara problemen som uppstar
vid bristande mobiltdckning utan sakerstaller ocksé ett ytterst
robust system dar betalningsprocessen kan genomforas i

alla situationer. Losningen fungerar dessutom lika bra genom
aBubbl direkt till en app pd mottagarens mobil som for Blippit
med betalning via Blippits appterminal till fysisk kassa.

Storlek pa den indiska marknaden for aBubbl och Blippit
Indien ar varldens snabbast vaxande mobilbetalningsmarknad,
vilket gor den extremt intressant. Tillvaxttakten for UPI-betal-
ningar i Indien &r enorm med dver 7% i mé&naden, vilket innebar
mer an en fordubbling pa drsbasis. Regeringen i Indien pressar
dessutom pa for att digitalisera betalningarna sa fort som méj-
ligt och det finns mycket utrymme att vaxa ytterligare da upp
emot 80% av transaktionerna fortfarande ar med kontanter. For
att lyckas med migrationen till mobilbetalning maste man bland
annat digitalisera betalningarna i Indiens lokala detaljhandel, s&
kallade Kirana-affarer vilka utgdr navet i manga byar.

Alla betalningsappar i Indien har darfor siktet installt pa dessa
50 miljoner Kirana-affarer, och att erbjuda dem en handlarapp
pa surfplatta eller mobil som fungerar som en mjukvaruba-
serad betalterminal. | Sverige &r vi inte vana vid den typen av
handlarapp, men Swish kommer att slappa en sddan under
2020. Var mjukvarubaserade betalldsning aBubbl effektiviserar
betalningsinteraktionen vasentligt vid anvandning av handlar-
appar och far darmed en enorm potential nar vi adresserar
Indiens handlarappar och betaltjanster.
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AR och Al driver geststyrningsaffaren

Kundbearbetningen fortsatter med USA och Kina som huvud-
marknader men sjalvklart gors framstotningar aven pa andra
héll dar Korea, Japan och utvalda lander i EU &r speciellt intres-
santa. Om man ser mer konkret pa anvandningsomraden sa
fortsatter logistik vara spannande med LogistiView och deras
plocklagerlosning som ett exempel.

| vantan pé det stora genombrottet for AR-glasdgon till
slutkonsument arbetar vi aktivt med att hitta andra vagar

till konsumentmarknaden och da ar Seerslab i Sydkorea ett
intressant foretag. Seerslab erbjuder dels mjukvaruverktyg till
apputvecklare och dels egna AR-komponenter och appar till
tillverkare och operatorer.

Vidare har vi under kvartalet fortsatt arbetet med etableringen
av ett tydligare tjansteerbjudande specialiserat pa Al och
maskininlarning for att fAnga de svenska foretag som soker
digitaliseringslosningar i ett tidigare skede. Det finns behov
inte minst inom industrin att effektivisera och med hjalp av
véra specialistkunskaper kan exempelvis produktionen bli
mer kostnadseffektiv samtidigt som antalet fel minskar.

Styrelsen foreslar en foretridesemission

Crunchfish stér infor genombrott for sina interaktionslosningar
for mobil betalning. For att fullt ut ta vara pd majligheterna
och skapa ytterligare kraft for produktutveckling och kom-
mersialisering inom mobil betalning foreslar styrelsen en
nyemission under varen 2020. Bolagets huvudagare garanterar
foretradesemissionen till 100% och har dven lamnat tecknings-
ataganden for cirka hélften av de nya aktierna. Det &r ett
enormt styrkebesked och visar huvudagarnas stora tilltro till
bolagets potential.

Joakim Nydemark
VD pd Crunchfish
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CRUNCHFISH PROXIMITY

Det heldgda dotterbolaget Crunchfish Proximity utvecklar tva interaktionslosningar for mobil betalning,
aBubbl och Blippit. Bada interaktionslosningarna fungerar aven nar bade betalare och mottagare ar
off-line. Interaktionslosningen Blippit mot fysiska kassor marknadsfors i det delagda bolaget Blippit,
medan medan mjukvarubryggan aBubbl marknadsfors av Crunchfish. Interaktionslosningen aBubbl
kan aven appliceras for sociala applikationer.



CRUNCHFISH HAR TVA INNOVATIVA INTERAKTIONSLOSNINGAR

FOR MOBIL BETALNING

For mobilbetalning utvecklar Crunchfish en brygga som forbattrar interaktionen mellan den
betalandes mobil och den mottagande enheten, genom att erbjuda Bluetooth-kommunikation
I bada riktningarna. Denna brygga kan antingen utgoras av Blippits appterminal som kopplas
mot fysiska kassor, eller baseras pa aBubbls mjukvaruteknologi, i fall dar mobilbetalningen
gar direkt till en app pa handlarens mobil eller surfplatta.
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Med aBubbl erbjuder Crunchfish en interaktionslosning for
manga fler betalsituationer

Crunchfish borjade redan 2014 med att utveckla och paten-
tera aBubbl, men med ett fokus pé delning av information
mellan mobiler i sociala sammanhang. Nu fokuserar vi aBubbl
mot mobilbetalning och far ha ett mycket bredare erbjudande
till marknaden. Situationer nar den enda mojligheten till digital
betalning i fysisk miljo ar till en app kommer bli allt vanligare
och vért erbjudande med aBubbl, implementerad helt i mjuk-
vara, passar denna trend.

Interaktionen initieras inte genom ett blipp som ar fallet mot
Blippits appterminal, utan istallet dyker bara betalningsinfor-
mationen magiskt upp i mobilen, nar den som skall betala
kommer inom en meters avstand fran den som begér betal-
ning. Namnet aBubbl kommer just av att man befinner sig i
narheten av, eller i en bubbla omkring, betalningsmottagaren
i detta fallet. Transaktionen ar lika saker som annan mobilbe-
talning, eftersom godkannandet av dverforingen fortfarande
kraver att betalaren godkanner betalningen biometri eller
pinkod i appen.

Situationer dar mobilbetalning till en app ar den enda mojlig-
heten till digital betalning ar mycket vanlig i utvecklingslander,
men aven i Sverige finns manga situationer dar betalning direkt
till betalappar ar eller kommer bli vanligt. Exempelvis vid sjalv-
betjaningskiosker, i taxibilar, pd marknader och idrottsplatser,
till rorliga séljare i butiker eller nar privatpersoner gor over-
foringar till varandra.

Interaktionen vid betalning fran mobil till en motta-
garapp i handlarens mobil eller surfplatta forbattras
avsevart med aBubbls mjukvarubrygga

crunchfish’



Blippits appterminal ar interaktionslosningen mot
fysiska kassor

Blippits appterminal som varit vart utvecklingsfokus under Interaktionen mot appterminalen initieras genom ett blipp
2019 &r fardig att rullas ut i marknaden. Vi har pilotinstallationer pd ndgon centimeters avstand och kopplar da betalnings-
pa gang med Tickster och dven andra kassasystem. Vi dr appen i kundens mobil mot kassan. Det kan vara en app for

stolta dver att Swish har implementerat stod for Blippit. Med konto-till-konto betalning som Swish, men stoder dven
7,4 miljoner anvandare kan i princip hela Sveriges betalande digitala pldnbdcker dar betalningen debiterar ett konto dar

befolkning checka ut via Blippit i kassor med en ansluten kunden har satt in pengar eller har kredit, som exempelvis
appterminal. ICA-bankens konto.
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PostNord informerar
Visa alitid legitimation eller anvind BankiD Vad tir jag skicka?

Skicka snabbt och enkelt
i férpackningar med porto. |

A |
[ |3okr [M |55k [L |79kr (XL|105kr
Su 99Kkr M 99kr Lol 15Kr [F8X] 105Ke |

Porto ingar upp till 2kg inom Sverige.

Demonstration av Blippits I6sning for Swish
a Inn
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https://www.crunchfish.com/demonstration-av-blippits-losning-for-swish/
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ANTLIGEN KOMMER BLIPPIT PA SVENSKA MARKNADEN
CHECK PA FLERA VIKTIGA MILSTOLPAR

1) Blippit integreras i forsta kassasystemet

Under perioden ingick Blippit avtal med Tickster om integration
och pilottester av Blippits appterminal med Ticksters tva kassa-
system Blink och BoxPoint. Kassasystemen kommer bli de forsta
ut pd marknaden med majligheten att Swisha med Blippit.

"Viar glada for att vara det forsta
kassasystemet som erbjuder
snabba Swish-betalningar i fysisk
milj@. Vi tror att detta kommer
mottas riktigt bra av véra kunder”,
sdger Johan Skogsberg,
forsaljningschef pa Tickster.

Y ’l'/’““)
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Tickster erbjuder kassasystem for att anvandas pa evene-
mang av arrangorer inom musik, kultur och sport. Bland
kunderna finns bl.a. Liseberg, Sweden Rock, Farjestad BK,
HV71, Uppsala Konsert & Kongress och Vasaloppet. Blippit
och Tickster diskuterar nu ldmpliga kunder for pilottester.

2) Blippit kommer ut i Swish

FOr precis ett &r sedan annonserade vi att Swish kommer att
integrera Blippits mjukvara for att géra det majligt att blippa
for att swisha betalning i kassor med en appterminal ansluten.
Vilanserade och visade sedan upp ldsningen pa Innoday

i mitten av mars. Dérefter har det varit en lang resa for att
komma i mal.

Det som har tagit tid var att vi valde att bygga om arkitekturen
for att kunna koppla appterminalen mot vilken kassa som
helst, och inte bara mot de kassor som har ClearOns online
clearing. Det var en viktig generalisering, inte minst for att
kunna gé internationellt, men som medfarde en fordrdjning.

A andra sidan behdvde vi parallellt dven fardigutveckla bade
hard- och mjukvaran i Blippits appterminal innan vi kunde
barja rulla ut Iosningen pd marknaden.

Tickster ( ) swish® §o
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3) Blippits appterminal &r nu redo for massproduktion
Crunchfish Proximity har under kvartalet fardigstallt bade
mjuk- och hardvaran i appterminalen och den ar nu redo for
massproduktion. Alla requlatoriska tester ar tester ar genom-
forda och godkéanda, inklusive for den indiska marknaden.

3 C€ K

4) Utrullning till fler kassor

Nyligen slappte vi nyheten att vi har integrerat Blippits SDK
(Software Development Kit) i EG Retails betalmotor som
anvands i deras kassa Fackta med 5 000 kassainstallationer.
Den kommer dven erbjudas externt som en modul till andra
kassasystem pa marknaden. Med den installerade basen &r

EG Retail en av Nordens storsta kassaleverantorer. Det kommer
vara Blippit som marknadsfor appterminalen till de handlare
som har EG Retails betalmotor i sitt kassasystem.

Plug-n-play installation och Blipp-n-swish betalnin

i Ticksters Boxpoint kassa.

Det ar bade snabbt och enkelt att integrera Blippit i ett kassa-
system. Det tar inte mer dn nagon timme att fa det att fungera,
vilket &r viktigt for var utrullning och skalbarhet, eftersom vi
kan ldgga upp var mjukvara for nedladdning pa webben. Vi for
direktdialog med flera kassasystem i bade Sverige och Indien
om integration.

crunchﬁshw
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SMIDIG OCH TIDIG IDENTIFIERING AV KUNDEN AR NYCKELN TILL
BATTRE SERVICE, MERFORSALJNING OCH SNABB CHECK-OUT

Tre kronor pd tandkram, ett gratis kaffepaket, eller medlem-
skapets fem procent. Det finns en hel del pengar att spara om
man ar medlem i kundklubbar och anvander sig av rabatterna
i butik. Men det méaste vara smidigt om det skall vara vart
besvaret. Bada interaktionsldsningarna aBubbl och Blippit frén
Crunchfish skapar en snabb och smidig check-out i butik, men
ger ocksa forutsattningarna att kunna identifiera kunden langt
innan kassan har slagit ut kopet for betalning.

e

For handlarens del ar det vardefullt att kunna identifiera kunden
i butik sd tidigt som majligt eftersom det 6kar forutsattningarna
for att driva merforsaljning genom battre service, individan-
passade erbjudanden och lojalitetsprogram. Kundnojdheten
oOkar av relevanta erbjudanden och av att det ar snabbt och
enkelt att checka ut ur butiken. Ingen tycker om att koa i butik,
kanske minst personen langst fram som stressas Over att vara
orsaken. Med en app som integrerat nédgon av Crunchfishs
mobilbetalningslosningar sparas bade tid och pengar samt
driver merforsaljning.

Rabatterna dras automatiskt

Utover betalning stodjer Crunchfish mobilbetalningslosningar
aven hantering av rabattkuponger, presentkort och lojalitetsbo-
nus som alla reducerar det beloppet som ska betalas. Digitala
erbjudanden kan fés direkt i mobilen eller laddas ned kuponger
i butik, stallet for att bara med dig papperskuponger. Att I6sa in
rabattkuponger en at gédngen innebar extra tid vid utcheckning-
en, men med Crunchfish I6sningar lases alla kuponger over till
kassan samtidigt. | kassan dras rabatterna automatiskt och det
tar inte langre tid att checka ut an vid ett kop utan rabatter.

Nar det galler rabattkuponger har Crunchfish ett strategiskt
partnerskap med ClearOn, som leder utvecklingen av kupong-
tjdnster i kassan i Sverige. ClearOn ar ocksd 50% deldgare i
Blippit.

Bade vid scanning av QR-kod och blipp vid kortterminalen

nar man checkar ut, identifieras kunden forst efter att kopet i
kassan slagits ut till betalning. Crunchfishs mobilbetalnings-
losningar ger handlaren stora fordelar genom att handlaren kan
individanpassa sin service samt ta hansyn till lojalitets- och
kupongrabatter innan kassan slds ut for betalning.

crunchfish’



QR-koder ar vanligt i Asien

P4 varldens storsta marknader for mobila betalningar i Asien,
Indien och Kina, ar det vanligt att kunden eller butiken scannar
en QR-kod vid betalning i butik. En dynamisk QR-kod uttrycker
forutom vem handlaren &r, dven det belopp som skall betalas.
Beloppet varierar ju vid varje kop och darfor kallas QR-koden
dynamisk och maste visas pé en digital skarm. Men eftersom
beloppet méste vara kdnt innan den dynamiska QR-koden ska
genereras, blir inte kunden identifierad i butiken forran efter
kassan slagit ut kopet for betalning och QR-koden scannas.
M&jlighet till merférsaljning och individanpassa rabatter gar
forlorad.

[ lander dar kortbetalningar ar vanligt, som Sverige exempelvis,
kommer kunden inte heller identifieras forran kassan vantar pa
betalning. Kunden interagerar med betalningsterminalen efter
att beloppet slagits ut frn kassan. Bada mobilbetalningslds-
ningarna fran Crunchfish ger handlaren majlighet att identifiera
kunden tidigt, vilket ar en stor fordel i jamforelse med QR-koder
eller blipp vid kortterminaler, som ar alternativa satt att inter-
agera vid utcheckning.

CI‘UﬂChfIShQ.



CRUNCHFISH MOJLIGGOR FRIKTIONSFRI MOBILBETALNING
AVEN NAR BADE BETALAREN OCH MOTTAGAREN AR OFF-LINE

Digital betalning ar sarbar. Alla har vi varit med om att inte kunna genomfara en transaktion.
Detta kan bero pa dalig internetaccess, avsaknad av mobiltackning eller att hela betaltjansten
ligger nere. | utvecklingslander med samre [T-infrastruktur an var ar detta ett annu storre problem
och troligen det storsta hindret for den digitalisering av betalmarknaden som efterstravas.

Crunchfish har I6st problemet genom att erbjuda friktions-
fri mobilbetalning aven i off-lineldge. Betalningen fungerar
aven om varken betalaren eller mottagaren har access till

nitet, mobiltackning eller uppkopplad till betaltjansten P;’;iﬂtt'lféh - ) . Pg;‘;?ltt'lfé't
i molnet. Detta ar ett stort genombrott och har potential att access access
forandra betalmarknaden globalt och accelerera dvergangen Hlp s h

frdn kortbetalningar till realtidsbetalningar konto-till-konto
eller frén mobila planbocker. Dessa moderna digitala betal-
tjdnster kommer att bade vara och upplevas som mycket
mer robusta, eftersom interaktionen i betalningségon-
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aBubbl i aBubbls aBubbl i

blicket kommer att fungera pd samma satt oberoende av personapp tvé-végs lank handlarapp
betalaren och/eller mottagaren ar uppkopplad mot natet.

Interaktionsldsningen aBubbl ar en mjukvarubrygga

mobil till mobil
Potentiellt K4 & w.. Potentiellt
opélitlig access .~ ", opalitlig access
’ App server ’
» A

)
P
e
QO
|

Blippits Blippits

Blippiti tva-vags lank ‘ tva-vags lank hBljﬁpi”
personapp @ andlarapp
v
Blippit

kassa
I

Interaktionslosningen Blippit &r en hardvarubrygga
fran mobil till kassa

ol
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Vi mojliggor detta genom att skilja pd betalningen i butik och
sjalva overforingen av pengarna i molnet. For att ha medel

att anvanda off-line kan anvandare av betaltjansten antingen
reservera pengar pa sitt konto, erbjudas kredit for off-line
betalningar eller kanske sjalv gora ett digitalt kontouttag till
egna appen pa mobilen. Detta &r den digitala motsvarigheten
till att ta ut pengar i en bankomat och ha med sig kontanterna
i pldnboken. Har laggs digitala pengar i en mobil planbok som
kan anvandas som kontanter. Detta ar aven tankt att kunna
passa Sveriges Rikshanks planer pé en vardebaserad e-krona.

Vid betalning signeras transaktionen digitalt av betalaren och
den signeringen dverfors lokalt till betalningsmottagaren sé
att den har ett digitalt signerat dtagande om att fa betalt. Om
bada parter ar off-line i betalningsogonblicket, kommer sjélva
overforingen av pengar ske vid ett senare tillfalle nar ndgon av
parterna kopplar upp sig mot betaltjansten i molnet. Alla trans-
aktioner loggas lokalt av bade betalaren och mottagaren och
uppdaterar bada parters digitala off-line saldo. Skulle ndgon
eller bada parter vara online, kommer dverforingen ske i realtid
vid betalningsogonblicket.

Om detta off-line saldo, eller dessa digitala kontanter, anvands
som default vid realtidsbetalningar minskar signaleringen
avsevart och transaktionstiden blir snabbare. Det mojliggor
ocksd att betalaren kan vara anonym vid betalning.

Superenkelt att integrera, installera
och anvanda aBubbl och Blippit
betalning

Majlighet att identifiera kunden
innan kassan slar ut kopet for

Det vanligaste sattet vid realtidsbetalningar att upplysa beta-
laren om vem som skall & betalt ar att betalaren scannar en
QR-kod som refererar till mottagaren. Det gér &ven att inklu-
dera beloppet i QR-koden med en sd kallad dynamisk QR-kod
som alltid maste visas pa digital skarm. | exempelvis Kina och
Indien ar metoden att scanna QR-koder vid betalning mycket
vanlig. Med QR-koder ar kommunikationen alltid enkelriktad i
riktning mot den enhet som scannar QR-koden. QR-koden ar
ju bara en hild och kan inte ta emot négon information. Detta
i kontrast till den lokala tvd-vagskommunikation som Crunch-
fishs Bluetooth-baserade mobilbetalningsldsning bygger pa.

Detta skapar stora fordelar och maojligheter for Crunchfish pd
marknader dar internetaccess och ibland aven mobiltackning
ar ett problem. Vérldens tva stérsta marknader for realtid-
betalningar Kina och Indien har absolut dessa problem, men
problematiken finns overallt och dven i lander med relativt bra
nataccess. Eftersom QR-koder bara mojliggor kommunikation
i en riktning lokalt, kravs nataccess och kommunikation via
betaltjansten i molnet for bade betalaren och mottagaren skall
kunna digitalt registrera betalningen. Crunchfishs genom-
brottsuppfinning kompletterar eko-systemet for QR-koder
eftersom betalningar kommer att kunna goras om ndgon eller
bdda parter ar off-line och dven upplevas som en helt vanlig
realtidsbetalning.

Friktionsfri mobilbetalning aven
i off-line lage

- Snabbt for bade kassasystem och appar att

integrera stod for aBubbl och Blippit service

- aBubbl distribueras till handlaren som del av

betaltjanstens handlarapp kupongrabatter

= Plug-n-play for handlaren med Blippits
appterminal

ki
= Snabbare och smidigare for kunden att betala SHEBED

via aBubbl eller Blippit @n att scanna QR-kod
vid betalning

Se Crunchfishs PM fran 28 januari, 2020
om hur enkelt Blippit dr att anvdanda

= Driver merforsaljning genom kundanpassad

= Mojlighet att kunna dra av for loyalitets- och

= Inte mgjligt med dynamiska QR-koder efter-
som beloppet méste vara ként nar koden

Se Crunchfishs PM frén 29 januari, 2020
om integration med EG Retails betallsning

- Transaktionen fungerar alltid i betalningsdgon-
blicket

- Transaktionen upplevs alltid som en real-tids
betalning av betalaren

- Bdring pa riksbankens planer pa en varde-
baserad e-krona

- Applicerbar bade for aBubbl och Blippit

« Partnerskap med ClearOn, ledande for
kupongtjanster i Sverige

- Loser den viktigaste utmaningen for digital
betalning i utvecklingslander

Se Crunchfishs PM fran 30 januari, 2020
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om friktionsfri off-line betalning

Se dven Crunchfishs PM frén 11 februari om
digitala kontanter som default betalning
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CRUNCHFISH AKTIVA | INDIEN — VARLDENS SNABBAST VAXANDE
MOBILBETALNINGSMARKNAD

Mobila betalningsmarknaden i Indien exploderar. De stéller om fran att vara ett kontant-
samhalle till att betala digitalt i raketfart. Och det som vaxer snabbast ar realtidsbetalningar
konto-till-konto, typ Swish. Trots att Indien inte startade med mobilbetalningar forran augusti
2016 sa genomfordes under december 2019, drygt tre ar efter lansering, hela 1,3 miljarder
transaktioner. Detta kan jamforas med Swish 52 miljoner betalningar samma manad.

P& eventet Swish 2020 presenterade de planerna for ny-
aret. Med all ratt var de stolta dver de gjort dver en miljard
transaktioner sedan start december 2012. Det som over-
raskade var att Swish hade genomfart fler transaktioner an
samtliga europeiska betalappar tillsammans. Sd med rage
ar Swish den ledande betalappen i Europa nar det galler
realtidsbetalningar. 7,4 miljoner svenskar som gillar en och
samma app kan bara inte ha fel.

(Miljarder transaktioner)
1,5
1,2
09 r
0,6 -

03

UPI-transaktioner, Swish-transaktioner,
Indien, Dec 2019 Sverige, Dec 2019

Indien &r varldens snabbast vaxande mobilbetalningsmark-
nad. Enbart i december 2019 genomfordes dver 1,3 miljarder
UPI-transaktioner. En enorm tillvaxt sedan UPI lanserades i
augusti 2016. Swish lanserades redan i december 2012.
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Den Oppna betalningsplattformen UPI i Indien gor att det finns
120 betalningsappar typ Swish pa i den indiska marknaden.
Tre spelare, GooglePay, PayTM och PhonePe dominerar med
90% av alla transaktioner. Det 6ppna systemet ger utmarkta
forutsdttningar for fortsatt tillvaxt. Att UPI &r ratt vag att ga
bekraftades dven av fjarran dsterns foregangsland Singapore
som nu ocksd valt den betalningsplattformen.

Tillvaxttakten for UPl-betalningar i Indien ar extremt hog med
over 7% i manaden, vilket innebadr mer an en fordubbling pé ars-
basis. Regeringen pressar pa for att digitalisera betalningarna
sd fort som mojligt och har frdn 1 januari infort noll-taxa for alla
UPI betalningar. Swish-liknande betalningar ar darmed gratis
aven for handlaren och det finns mycket utrymme att vaxa
ytterligare. Idag anvands kontanter i over 80% av transaktioner
men om fem &r kan 80% vara digitalt istallet. For att lyckas med
det méste man lyckas digitalisera betalningarna i Indiens Kirana-
affarer som utgor navet i manga byar genom att vara dess
supermarket. Crunchfishs affarsmodell i Indien baseras pa

en manatlig avgift per antal accesspunkter hos handlaren for
respektive produkt; aBubbl, Blippit och off-line.

Alla betalningsappar i Indien har sikte pé att digitalisera dessa
Kirana-affarer, uppskattningsvis 50 miljoner i antal, genom att
erbjuda dem en handlarapp pa surfplatta eller mobil, och som
fungerar som en mjukvarubaserad betalterminal. | Sverige ar
viinte vana vid den typen av handlarapp, men Swish kommer
att slappa en sddan under &ret s& att handlare kan bade begéara
betalning och fa en notis om att betalningen ar genomford.
Crunchfish mjukvarubaserade betalldsning aBubbl passar ut-
markt att forbattra betalningsinteraktionen mot denna enorma
marknad med handlarappar som betaltjansten tillhandahaller.

CRUNCHFISH PROXIMITY AB

Vi har nyligen kommit hem frdn en mycket givande resa il
Indien dar vi tillsammans med var lokala representant traffade
nyckelpersoner for marknadsledande appar, terminaler, kassa-
system samt dven National Payment Corporation of India,
www.npci.org.in, som koordinerar all digital betalning i Indien.
Vi kommer nu att intensifiera bearbetning av marknaden.

Li—p

UNIFIED PAYMENTS INTERFACE

NELI?

NATIONAL PAYMENTS CORPORATION OF INDIA

2019-10-01 2018-10-01 2019-01-01 2018-01-01
TSEK 2019-12-31 2018-12-31 2019-12-31 2018-12-31
Nettoomsattning 2997 1787 9619 2 496
EBITDA -308 -285 -1207 -2 357
Kassaflode -30 -608 -1763 -5010
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AR/AI-LOSNINGAR OCH TJANSTER

Crunchfish erbjuder mjukvaruteknologi och tjanster inom i huvudsak tva omraden — Augmented
Reality (AR) och Artificiell Intelligens (Al). Erbjudandet med AR-IGsningar bestar dels av utveckling av
AR-applikationer for mobiler och smarta glasogon, men framst av mjukvaruteknologi for geststyrning.
Med avancerad bildbehandling kan elektronik forsta handgester och Gversatta dessa till kommandon
som maskiner forstar. Geststyrningsmjukvaran gor det mojligt att interagera med elektronik aven

nar till exempel touchskarm eller fysiska knappar inte finns. Augmented Reality (AR) &r viktigt for
anvandningen av gester och AR forvantas vara drivande i utvecklingen av geststyrning framaver.
Erbjudandet inom Al ar framst konsulttjanster och projekt.



AR- OCH AI-ERBJUDANDE

AR-losningar

For att realisera I6sningar inom AR och skapa affarsnytta for
anvandarna kravs kunskap om séval AR-hérdvaran - typiskt
mobiltelefoner, tablets och specialanpassade AR-glasdgon

- som forstédelse for den totala Iosningen inklusive applikatio-

nerna. Flera olika branscher och anvandarscenarion adresse-
ras som exempelvis logistik, utbildning och underhll. Aven
konsumentmarknaden vaxer och kommer utgora ett viktigt
affarssegment.

Vid anvandning av AR-glaségon finns ingen skarm att trycka
pd sd interaktionen méste da ske pd annat satt. Med hjalp
av bildbehandling och avancerade algoritmer kan elektronik
forsta handgester och Gversatta dessa till kommandon som
AR-glasdgon och andra enheter forstar.

Crunchfish erbjuder en egenutvecklad teknologi dar en
geststyrningsmjukvara gor det majligt att interagera med
elektronik aven nar det exempelvis inte finns ndgon skarm att
trycka pa. Genom geststyrning kan AR-anvandaren interagera
med virtuella objekt och styra anvandargranssnitt projicerade
framfor 6gonen.

Under kvartalet har bearbetningen av marknaden fortsatt
dar Crunchfish bland annat tillsammans med partners som

LLVision, LogistiView, Nibiru och Oglasses adresserat industri-

foretag i flera olika lander med gemensamma losningar.
Pilottester pagdr, men dven mindre kommersiella utrullningar
ar gjorda och dessa forvantas under kommande &r oka i
omfattning och volym.

Al-tjanster

Al (Artificiell Intelligens) dr ett omrade som véxer stadigt och
ar en viktig komponent i den pagdende digitaliseringen inom
en mangd branscher. | manga fall handlar Al om att med algo-
ritmer lara datorer att hitta samband och dra slutsatser kring
olika typer av data. Grunden &r att anvanda mansklig logik
och utnyttja berakningskapacitet och snabbhet i moderna
datorsystem.

Crunchfish har under manga ar arbetat med Al kopplat till bild-
analys och maskininlarning dar verktyg, processer och djup
kunskap kring neuronnat nu lagger grunden till ett tjansteer-
bjudande. Detta erbjudande skapar synergier mellan produkt-
utvecklingen och framtida kundprojekt genom tjanster inom
Crunchfishs sweet spot - bildanalys i kombination med Al.

Bearbetningen av foretag framforallt i Sverige men aven
utomlands pagar for fullt, parallellt med att rekryterings-
processen avseende tjanstefokuserade resurser [oper pa.

Tjansteerbjudande d@ven mot den svenska marknaden
Crunchfishs erbjudande har historiskt framst genererat
affarer pa amerikanska och asiatiska marknaderna, dar
elektronikutveckling till storsta delen sker i Kina. Den svenska
AR-marknaden &r lite efter m&nga lander internationellt
eftersom svenska foretag invantar den globala utvecklingen
innan investeringar gors pa allvar, medan foretag i Asien och
USA ér betydligt langre fram i tanke och handling. Daremot
intresserar sig manga svenska bolag for Al pa olika sétt vilket
i sin tur oppnar upp for ett tjansteerbjudande pa den inhem-
ska marknaden.

CI‘UﬂChfIShQ.



CRUNCHFISH TECKNAR NYTT LICENSAVTAL | KINA OCH INGAR

PARTNERAVTAL | KOREA

Kundbearbetningen fortsatter med USA och Kina som huvudmarknader men sjalvklart gors
framstotningar dven pa andra hall dar Korea, Japan och utvalda lander i EU ar speciellt
intressanta. Om man ser mer konkret pa anvandningsomraden sa fortsatter logistik vara
spannande med LogistiView och deras plocklagerlosning som ett exempel.

| vantan pé det stora genombrottet for AR-glaségon till
gemene man arbetar bolaget aktivt med att hitta andra vagar
till konsumentmarknaden och da &r Seerslab i Sydkorea ett
intressant foretag. Seerslab erbjuder dels mjukvaruverktyg till
app utvecklare och dels egna AR-komponenter och appar till
tillverkare och operatorer.

Avtalet med OPPO starker positionen pa kinesiska
marknaden

| kraft av sin storlek och sina volymer ar OPPO ett ankare

for bolaget pa den kinesiska marknaden. D4 det nya avtalet
aven inbegriper ndgra av OPPOs systerbolag, innebar affaren
forutom bra volymer dessutom exponering for Crunchfish i
exempelvis Indien och Sydostasien.

OPPO och flera systerbolag kommer anvanda Crunchfishs
mjukvara for geststyrning i primart mobiltelefonmodeller
under kommande 4r. Avtalet bestér av bade licens- och
supportkomponenter och I6per till och med december 2021.
Det garanterade ordervéardet ar $250,000 USD med en afférs-
modell som medger hogre belopp under avtalstiden.
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Samarbetet med OPPO &r inte bara en bekraftelse pa var
teknologis kvalitet utan &r dven strategiskt viktigt eftersom
foretag som OPPO ar aktiva inom AR och framdver kommer
att spela en central roll som leverantorer av exempelvis
AR-glasogon till slutkonsument.

"OPPO ar en av de ledande aktorerna med
en produktinriktning som ligger i linje med
hur vi ser pa marknaden och vi ar darfor
valdigt glada over det fortsatta fortroendet
som leverantor.”

- Joakim Nydemark, VD Crunchfish

CI’UﬂChfISho.



Avtal med Seerslab

Seerslab dr verksamma pa den koreanska och amerikanska
marknaden med tva affarsben. Dels licensierar bolaget den
egenutvecklade AR/VR-plattformen ARGear och dels bedriver
bolaget extern utveckling av AR/VR-applikationer samt AR/
VR-objekt. | dagslaget har Seerslab utvecklat over 6 000 AR/
VR-produkter och AR/VR-objekt, sdsom filter, virtuellt smink
och AR-karaktarer. Bolagets AR-I6sningar anvands av ledande
foretag som LG, eBay, Pixar och ett antal olika 5G-mobhil-
natsoperatorer. Seerslabs mjukvara finns dven i Samsungs
Galaxy-telefoner.

Avtalet innebar att Seerslab licensierar och blir &terforsal-
jare av Crunchfishs mjukvara for geststyrning. Seerslab har
utvecklat en AR/VR-plattform dar Crunchfishs geststyrning
kommer att erbjudas som en integrerad komponent. Seerslab
ges aven ratten att anvanda mjukvaran i sina egenutvecklade
AR/VR-applikationer.

5
e

Genom avtalet far Crunchfish en kanal ut pa den koreanska
marknaden men &ven ytterligare faste i bland annat USA.
Avtalet genererar intakter i form av licensintakter per manad
nar Seerslab eller deras kunder véljer att anvanda Crunchfishs
mjukvara.

"Seerslab har byggt en konkurrenskraftig
AR/VR-plattform som tilltalar foretag som
Samsung och LG. Att Seerslab nu valjer var
geststyrning ar en bekraftelse pa att var
teknologi haller hog niva."

- Joakim Nydemark, VD Crunchfish

MODERBOLAGET
2019-10-01 2018-10-01 2019-01-01 2018-01-01
TSEK 2019-12-31 2018-12-31 2019-12-31 2018-12-31
Nettoomsattning 2529 345 5026 1014
EBITDA -1 575 -3510 -14 286 -14 835
Kassaflode -3490 -2 863 -19 555 -18 666
hfish®"
19 cruncntis
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KVARTAL 4 OCH HELAR 2019

Omsattning och resultat kvartal 4, koncernen
Nettoomsattningen uppgick till 5 526 (2 133) TSEK under
fjarde kvartalet och rorelsens kostnader till 11120 (11 166)
TSEK. EBITDA for perioden uppgick till -2 258 (-3 913)
TSEK. Resultatet for fjarde kvartalet fore skatt uppgick till
-4192 (-5 568) TSEK och har belastats med avskrivningar
avimmateriella tillgdngar om 1 725 (1 718) TSEK samt med
materiella anlaggningstillgdngar om 124 (17) TSEK.

| september 2018 inleddes att samarbete med ClearOn som
innebar att Crunchfish och ClearOn bildade det gemensamt
agda bolaget Blippit med syfte att erbjuda nya digitala
mojligheter att marknadsfora produkter och betala i butik.
Blippit har forvarvat en nyttjanderatt till den teknologi

som utvecklats av dotterbolaget Crunchfish Proximity.

Fran och med september 2018 utfor Crunchfish Proximity
utvecklingstjanster t Blippit i syfte att anpassa teknologin
till det specifika anvandningsomradet. Av koncernens
intakter for kvartal 4 avser 2 997 (1 788) TSEK fakturerade
konsultarvoden till Blippit.

Omsittning och resultat helaret, koncernen
Nettoomsattningen uppgick till 14 565 (3 510) TSEK for
heldret 2019 och rorelsens kostnader till -45 143 (-35 886)
TSEK. EBITDA for perioden uppgick till -17 091 (-17 265) TSEK.
Resultatet for heldret fore skatt uppgick till -24 001 (-22 017)
TSEK och har belastats med avskrivningar av materiella och
immateriella tillgdngar om 6 594 (4 712) TSEK samt med
materiella anlaggningstillgdngar om 342 (81) TSEK.

Av koncernens intakter for heldret 2019 avser 9 539 (2 495)
TSEK fakturerade konsultarvoden till Blippit. Okningen av
nettoomsattningen for heldret 2019 forklaras dven av avtal
med upfront-betalningar (se nedan under moderbolaget).

Till foljd av Overlatelsen av ovan beskrivna nyttjanderatt
till Blippit har avskrivning av den utvecklade teknologin i
dotterbolaget Crunchfish Proximity pabdrjats i september
2018. Detta forklarar okningen av avskrivningar for
heléret. Okningen av rorelsens kostnader forklaras dels av
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ovanstdende men aven av att koncernen har haft hdgre
kostnader for inhyrda konsulter som har arbetat med de
tjanster som har fakturerats till intressebolaget.

Investeringar

Under fjarde kvartalet investerade koncernen 958 (1 295)
TSEK i immateriella anlaggningstillgdngar. Investeringar i
materiella anldaggningstillgangar uppgick till 162 (0) TSEK.

Under heldret 2019 uppgick investeringar i immateriella
anlaggningstillgangar till 4 623 (6 769) TSEK. Investeringar i
materiella anlaggningstillgngar uppgick under samma period
till 1 648 (54) TSEK.

Likviditet

Koncernens likvida medel vid periodens slut uppgick till
13181 (21 362) TSEK. Kassaflodet fran den Iopande
verksamheten uppgick under fjarde kvartalet till -3 465

(-1 967) TSEK och for heldret 2019 till -17 307 (-16 426) TSEK.

Intressebolag

Blippit AB ar ett intresseforetag och innehavet redovisas
enligt kapitalandelsmetoden i koncernredovisningen.
Kapitalandelsmetoden innebar att det i koncernen
redovisade vardet pd aktierna i intressefdretaget motsvaras
av koncernens andel i intressefdretagets eget kapital.
Crunchfishs andel av intresseforetagets resultat redovisas
som en separat post i koncernens resultatrakning.

Personal
Vid periodens utgang var antalet anstéllda 18 (18) personer.

Risker och osakerhetsfaktorer

Ett antal olika riskfaktorer kan ha negativ paverkan pé
Crunchfishs verksamhet och bransch. Det ar darfor av

stor vikt att beakta relevanta risker vid sidan av bolagets
tillvaxtmojligheter. Relevanta risker presenteras i
memorandumet utgivet av Crunchfish AB i mars 2019 samt
arsredovisningen for verksamhetséret 2018, som finns
tillgangliga pa crunchfish.com.

crunchﬁshw



Narstaendetransaktioner

Styrelsens ordforande Joachim Samuelsson har genom
bolag fakturerat 152 TSEK under fjarde kvartalet 2019. Totalt
fakturerat arvode for heldret 2019 uppgar till 1 288 TSEK.
Ersattningen avser utfort arbete avseende affarsutveckling

i dotterbolaget Crunchfish Proximity AB samt ersattning for
utveckling av koncernens patentportfol;.

Omsittning och resultat for kvartalet och helaret,
moderbolaget

Moderbolagets nettoomsattning uppgick till 2 529 (345) TSEK
for fjarde kvartalet och rorelsens kostnader till -7 075 (-8 607)
TSEK. EBITDA for perioden uppgick till -1 575 (-3 510) TSEK.
Moderbolagets nettoomséttning uppgick till 5 026 (1 014)
TSEK for heléret 2019 och rorelsens kostnader till -31 646
(-28 945) TSEK.

Under fjarde kvartalet 2019 investerade moderbolaget 737
(1 028) TSEK i immateriella anldggningstillgédngar och 0 (0)
TSEK i materiella anldggningstillgangar. Under heléret 2019
investerade moderbolaget 3 766 (3 666) TSEK i immateriella
anlaggningstillgdngar och 0 (54) TSEK i materiella
anlaggningstillgéngar.

Moderbolagets intakter utgors huvudsakligen av
upfrontbetalningar och erhallen royalty. Nar ett nytt avtal
ingds erhéaller bolaget vanligtvis en upfront-betalning som
oftast ger kunden ratt att producera ett visst antal enheter
med bolagets mjukvara. Produceras ytterligare enheter utgar
en Iopande royalty per producerad enhet. En upfront-betalning
intaktsfors nar teknologin dverlamnas till kunden medan en
|opande royalty intaktsfors vartefter den tjanas in. Eftersom
bolaget befinner sig i en utvecklingsfas och kundbasen annu
ar begransad far varje nytt avtal en stor effekt pa redovisad
nettoomsattning. Den kan darfor variera relativt mycket fran
kvartal till kvartal.

Forklaringen till att omsattningen har ckat saval under
kvartalet som for heldret 2019 jamfort med motsvarande
perioder foregdende &r &r att bolaget har ingatt tva avtal som
innebar upfrontbetalningar under r 2019. Inga avtal med
upfront-betalningar ingicks under &r 2018. Forklaringen till
att moderbolagets kostnader har dkat for heldret 2019 &r en
strategisk satsning pa affarsutveckling.
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Agartabell
Nedan presenteras Crunchfishs tio storsta aktieagare per den
31 december 2019.

ANDEL AV
ROSTER
ANTAL OCH
) AKTIER KAPITAL
AKTIEAGARE (ST) (%)
Femari Invest AB 6 500 000 25.22%
(Joachim Samuelsson)
Midroc Invest AB 4447178 17,26%
Paul Cronholm
%
(VD Crunchfish Proximity) 1058000 411
Carlquist Holding AB 987999 3,83%
Coeli Absolute European Equity 759 331 2,95%
Nitrox Consulting AB 604 168 2,34%
Bluefin Ventures AB 568 063 2,20%
Lars Andreasson 300 000 1,16%
Claes Capital Consulting AB 276916 1,07%
Granitor Invest AB 248 544 0,96%
Summa tio storsta aktieagarna 15750 199 61,12%
Ovriga aktiedgare 10 020 883 38,88%
Totalt 25771082 100,00%
Aktien

Det finns ett aktieslag i Crunchfish. Aktien dr noterad pa
Nasdaq First North Growth Market under tickern "CFISH".
Per den 31 december 2019 uppgick antalet aktier till 25 771
082 (15 402 902) stycken. Genomsnittligt antal aktier under
det fjdrde kvartalet 2019 uppgick till 25 771 082 (15 402 902)
stycken.

Teckningsoptioner

P& Crunchfish AB:s extra bolagsstdamma den 11 september
2018 beslutades att infora ett incitamentsprogram for
Bolagets ledning och ovriga anstallda genom en riktad
emission av teckningsoptioner med atfdljande teckning

av nya aktier i bolaget. Den riktade emissionen omfattade
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hogst 700 000 teckningsoptioner av serie 2018/2022,
envar med ratt till teckning av en (1) ny aktie i bolaget ill
en kurs om 10,92 SEK per aktie under perioden 1-30 juni
2022. Optionerna emitterades till ett pris om 0.23 SEK per

teckningsoption. Varderingen har skett enligt Black & Scholes-

modellen. Av de 700 000 teckningsoptionerna har 580 000
overlatits till bolagets ledning och Gvriga anstéallda samt
heltidsanstallda konsulter. Innehavaren av teckningsoptionen
ager ratt att under perioden 1 juni 2022 till 30 juni 2022 for

en teckningsoption teckna 1,15 nya aktier i bolaget till en
teckningskurs om 9,47 kr, med hansyn tagen till omrakning pa
grund av emissionen i mars 2019.

Finansiell kalender

Crunchfish AB upprattar och offentliggor en ekonomisk
rapport vid varje kvartalsskifte. Kommande rapporter ar
planerade enligt foljande:

- Deldrsrapport for perioden januari - mars 2020
offentliggdrs den 20 maj 2020 klockan 08.30.

- Halvarsrapport for rakenskapséret 2020 offentliggors
den 20 augusti 2020 klockan 08.30.

- Deldrsrapport for perioden januari - september 2020
offentliggors den 12 november 2020 klockan 08.30.

« Bokslutskommuniké for rakenskapsaret 2020
offentliggors den 18 februari 2021 klockan 08.30.

Forslag till disposition av Crunchfishs resultat
Styrelsen och den verkstallande direktren féreslar att ingen
utdelning lamnas for rakenskapsaret 2019-01-01 - 2019-12-31.

Arsstimma och arsredovisning

Arsstamma i Crunchfish AB &r planerad att héllas i Malmo p&
bolagets adress den 14 maj 2020. Arsredovisningen kommer
att finnas tillganglig for nedladdning pa bolagets hemsida
senast tre veckor fore drsstamman. Mer information kommer
att folja i kallelse.

Redovisningsprinciper
Denna rapport har uppréttats i enlighet med
Arsredovisningslagen och BFNAR 2012:1 (K3).

Revisors granskning

Denna rapport har inte varit foremal for granskning av
bolagets revisor.
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Bolagsinformation
Crunchfish AB (publ), organisationsnummer 556804-6493,
ar ett aktiebolag med sate i Malmo.

Certified Adviser

Vastra Hamnen Corporate Finance AB ar utsedd till bolagets
Certified Adviser.

Epost: ca@vhcorp.se

Telefon +46 40 200 250

Ytterligare information

Fragor gallande denna rapport besvaras av:
VD Joakim Nydemark

Tel: +46 706 351 609

ir@crunchfish.com

Crunchfish AB (publ)

Stora Varvsgatan 6A

21119 Malmo

Avlamnande av delarsrapport

Styrelsen och verkstallande direktoren forsakrar harmed att
deldrsrapporten ger en rattvisande dversikt Over foretagets
verksamhet, stallning och resultat.

Malmo den 12 februari 2020
Styrelsen

Joachim Samuelsson (ordfdrande)
Susanne Hannestad

Gaoran Linder

Patrik Olsson

Hakan Paulsson

Malte Zaunders

Denna information dr s&dan information som Crunchfish AB &r
skyldigt att offentliggdra enligt EU:s marknadsmissbruksfdrordning.
Informationen lamnades, genom ovanstaende kontaktpersons
forsorg, for offentliggorande den 12 februari 2020.
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RESULTATRAKNING - KONCERNEN (sex)

OKTOBER-DECEMBER JANUARI-DECEMBER

2019-10-01 2018-10-01 2019-01-01 2018-01-01
2019-12-31 2018-12-31 2019-12-31 2018-12-31

Rorelsens intakter

Nettoomsattning 5526 211 2132707 14 564 834 3509 946
Aktiverat arbete for egen rakning 958 132 1294 525 4623013 6 768 760
Ovriga rorelseintakter 529 268 2090 838 1927 509 3548 392
summa rorelsens intakter 7013611 5518070 21115356 13827008

Rorelsens kostnader

Handelsvaror -90 527 0 -90 527 0
Ovriga externa kostnader -4 508 694 -4 154 846 -20 714 067 -14 952 323
Personalkostnader -4211 007 -4 008 644 -15 496 123 -14 405 843
Avskrivningar av materiella ocf 1848 758 1734898 6935 674 4793 369
immateriella anlaggningstillgdngar

Ovriga rérelsekostnader -18 569 -1 087 307 -379 279 -1 554 356
Resultat frén andelar i mtﬂresseforetag 447 803 180 223 1597 203 180223
och gemensamt styrda foretag

Summa rorelsens kostnader -11 120 358 -11 165918 -45 142 873 -35886 114
Rorelseresultat -4 106 747 -5 647 848 -24 027 517 -22 059 016
Finansiella poster

Ranteintakter och liknande resultatposter 2 401 134 589 202 519 174 063
Rantekostnader och liknande resultatposter -87 650 -54 281 -175 508 -131 905
Resultat fran finansiella poster -85 249 80308 27 011 42 158
Resultat fore skatt -4 191 996 -5 567 540 -24 000 506 -22 016 858
Skatter

Skatt pé periodens resultat 0 0 0 0
PERIODENS RESULTAT -4191 996 -5 567 540 -24.000 506 -22 016 858
Nyckeltal

EBITDA -2 257 989 -3912 950 -17 091 843 -17 265 647
Resultat per aktie -0,16 -0,26 -0,97 -1,30
Antal aktier, genomsnitt 25771082 21475902 24 697 287 16921 152
Antal aktier per balansdagen 25771082 21 475902 25771082 21 475902
Resultat per aktie efter full utspadning -0,16 -0,25 -0,94 -1,25
Antal aktier efter full utspadning genomsnitt 26 576 082 22 167 569 25476 037 17 600 319
Antal aktier efter full utspadning per balansdagen 26 576 082 22175902 26 576 082 22 175902

'
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BALANSRAKNING - KONCERNEN (sek)

TILLGANGAR 2019-12-31 2018-12-31

ANLAGGNINGSTILLGANGAR
Immateriella anldggningstillgangar
Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 18 052 495 20 402 390

Summa immateriella anldggningstillgangar 18 052 495 20402 390

Materiella anlaggningstillgangar
Inventarier 1606 180 522 102

Summa materiella anldaggningstillgangar 1606 180 522102

Finansiella anldggningstillgangar

Andelar i intresseféretag och gemensamt styrda foretag 5417 574 944 777
Andra langfristiga fordringar 0 373000
Summa finansiella anldaggningstillgdngar 54175741317777
summa anlaggningstillggngar 25076249 22242269

OMSATTNINGSTILLGANGAR

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 2 423 641 356 187
Fordringar hos intresseforetag 840 956 1118245
Ovriga fordringar 361 235 474745
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 1066 043 1088 687
summa kortfristiga fordringar 4691875 777777777777777777777777 3037864

Kassa och bank

Kassa och bank 13180 571 21362 235
Summa kassa och bank 13 180 571 21 362 235
Summa omsattningstillgangar 17 872 446 24 400 099
SUMMA TILLGANGAR 42 948 695 46 642 368
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BALANSRAKNING - KONCERNEN (sex)

EGET KAPITAL OCH SKULDER 2019-12-31 2018-12-31
EGET KAPITAL

Eget kapital hanforligt till moderbolagets aktiedgare

Aktiekapital 1185470 987 891
Ovrigt tillskjutet kapital 166 033 878 146 196 056
Annat eget kapital inklusive periodens resultat -130 909 528 -106 915 064
summaegetkapital 3 6309820 77777777777777777777777 40268883

Langfristiga skulder
Skulder avseende finansiella leasingavtal 789 058 0

Summa langfristiga skulder 789 058 0

Kortfristiga skulder

Skulder avseende finansiella leasingavtal 221 856 309 777
Leverantorsskulder 983 925 2279 666
Ovriga skulder 621 092 606 877
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 4022 944 3177 165
summa kortfristiga skulder - sea;s17 6373485
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 42 948 695 46 642 368
Nyckeltal

Soliditet 84,5% 86,3%
Skuldsattningsgrad 2,8% 0,8%
Rantebarande nettoskuld et et

'
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KASSAFLODESANALYS - KONCERNEN (sex)

OKTOBER-DECEMBER JANUARI-DECEMBER

2019-10-01 2018-10-01 2019-01-01 2018-01-01
2019-12-31 2018-12-31 2019-12-31 2018-12-31

Den lopande verksamheten

Rorelseresultat -4106 747 -5467 625 -24 027 517 -21 878 793
Justeringar for poster som inte ingdr i kassaflodet 2293 359 1751278 8752 156 5134 600
Erhdllen ranta m.m. 16 316 1589 98214 41063
Erlagd réanta -2 758 -54 281 -34 275 -131 905
Betald inkomstskatt 0 0 0 0

Kassaflode fran den |6pande verksamheten fére

forandringar av rorelsekapital -1799 830 -3769 039 -15211 422 -16 835035
Kassafldde fran forandringar av rorelsekapital

Minskning(+)/6kning(-) av fordringar -1 086 722 1076 283 -1654 011 761 550
Minskning(-)/6kning(+) av kortfristiga skulder -577 980 725960 -435 747 -352 946
Kassaflode frén den lopande verksamheten 3464532 -1966796  -17301180  -16426431
Investeringsverksamheten

Investeringar i intresseforetag -2 000 000 -1125000 -6 000 000 -1125000
Investeringar i teknikutveckling -958 132 -1 294 525 -4 623013 -6 768 760
Forsaljning av inventarier 0 0 301 520 0
Forvarv av inventarier -161 894 0 -1 648198 -54139
Forandring depositioner 373 000 0 373000 0
Kassaflode frén investeringsverksamheten 2747026 2419525 11506691  -7947899
Finansieringsverksamheten

Nyemission 0 24 517 820 20 032 242 24 517 820
Forandring 1an fran aktiedgare 0 -6 000 000 0 0
Upptagna nya finansiella leasingavtal 66 717 0 1256128 0
Amortering finansiella leasingavtal -57 356 -57 621 -554 991 -225 412
Betalda teckningsoptionspremier 0 133000 9200 133000
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 9361 18593199 20742579 24425408
Forandring av likvida medel -6 202 197 14206 878 -8 155292 51078
Likvida medel vid drets borjan/periodens borjan 19 464 804 7142 828 21362 235 21163 587
Kursdifferens i likvida medel -82 036 12 529 -26 372 147 570
Likvida medel vid drets slut/periodens slut 13180571 21362235 13180571 21362235
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FORANDRINGAR | EGET KAPITAL - KONCERNEN (skx)

OKTOBER-DECEMBER JANUARI-DECEMBER

2019-10-01 2018-10-01 2019-01-01 2018-01-01
2019-12-31 2018-12-31 2019-12-31 2018-12-31

Eget kapital vid periodens borjan 40501 816 46310 793 40 268 883 37767 921
Nyemission 0 0 21475000 30365000
Emissionskostnader 0 -474 370 -1442 757 -5847 180
Teckningsoptioner 0 0 9200 0
Periodens resultat -4191 996 -5567 540 -24 000 506 -22 016 858
Eget kapital vid periodens utgang 36 309 820 40 268 883 36309 820 40 268 883
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RESULTATRAKNING - MODERBOLAGET (sex)

OKTOBER-DECEMBER JANUARI-DECEMBER

2019-10-01 2018-10-01 2019-01-01 2018-01-01
2019-12-31 2018-12-31 2019-12-31 2018-12-31

Rorelsens intakter

Nettoomsattning 2 529 348 345192 5026 161 1013705
Aktiverat arbete for egen rakning 737 020 1028 361 3766 260 3666222
Ovriga rorelseintakter 1018245 2675333 3924 411 5458910
summa rorelsens intakter 4284613 4048886 12716832 10138837

Rorelsens kostnader
Ovriga externa kostnader -2 642 313 -3101 905 -14 620 179 -11 272 568
Personalkostnader -3198 753 -3369 792 -12 363 824 -12 290 308

Avskrivningar av materiella och

immateriella anldggningstillgdngar 11214883 1048214 4643 224 3972034
Ovriga rorelsekostnader -18 569 -1 087 308 -18 569 -1410 517
summa rorelsens kostnader 7074518 -8607219  -31645796  -28945427
Rorelseresultat 2789905  -4558332  -18928964 18806580
Finansiella poster

Ranteintakter och liknande resultatposter 0 1188 200118 40 634
Rantekostnader och liknande resultatposter -87 030 -49 345 -150 954 -106 988
Resultat fran finansiella poster 87030 -48157 29164 66354
Resultat fore skatt 2876935  -4606489  -18879800  -18872943
Skatter

Skatt pé periodens resultat 0 0 0 0
PERIODENS RESULTAT -2 876 935 -4 606 489 -18 879 800 -18 872 943
Nyckeltal

EBITDA -1 575022 -3510118 -14 285740 -14 834 555
Resultat per aktie -0,11 -0,21 -0,76 -1,12
Antal aktier, genomsnitt 25771082 21475902 24 697 287 16921 152
Antal aktier per balansdagen 25771082 21 475902 25771082 21475902
Resultat per aktie efter full utspadning -0,11 -0,21 -0,74 -1,07
Antal aktier efter full utspadning genomsnitt 26 576 082 22 167 569 25476 037 17 600 319
Antal aktier efter full utspadning per balansdagen 26 576 082 22 175902 26 576 082 22 175902
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BALANSRAKNING - MODERBOLAGET (s

TILLGANGAR 2019-12-31 2018-12-31

ANLAGGNINGSTILLGANGAR
Immateriella anldggningstillgangar
Balanserade utvecklingskostnader 10 439 287 11277 658

Summa immateriella anldggningstillgangar 10 439 287 11277 658

Materiella anlaggningstillgangar
Inventarier 48108 105 270

Summa materiella anlaggningstillgangar 48 108 105270

Finansiella anldggningstillgangar

Andelar i koncernforetag 7572972 6572973
Andra langfristiga fordringar 0 373000
Fordringar hos koncernforetag 13758 631 6 455 196
Summa finansiella anldggningstiligangar 2 1331603 77777777777777777777777 1 3401169
Summa anliggningstillggngar 3 1818998 77777777777777777777777 24784097

OMSATTNINGSTILLGANGAR

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 2 423 641 356 187
Ovriga fordringar 324719 474744
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 1134 543 1088 687
Summa kortfristiga fordringar 3882903 7777777777777777777777777 1919618

Kassa och bank

Kassa och bank 13140218 20992 821
Summa kassa och bank 13 140 218 20992 821
Summa omsattningstillgangar 17 023 121 22 912 439
SUMMA TILLGANGAR 48 842 119 47 696 536
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BALANSRAKNING - MODERBOLAGET (sk)

EGET KAPITAL OCH SKULDER 2019-12-31 2018-12-31
EGET KAPITAL

Bundet eget kapital

Aktiekapital 1185470 987 891
Fond utvecklingskostnader 9882716 9391624
summa bundet eget kapital 11068186 10379515
Fritt eget kapital

Balanserat resultat 52315676 51845 047
Arets resultat -18 879 800 -18 872 943
summa fritt eget kapital 33435876 32972104
Summa eget kapital 44 504 062 43 351619

Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder 631615 1260 604
Ovriga skulder 453 247 404 882
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 3253195 2 679 431
Summa kortfristiga skulder 4338 057 4344917
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 48 842 119 47 696 536
Nyckeltal

Soliditet 91,1% 90,9%
Skuldsattningsgrad 0,0 0,0
Rantebdrande nettoskuld e.t. e.t.
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KASSAFLODE - MODERBOLAGET (sex)

OKTOBER-DECEMBER JANUARI-DECEMBER

2019-10-01 2018-10-01 2019-01-01 2018-01-01
2019-12-31 2018-12-31 2019-12-31 2018-12-31

Den lopande verksamheten

Rorelseresultat -2 789 905 -4 558 332 -18 928 964 -18 806 589
Justeringar for poster som inte ingdr i kassaflodet 1233 452 1064 593 4651239 4169 424
Erhdllen ranta m.m. 0 1188 95813 40 634
Erlagd ranta -4 994 -49 345 9721 -106 988
Betald inkomstskatt 0 0 0 0
f;rzif]adfr'i?]‘girff\;‘r‘.;.fgli’l’(ggﬂzl"erksamhete” fore 1561 447 3541896  -14191633  -14703 519
Kassafldode fran forandringar av rorelsekapital

Minskning(+)/0kning(-) av fordringar -1 698 638 1155793 -1963 285 1879796
Minskning(-)/0kning(+) av kortfristiga skulder 134 278 551 841 -6 860 -2071737
Kassaflode fran den lopande verksamheten 3125807  -1834262  -16161778  -14895460
Investeringsverksamheten

Investeringar i teknikutveckling -737 020 -1 028 361 -3766 260 -3 666 222
Forvarv av inventarier 0 0 0 -54 139
Forvarv av aktier i dotterbolag 0 0 0 -50 000
Ldmnade Ian till koncernforetag -2 478 680 -1 661 899 -8 303 435 -6 170 335
Forandring depositioner 373000 0 373000 0
Kassaflode frén investeringsverksamheten 2842700 7777777777 269026011696695 7777777777 9940696
Finansieringsverksamheten

Nyemission 0 24 517 820 20 032 242 24 517 820
Forandring I&n fran aktieagare 0 -6 000 000 0 0
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 0 18517820 20032242 24517820
Forandring av likvida medel -5 968 507 13993 298 -7 826 231 -318 336
Likvida medel vid &rets borjan/periodens borjan 19190 761 6986 994 20992 821 21163 587
Kursdifferens i likvida medel -82 036 12 529 -26 372 147 570
Likvida medel vid arets slut/periodens slut 13140218 20992821 13140218 20992821
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FORANDRINGAR | EGET KAPITAL - MODERBOLAGET (sex)

OKTOBER-DECEMBER JANUARI-DECEMBER

2019-10-01 2018-10-01 2019-01-01 2018-01-01
2019-12-31 2018-12-31 2019-12-31 2018-12-31

Eget kapital vid periodens borjan 47 380 997 48 432 478 43351619 37706 742
Nyemission 0 0 21 475000 30365000
Emissionskostnader 0 -474 370 -1 442757 -5847 180
Periodens resultat -2 876 935 -4 606 489 -18 879 800 -18 872 943
Eget kapital vid periodens utgang 44 504 062 43 351619 44 504 062 43351619
Definitioner

EBITDA Rorelseresultat fore avskrivningar av materiella och immateriella anldggningstillgdngar.

Resultat per aktie Periodens resultat dividerat med genomsnittligt antal aktier under aktuell period.

Resultat per aktie vid full utspadning  Periodens resultat dividerat med genomsnittligt antal aktier under aktuell period dar potentiella
efter full utspadning aktier genom utgivna teckningsoptioner mm har raknats med.

Soliditet Eget kapital vid periodens slut i procent av totala tillgdngar vid periodens slut.
Skuldsattningsgrad Rantebarande skulder vid periodens slut dividerat med eget kapital vid periodens slut.
Rantebarande nettoskuld Rantebarande skulder vid periodens slut minus likvida medel vid periodens slut.
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Crunchfish AB (publ)

Stora Varvsgatan 6A | 211 19 Malmo
Telefon: +46 (0)40 626 77 00

E-mail: ir@crunchfish.com



