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Starkt

patentportfolj

AR/VR

3aBubb|®xommersiatiseras

VASENTLIGA HANDELSER UNDER 2016

Lenaovo YOGA Tab 3 lanserades globalt under forsta
kvartalet med geststyrning fran Crunchfish.

Ett samarbete med Intel kring 3D-sensorer inleddes
under februari.

Vodafone lanserade under sommaren en ny premium
mobiltelefonmodell, Smart Platinum 7, innehallande
Crunchfishs teknologi.

Bolaget fordjupade samarbetet med de kinesiska tele-
fontillverkarna OPPQO och TCL Communication genom
tva tilldggsavtal vilka ingicks mot slutet av dret.

Det forsta patentet inom AR beviljades i Sverige i
november 2016. Crunchfish har totalt 51 aktiva patent
ach patentansokningar nationellt och internationellt
varav 13 ar unika innovationer inom AR kopplade till
aBubbl®.

Under kvartal fyra tecknade Crunchfish ett forsta kom-
mersiellt avtal inom AR avseende produkten aBubbl®.
Avtalet avser en betallosning med intakt i form av en del
av transaktionsvolymen.

Bolaget genomfarde en framgangsrik 8garspridning

i oktober genom ett erbjudande till allmanheten i Sverige
att teckna aktier i bolaget. En borsintroduktion genom-
fordes 11 november 2016 dar aktien noterades pd
Nasdaq First North. Emissionen tkade bolagets likvida
medel med drygt 54 MSEK.
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Fordjupade
kundsamarbeten

Bors-
iIntroduktion

VASENTLIGA HANDELSER EFTER 2016

Brittiska Avantis Systems Ltd som erbjuder tekniklds-
ningar till skolor, tecknade ett licensavtal for anvandning
av bolagets geststyrningsteknik for VR-interaktion i sin
utbildningsplattform ClassVR.

Crunchfish erholl ytterligare tvd patent inom forstarkt
verklighet avseende satt for aktiva mobilanvandare att
upptacka passiva anvandare som befinner sig i narheten.
Patenten starker de kommersiella forutsattningarna
for affarsomradet Connected AR och faretagets unika
produkt aBubbl®.

Bolaget inledde ett samarbete med japanska elektronik-
foretaget Epson. Samarbetet innebdr att Epson erbjuder
geststyrning fran Crunchfish i sina smarta AR-glastgon
for industriellt bruk.

Omsattning, TSEK: 2690 3594
Resultatet fore skatt, TSEK: -12534 -9948
Resultatet per aktie, SEK: -096 -9.33
Soliditet, %: 91,7 63,5
Forandring av likvida medel, TSEK 39348 -20760
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CRUNCHFISH PA TVA MINUTER

Crunchfish utvecklar mjukvara inom geststyrning och forstarkt verklighet som férandrar
och forenklar hur manniskor interagerar med konsumentelektronik. Mjukvaran marknadsfors
till tillverkare av elektronik och applikationer som integrerar den i sina produkter. Malmo-
baserade Crunchfishs aktie ar sedan november 2016 naterad ps Nasdaq First North.

VISION

Crunchfishs vision 3r att forandra interaktionen mellan
manniska och elektronik till en interaktion pd manniskans
villkor.

AFFARSIDE

Utifran djup kunskap inom geststyrning och nérhetsbaserade
natverk erbjuder Crunchfish tillverkare av elektronik och
applikationer mjukvara som forandrar och forenklar inter-
aktionen.

STRATEGI

Inom geststyrning fokuserar Crunchfish pd konsumentelek-
tronik. Bolaget har en ledande position for geststyrning for
mobiler. Under 2016 har marknadsbearbetningen breddats

till fler segment dar AR/VR forvantas spels en betydande roll.

Foretaget har dven borjat kommersialisera den egna tek-
nologin inom Connected AR riktad mot sociala applikationer,
AR-spel och den Digitala pldnboken.

MALSATTNING

Crunchfish har malsattning att innan 2020 nd en marknads-
andel overstigande 10 % av alla enheter inom konsument-
elektronik med installerad mjukvara for geststyrning.

PRODUKTOMRADE TOUCHLESS

Inom produktomradet Touchless utvecklar Crunchfish
mjukvara som mojliggor styrning av kansumentelektronik
med handgester. Beroringsfri interaktion med gester ar ett
komplement eller ersattare till tryckkansliga pekskarmar,
handkantroller och fysiska knappar.

Mjukvaran finns installerad i miljontals smarta telefoner
men s3ljs ocks till allt fler leverantorer av AR/VR-16sningar
for bland annat industriellt bruk och kunder inom applika-
tionssegmentet.

Crunchfishs produkt Touchless A3D® anvander sig av
standardkameror av den typ som idag finns i alla mobila
enheter, frdn mobiltelefoner till surfplattor och laptops. Med
hjslp av avancerad bildanalys, djup maskininlarning och artifi-
ciella neuronnat detekteras anvandarens ansikte och hander.

PRODUKTOMRADE CONNECTED AR
Crunchfishs teknologi inom Connected AR &r realiserad i
mjukvaruprodukten aBubbl® Teknologin ar unik pd markna-
den och erbjuder nya mojligheter for sociala och kommersiella
relationer mellan personer samt mellan kunder och lokala
affarsverksamheter som befinner sig i varandras narhet.
Enkelt beskrivet skapar tekniken en ndtverksbubbla med
en radie upp till 70 meter runt anvandarna, dar de kan identi-
fiera andra, kommunicera och utbyta information.
Islutet av 2016 erholl bolaget sin forsta order for
aBubbl® inom omradet Digitala pldnboken.

CRUNCHFISHS MARKNADER

Foretagets huvudmarknad ar geststyrning for konsument-

elektronik, ett omrdde som forvantas véxa kraftigt i och med

att marknaden ser alltfler AR/VR-16sningar. Crunchfishs kunder

inom segmentet konsumentelektronik finns framforallt i Kina.
Crunchfishs andra marknad utgars av Connected AR

dar foretaget adresserar kunder verksamma inom Digitala

pldnboken, Social media och AR-spel. Foretaget koncentrerar

har marknadsforing inledningsvis pa kunder i USA och Europa.

DARFOR AR CRUNCHFISH INTRESSANT

+ Foretaget ar en av de globala marknadsledarna
inom geststyrning for volymmarknaden konsu-
mentelektronik.
Geststyrning forvantas bli standard i all konsu-
mentelektronik nar AR/VR far sitt kommersiella
genombrott.
Foretaget utvecklar och levererar en banbrytan-
de teknologi for applikationsmarknaden Digitala
pldnboken, Sacial media och AR-spel
Applikationsmarknaden for Digitala pldnboken,
Social media och AR-spel forvantas vaxa kraftigt
under de narmaste aren.
Teknologierna har ett starkt och omfattande
patentskydd.
Styrelse och ledning har gedigen erfarenhet av
kommersialisering av tidig teknologi.
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CRUNCHFISHS MARKNADER STAR
INFOR TEKNIKSKIFTEN

GESTSTYRNING

Forvantad utveckling av forsaljning
avseende enheter inom konsumentelektronik
som har stod for geststyrning

Kalla: Technavio 2016

1,6

s miljarder enheter

@Pg\ﬂ\/

736 miljoner
enheter

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

AR/VR HARDVARA

Forvantad utveckling av forsaljning
avseende enheter av AR/VR hardvara

Kalla: IDC

miljoner enheter

10 miljoner
enheter

Notera att figurerna anvander olika skalor.
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VD HAR ORDET

Under 2016 har Crunchfish fortsatt ta marknadsandelar inom geststyrning for kamera-
applikationer, men dven positionerat sig inom nya viktiga omraden som AR/VR. Vi har
fordjupat vara samarbeten med befintliga kunder som OPPO och TCL, parallellt med att

vi skapat relationer med nya kunder.

I borjan av 2017 tog Crunchfish sin forsta order inom VR.
Brittiska Avantis Systems Ltd, som erbjuder tekniklos-
ningar for klassrum, valde Crunchfishs geststyrning for sin
VR-plattform ClassVR. Affaren 6ppnar upp ett nytt spannan-
de marknadssegment samtidigt som det visar pd fordelarna
med geststyrning i VR. Utbildningssektorn uppskattas bli ett
av de storsta omrddena for anvandning av VR-teknik efter-
som effektivitetsvinsterna och de pedagogiska fordelarna ar
betydande.

CRUNCHFISHS POSITION
Crunchfish ar en pionjar inom geststyrningsomrddet, med
en teknologi som fundamentalt paverkar hur manniskor
interagerar med konsumentelektronik. Foretaget har under
de senaste dren byggt upp en stark position med mjukvara
i miljontals mobiltelefoner och upparbetade kundrelationer
med ett antal ledande kinesiska tillverkare.

2016 var dret da AR och VR blev ett begrepp i ménn-
iskors medvetande. Framover kommer det stora flertalet
uppleva VR genom sina mobiltelefoner, vilket staller helt

Forvantad utveckling antal enheter med gest-
styrning (Mobiltelefoner, PC/laptop, Smart TV samt

surfplattor), 2016 - 2020
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Ovanstdende diagram visar forvantad utveckling av forsalining avseende
enheter inom konsumentelektronik som har stod for geststyrning.
Kslla: Technavio (2016)

nya krav pa interaktionen. Geststyrning ar har en av de
mest attraktiva l6sningarna, ndgot som ocksd bekraftas av
ledande aktarer i branschen. Den stora spridningen av AR
och VR kommer dock nas forst om ett till tva 3r, d3 det finns
tillrackligt med relevant innehall och enheter som ger en bra
upplevelse.

Ar 2020 forvantas det saljas mer an 1.6 miljarder kon-
sumentelektronikenheter med stod for geststyrning, vilket
ar en stor okning frdn dagens nivder pd drygt 700 miljoner
enheter. Det finns ocksd en forvantan pd marknaden att
priset for geststyrningsmjukvara kommer att dka genom en
bredare introduktion av 3D-kameror i mobiltelefonerna.

Tittar vi pa den forvantade forssljningen av renodlad AR/
VR-hardvara ar tillvaxttakten till och med hogre an den inom
konsumentelektronik. Fran dagens mycket [3ga forsaljnings-
volymer ar prognosen 110 miljoner AR/VR-enheter ar 2020.
Intressant att notera ar ocksd de foretagsaffarer som gjorts
under senare tid, dar storre aktorer forvarvat utvecklare av
geststyrning och relaterade omraden.

LEDANDE MJUKVARA

Jamfort med konkurrenterna har vi bast prestanda bdde vad
galler hur snabb detektionen ar och hur val vi féljer en hand i
rorelse. Detta bekraftas av bade kunder och oberoende ana-
lysforetaq. Var prestanda grundar sig i effektiva algoritmer

i kombination med omfattande tréning och optimering av
mjukvaran or olika gester. Aven tiden det tar att integrera
Touchless A3D® i en produkt eller applikation ar betydligt
kortare 8n for konkurrenters motsvarande l6sningar.

CRUNCHFISH TAR ABUBBL® TILL MARKNADEN
aBubbl® ar Crunchfishs produkt inom omradet Connected AR
som pad ett unikt satt skapar tillfalliga ndtverk med hjslp av
(3genergi Bluetooth i mobila enheter. aBubbl® gor det majligt
for en anvandare att identifiera, kommunicera och dels infor-
mation med andra enheter i ndrheten. Kommersialiseringen
av aBubbl® inleddes under dret och intresse for teknologin
finns hos bland annat ledande aktorer inom den Digitala
pldnbaoken och mobila betalningar. Under sista kvartalet teck-
nades dven ett forsta kommersiellt avtal for aBubbl®. I ljuset
av att marknaden for den Digitala pldnboken redan har borjat
ta fart och forvantas dka mycket framover ser vi med stort
intresse fram emot vad de ndrmaste dren kommer innebara
for forsaljningen av produkten.
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Crunchfish ar helt ratt positionerat med tva produkter
ute pd marknaden dar storre teknikskiften forvantas driva
en kraftig tillvaxt de narmaste dren. Bdde den etablerade
geststyrningsprodukten Touchless A3D® och det senaste
tillskottet aBubbl® inom Connected AR &r viktiga komponen-
ter i de snabbt framvaxande AR/VR-industrierna.
Crunchfishs mission att farenkla och skapa intuitiva
interaktionslosningar ar en tydlig ledstjarna for den fortsatta
utvecklingen av foretagets l6sningar och for att navigera
ratt pad marknaden.
Med den spetskompetens foretaget har inom bland
annat de viktiga omradena maskininlarning och neurala nat,
i kombination med erfarenheten inom salj- och marknads-
organisationen har vi ratt forutsattningar att ta tillvara pd
de mojligheter som marknaden erbjuder.

Intresset for foretagets emission under sista kvartalet
2016 var stort och merparten av emissionen tecknades
redan i forvag av professionella investerare med ett [3ngsik-
tigt perspektiv pd bolaget. Det stora intresset ledde ocksa
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till en stor 6verteckning och skapade forutsattning for en
dgarspridning samt en barsintroduktion.

Med avstamp i kapitalforstarkningen okar vi nu takten
med fokus inte minst pa marknadsforing och forsaljning. Vi
starker organisationen och marknadsbearbetningen i USA ar
inledd. I ett forsta steq engagerar vilokala séljagenter for
attiett andra steg vara representerade med egen forsal-
ningsorganisation. Vi utokar dven teamet pd den kinesiska
marknaden. Mjukvaruforsaljning till globala aktorer inom ett
nytt marknadssegment som AR/VR kraver dock tdlamod och
uthallighet d3 inforsaljningsprocessen ar badde komplex och
tidskravande.

Avslutningsvis skulle jag vilja tacka for det enorma arbete
som lagts ner av teamet under dret och dven tacka foreta-
gets aktiedgare for det fortroende och engagemang som
visats Crunchfish. 2016 blev ett handelserikt &r och vi flyttar
nu fram positionerna ytterligare i takt med att marknaden
for geststyrning tar fart.

Joakim Nydemark
VD Crunchfish
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FORSTARKT OCH VIRTUELL VERKLIGHET

- ETT PARADIGMSKIFTE

Varje teknikrevolution - persondatorn, internet, mobiltelefonen - har varit snabbare, stérre
och mer omvalvande 3n den forra. Med forstarkt och virtuell verklighet star vi infor ytterligare
ett teknikskifte och marknadsanalytiker spar att genombrottet kommer redan 2018.

Persondatorn, som tog 20 ar p3 sig att sld igenom, gjorde
det mojligt att lagra enorma mangder information pa litet
utrymme. Manga yrken kunde effektiviseras medan andra
farsvann. Med de barbara datorerna blev det dven mojligt
att arbeta utanfar kontoret.

Nar fast bredbandsuppkoppling etablerats tog det
mindre an fem 3r for Internet att gora varldens informa-
tionskallor tillgangliga for flertalet. Detta tillsammans med
snabbheten med vilken information kunde spridas gjorde att
varlden krympte. Det blev mojligt att arbeta varifradn som
helst, produkter och tjanster av alla slag blev tillgangliga
digitalt och det sociala livet flyttade delvis ut pd natet.

Forutom att vara standigt ndbar forandrade mobiltelefo-
nen den personliga kommunikationen, dar snabba och korta
sms-meddelanden blev omattligt populdra. Nar den smarta
mobiltelefonen kom tog det knappt tre ar innan den slog

igenom p3d bred front. Enheten blev sd mycket mer 8n en
telefon. Idag héller den reda pd maten, betalar inkop, spelar
musik, tar bilder, gor bankarenden och mycket mer.

NASTA STORA TEKNIKSKIFTE

Forstarkt och virtuell verklighet hamnade i fokus under
2016. Med VR-headsets i den hagre prisklassen, som Oculus
Rift och HTC Vive, fick alla spelélskare prova pd riktig VR. Den
billigare Daydream fran Google, som fungerar tillsammans
med en smartphone, tog VR vidare till en bredare publik. AR
blev ordet p3 allas [8ppar nar spelet Pokémon Go spreds som
en l6peld och gjorde stora rubriker i pressen. Det nya
paradigmskiftet kommer att pdverka och férandra manga
omraden pa flera nivaer. Bdde vart privatliv och arbetsliv
kommer berdras. Har 8r nagra exempel:
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Socialt - Det blir mojligt att ha verklighetstrogna
konversationer ansikte mot ansikte med avatarer som
kanns som “p3 riktigt”. T virtuella miljoer kan vanner resa
och uppleva saker tillsammans, trots att de fysiskt inte
befinner sig pd samma plats.

Arbetslivet - Ny personal kan utbildas i verklighetstrog-
na miljoer utan de kostnader och risker en riktig traning
kan innebara. Personal kan traffas i ssmma “rum” och
samarbeta trots att de sitter i olika varldsdelar.

Resor och turism - Mobilappar med AR kan visa turist-
strak och vagbeskrivningar till attraktioner, Gversatta
skyltar och restaurangmenyer och ge information om
byggnader och monument som passeras.

Detaljhandel - Virtuella provrum hjdlper kunder att hitta
ratt storlek och de kan se hur plaggen passar innan kopet.
Konstruktion och design - Arkitekter kan bygga och
vandra runt i modeller for att lokalisera potentiells pro-
blem och modeskapare kan se sina kreationer pd modeller
innan ett enda stygn har sytts.

Industri - Serviceteknikern kan via AR-glasogon 3

hjalp av en utomstadende expert som ser vad teknikern
ser. Glasogonen kan visa ett schema dver maskinen och
experten kan peka ut funktioner och potentiella felk3llor.
Utbildning - Elever kan forflyttas till olika platser eller
situationer. Simuleringar [3ter dem prova experiment
som annars inte hade varit mojliga att genomfora.
Medicinstudenter kan t ex operera utan att anvanda

en verklig patient.

Fastigheter - Potentiella huskopare kan gd omkring i
huset och se rummen fran alla vinklar, f en kansla for
utrymmen och i forvag se om soffan darhemma kommer
att vara for stor for det nya vardagsrummet.

Halso & sjukvard - Enkirurg kan via AR-glastgon ledsaga
en kollega pd annan plats vid en komplicerad operation,
eller styra en robot att gora ingreppet. Glasogonen kan
ocks3d projicera bilder ovanpd kroppsdelar eller kombinera
dem med scannade bilder i realtid.

BETYDELSEN AV AR/VR FOR CRUNCHFISH

Hittills har design av anvandargranssnitt fokuserat p3 inter-
aktion via tangentbord, mus eller pekplatta. I en AR- eller
VR-miljo fungerar inte detta eftersom skarmen sitter direkt
framfor 6gonen. Geststyrning ar ett naturligt och intuitivt
satt attinteragera i dessa miljver. Det ger anvandaren storre
frinetsutrymme, 6kad narvarokansla och minskat beroende
av ytterligare hdrdvara.

Alternativen till gester har nackdelar i form av kostnader,
bekvamlighet eller precision som gor att de inte kommer att
bli ndgot annat 3n komplement till geststyrning i dessa miljoer.
Saval ledande aktorer pd marknaden som marknadsanalytiker
forespar att geststyrning kommer att bli ett av de mest
effektiva satten att interagera i AR och VR

AR/VR utvecklingen skapar inte bara behov av nya inter-
aktionssatt med hardvaror utan ocksd med omgivningen.

Teknologin inom omradet Connected AR forstarker
manniskors verklighet pd flera olika satt. Det dkar manniskors
medvetandegrad om vad som finns i deras omedelbara narhet
samt skapar forutsattningar for enklare transaktioner mellan
kunder och affarsverksamheter. En anvandare av en mobil
enhet kan till exempel upptacks, kommunicera och byta infor-
mation med andra anvandare som befinner sig i deras narhet.

An s3 18nge 3r det nya paradigmskiftet i sin linda och vi
kan bara ana teknikens majligheter. Men en sak kan vi vara
sakra pd - om ett till tva ar, nar det sldr igenom pa allvar,
kommer det att forandra allt.

VR - Virtuell
verklighet

Inom AR/VR finns stora majligheter for Crunchfishs mjukvaror Touchless A3D®
och aBubbl®. Geststyrning ar ett av sétten anvandare forvantas interagera
med i AR/VR. aBubbl® ger anvandare mojlighet att vara mer sociala genom att
forstarka verkligheten sa att de kan upptacka andra anvandare i narheten och
dela information.

AR - Farstarkt
verklighet
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PRODUKTOMRADE TOUCHLESS

Crunchfish utvecklar mjukvara som mojliggor styrning av konsumentelektronik med
handgester. Beroringsfriinteraktion med gester ar ett komplement eller ersattare till
pekskarmar, handkontroller och fysiska knappar. Interaktionsmetoden ar speciellt [Bmplig
I AR- och VR-miljéer genom att det skapar ett storre frihetsutrymme och inget behov

av ytterligare hardvara som handkontroller.

GESTSTYRNING - SA FUNGERAR DET

Ett system for geststyrning anvander sensarer, exempelvis
en kamera, for att [6sa av och forstd vilka gester en anvan-
dare gor med hander, kropp och i vissa fall ansikte. Av mojliga
sensorer domineras konsumentelektronikmarknaden av
kamerasensorer eftersom majoriteten av all konsumentelek-
tronik har en inbyggd kamera. Flertalet 6vriga sensortyper ar
fortfarande | ett utvecklingsskede.

Utdéver sensorn bestdr systemet av hdrdvara, exempelvis
en laptop eller en mobiltelefon, samt mjukvara i form av algo-
ritmer och kod for detektering av gester. Dessa algoritmer
kan utifran den data som sensorn tillhandahaller avgora vad
anvandaren gor for gest och var gester utfors, exempelvis
att anvandaren haller upp en 6ppen hand eller forflyttar en
stdngd hand i en viss riktning.

Touchless A3D® stodjer idag féljande gester

Gest Beskrivning

Oppen hand

Oppen hand anvands ofta for att initiera interaktion, eller for att trigga en handelse.

TOUCHLESS A3D®
Crunchfishs produkt Touchless A3D® anvander sig av standard-
kameror av den typ som idag finns i alla mobila enheter, fran
mobiltelefoner till surfplattor och laptops. Med hjalp av avan-
cerad bildanalys, djup maskininldrning och artificiella neuronnat
tranas systemet att kdnna igen anvandarens ansikte och
hander. Dessa foljs i realtid i tre dimensioner, vilket mojliggor
interaktion med hjslp av enkla gester i form av ett kammando,
till mer komplexa gester uppbyggda av en serie rorelser.
Produkten registrerar ocksa rorelse i bilden och kan med hog
precision detektera exempelvis en snabb vinkning med handen.
Utover standardkameror finns idag ocksa grundldggande
stod for 3D-kameror. Med en 3D-kamera levereras en
djupbild dar varje bildelement visar avstdndet fran kameran
till objektet. Touchless A3D® fungerar idag med 3D-kameror
fran Intel som skapar en djupbild pd upp till fyra meter.

Symbol

Stangd hand
samtal, ta tag i och flytta objekt osv.

Stangd hand kan, i kombination med Oppen hand, anvandas for att t ex sstta en timer, svara p3 ett

i

Tummen upp Tummen upp anvands idag framst for att markera ett objekt som favorit, exempelvis en bild i ett
galleri. @

V-tecken V-tecken anvands, precis som Oppen hand, for att triggs en handelse - t ex att ta ett foto med
kameran, en s3 kallad selfie.

Pinch Pinch-gesten ar framtagen for interaktion i AR/VR-miljo och anvands for att interagera med menyer
och trigga handelser.

Swipe Swipe r en rorelsebaserad gest som kan anvandas t ex for att byta sida i en presentation eller
fotoalbum.

Ansikten Detektion av ansikten i kontexten geststyrning anvands framst for att halla skarmen aktiv nar
anvandaren tittar p3 den, men ocksa for att avgora var och hur madnga anvandare som ar framfor en
skarm.
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NAGRA ANVANDNINGSOMRADEN FOR GESTER

Fotografering

Gester gor det enkelt att ta bdde selfies och gruppfoton
eller en video fran ett bekvamt avstdnd. Med t ex ett
V-tecken kan en bild tas direkt, med Oppen hand och St3ngd
hand kan en timer startas s3 att alla som ska vara med pa
bilden hinner forbereda sig. Oppen hand kan ocksd anvandas
for att starta och stoppa en videofilmning pd avstand. Med
Tummen upp kan bilden eller videon delas pa sociala medier.
Prova och se hur val geststyrning fungerar genom att ladda
ner GoCam fran Apple App store och ta selfies med hjslp av
gester.

AR/VR

Berdringsfriinteraktion ger en 6kad narvarokansla i AR och
VR Upplevelsen behover inte avbrytas for att soka efter
kontroller eller knappar. Gester ger bekvam och snabb
dtkomst till innehallet. Medan anvandaren tittar pa en video
kan Pinch-gesten 6ppna menyn och anvandas for att valja

alternativ. Oppen hand kan anvandsas till exempel for att byta
mellan spela och pausa och Swipe kan ta fram nasta eller
foregdende videoklipp.

Bilkdrning

For att 6ka sakerheten vid bilkorning anvands med fordel
beroringsfriinteraktion. Med gester kan fararen kontrollera
navigation och musik bdde smidigt och sékert. Med t ex en
Oppen hand kan foraren svara p3 eller avvisa samtal, lyssna
pd textmeddelanden och justera volymen. Gesten ar enkel
och kan anvandas utan att foraren behover sldppa vagen
med blicken.
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MARKNADEN FOR GESTSTYRNING

Crunchfishs huvudmarknad 8r geststyrning for konsumentelektronik. I takt med att AR/VR
etableras sker ett teknikskifte, vilket innebar att den forvantade efterfragan pa geststyrning
okar. For Crunchfish betyder det att marknaden blir storre, bdde avseende antal marknads-
segment saval som storleken. Kunderna utgors av leverantarer av hardvara och mjukvara
men ocksa foretag som levererar tjanster i form av applikationer.

Nedan foljer en beskrivning av huvudsegmenten som till-
sammans utgor den totala marknaden for geststyrning.
Crunchfish har primart fokus pd marknadssegmentet
konsumentelektronik.

.

Konsumentelektronik - Konsumentelektronik driver
tillvdxten inom geststyrning. Har ingdr mobiltelefoner,
surfplattor, Smart TV, PC/laptops samt nya produkter
inom AR/VR som VR-headsets och AR-glasdgon. Aven
applikationer som tilldmpar geststyrning ingar i segmen-
tet Troskeln ar forhallandevis 18g for Crunchfish efter-
som de flesta produkter redan har en inbyggd kamera
som mojliggor geststyrning. Segmentet ar dverldgset
storst bade sett till antalet enheter och prognostiserade
forsaliningsintakter.

Utbildning - T takt med att medvetenheten dkar om de
betydande pedagogiska fordelarna med att anvanda VR
inom skolan 6kar ocksd efterfragan ps olika former av
VR-tjanster. Geststyrning r ett av de mest effektiva
satten attinteragera i VR-miljoer.

Bil - Geststyrning i bilen avser framst interaktion med
underhallningssystemet dar funktioner i musikspelaren
och navigatorn ar ndgra exempel Flera av de storre
tillverkarna av premiumbilar har redan introducerat
geststyrning i sina toppmodeller.

Halso- & sjukvard - Inom sjukvarden har geststyrning
borjat etableras vid bland annat bildhantering under
operationer. Beroringsfriinteraktion ar hygieniskt vilket
3r en viktig drivkraft inom detta segment.

Detaljhandel - Detaljhandeln innefattar exempelvis
digitala reklampelare och skyltfonster. For butiker med
skyltfonster kan kunder interagera med skarmar fran
utsidan eller navigera via storskarmar pd varuhus.
Industri - Geststyrning kan anvandas inom industrin for
att styra och kontrollera maskiner och robotar samt for
visuell- och expertsupport.

Spel - Inom spelindustrin kan anvandaren interagera och
uppleva spel pd ett naturligt sdtt med geststyrning.
Smarta hem - Inom omrddet Smarta hem anvands gest-
styrning exempelvis for att styra belysning, video- ach
ljudsystem, gardiner och hemma-robotar.

Den globala marknaden for geststyrning
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Ovanstdende diagram visar de viktigaste segmenten for den globala geststyrningsmarknaden. Orange omraden representerar Crunchfishs huvudsakliga
marknadsfokus.
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MARKNADEN FOR GESTSTYRNING INOM
KONSUMENTELEKTRONIK

Vardet av mjukvaruforsaljningen pa den globala marknaden
for geststyrning inom konsumentelektronik uppskattades
under 2016 till 600 MUSD.

Teknikens genombrott forvantas ske fran 2018 aoch
kommer att drivas bade av geststyrning for AR/VR samt
3D-kameror nar de ndr en bredare spridning pd marknaden.

Mellan 2017 och 2020 bedéms marknaden uppvisa en
genomsnittlig arlig tillvaxt om 103 procent och uppgs till
dver 6 MdUSD under 2020, enligt Technavio 2016.

Mobiltelefoner

Mobiltelefoner med stod for geststyrning berdknades under
2016 vara det storsta segmentet inom konsumentelektronik
med uppskattningsvis 695 miljoner enheter med stod for
geststyrning och ett uppskattat mjukvaruvarde om drygt
500 MUSD. Ar 2020 bedsms motsvarande siffra uppg3 till
1,6 miljarder enheter till ett varde av 6,0 MAUSD.

En mer omfattande anvandning av 3D-kameror i mobil-
telefoner forvantas driva efterfrégan pd geststyrning. Geo-
grafiskt sett ar Asien i framkant vad géller utvecklingen inom
omradet. Flera asiatiska tillverkare som OPPQO, LG och Gionee
erbjuder geststyrning farinstallerat i en del av sina modeller.

Vardet av mjukvara inom den globala marknaden av
geststyrning av konsumentelektronik, 2016 - 2020

CAGR 103% A
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Ovanstaende diagram visar forvantad tillvaxt avseende forsaljningsvarde av
mjukvara som mojliggor geststyrning av mobiltelefoner, smart TVs, PC/Laptop
samt surfplattor.

K3lla: Technavio (2016)

PC / laptops, smart TV och surfplattor

Farsaliningen av konsumentelektronikprodukterna PC/
laptops, smart TV och surfplattor med stod for geststyrning
uppgick under 2015 till 26 miljoner enheter och ett uppskat-
tat mjukvaruvarde om 36 MUSD.

Ar 2020 bedsms motsvarande siffra uppgs till 48
miljoner enheter till ett varde av 347 MUSD. Okningen av
forsaljningsvardet under perioden motsvarar en arlig tillvaxt
p3 drygt 55 procent.

Redan idag har tillverkare som Dell, HP och Lenovo
integrerat 3D-kameror i sina PC och laptops med tillhérande
geststyrningsfunktioner. Samsung har lanserat en Smart
TV med inbygqgd geststyrningsfunktion och andra tillverkare
bedams folja samma spdr. Inom segmentet for surfplattor
har kinesiska Lenovo varit en foregdngare med att erbjuda
geststyrning och framaver beddms allt fler tillverkare erbju-
da liknande funktioner i sina enheter.

Forvantad utveckling antal enheter med gest-
styrning (Mobiltelefoner, PC/laptop, Smart TV samt
surfplattor), 2016 - 2020
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miljoner enheter

Ovanstaende diagram visar forvantad utveckling av forsaljning avseende
enheter inom konsumentelektronik som har stod for geststyrning.
K3lla: Technavio (2016)



Hardvaror inom AR och VR forvantas vara det segment som
kommer vaxa kraftigt under de ndrmaste dren. Under 2016
saldes globalt AR och VR hardvara for drygt 6 MAUSD, for att
under innevarande ar forvantas stiga till narmare 14 MdUSD.
Farsaljningsprognosen for 2020 uppgar till drygt 143 MdUSD,
enligt IDC.

Det ar Crunchfishs uppskattning att merparten av
ovanstdende utrustning kommer att ha nagon form av
geststyrning. Ett genombrott for forsaljningen av VR-utrust-
ning forvantas komma forst pa spelmarknaden under de tvad
narmaste dren, ar foretagets bedomning.

Andra omraden vilka forvantas ta till sig tekniken i ett
tidigt skede 8r bland annat utbildningssektorn, fastighets-
branschen och turistnaringen. De framsta drivkrafterna for
farsaljningstillvaxten ar ett 18gre pris pd utrustningen och
ett storre utbud av innehall

Argumenten for att geststyrning 8r det naturliga valet inom
AR liknar de for VR. Anvandaren behover ingen ytterligare
hardvara och anvandarens hander ar tillgangliga for att utfo-
ra uppgifter. Inom vissa miljoer finns ocksd specifika krav som
gor geststyrning speciellt [mplig. Inom sjukvadrden minskar
infektionsrisken om sjukvardspersonal kan styra apparaturer
med gester istallet for att vidrora knappar.

Forsaljningen av hardvara for AR ar idag blygsam men i
stort sett alla storre aktorer pd marknaden har idag antingen
fardiga produkter eller 18ngt gdngna utvecklingsprojekt. De
stara effektivitetsvinsterna och mojligheterna att skapa nya
affarer kommer driva pd marknadsmognaden.

P3 sikt kommer AR pdverka i stort sett alla branscher
- genomslagskraften kommer vara betydande. Crunchfish
bedomer att de omraden som forst kommer ta till sig tekni-
ken 3r spelbranschen, sjukvarden samt service och underh3ll.

Vagen till marknaden for geststyrningsmjukvara har hittills
framst skett genom tillverkare av konsumentelektronik, men
geststyrning kan installeras direkt i en tredjepartsapplikation
aven om enheten redan har stod for vissa funktioner fran
tillverkaren. Applikationsmarknaden utgors av ett stort antal
utvecklare och leverantarer av tjanster, dar tjgnsterna kan
laddas ner i en mobil enhet/konsumentelektronik. Innehallet
och inriktningen i applikationerna spanner dver ett brett
omrade, t ex AR/ VR-spel, social media och kamera-appar.
Denna marknad blir pa sikt alitmer relevant for Crunchfish
i takt med att det lanseras fler applikationer inom AR/VR,
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dar gester ar ett naturligt val for att styra olika funktioner.
Det finns en stor mangd applikationsutvecklare och
miljontals applikationer, vilket ger en potentiellt mycket stor
marknad. Anvandarbasen kan utdkas snabbt utan ndgot
direkt merarbete for utvecklaren av mjukvaran.
Vardet av forsaljningen av mjukvara for geststyrning pa
den globala applikationsmarknaden forvantas dka kraftigt
i samband med att olika former av AR/VR-tjanster far en
storre spridning. Drivkrafterna ar billigare hardvara, l8ngre
batteritid och framforallt mer och relevant innehall

Crunchfishs huvudsakliga forsaljning av geststyrnings-
mjukvaran Touchless A3D® sker idag mot tillverkare av
mobiltelefoner och surfplattor. De starsta tillverkarna ar
Samsung, Apple, Huawei, LG, Xiaomi och Lenovo.

Snabbast tillvaxt hos tillverkare av mobiltelefoner och
surfplattor terfinns huvudsakligen bland kinesiska foretag,
som ofta inleder lanseringar pd hemmamarknaden, och dar-
efter expanderar till ovriga Asien och vastvarlden. Manga av
dessa foretag ar okanda for svenska konsumenter, men har
ofta stora volymer.

Crunchfish har de senaste dren arbetat upp kontakter med
ett fyrtiotal bolag dar alla globala mobiltillverkare finns med.
Manga av foretagen finns i Kina, Taiwan, Korea och Indien.

Bolaget har kommersiella licensavtal med varldens stars-
ta PC-tillverkare Lenovo samt TCL, OPPO, Hisense, Gionee
och Tinno som alla har modeller ute pd marknaden med
Crunchfishs teknologi. Samtliga ar kinesiska bolag, men pro-
dukterna saljs i manga fall globalt. Utéver detta pdgdr inom
ramen for sekretessavtal utvardering och test av tekniken
hos ett 15-tal foretag parallellt.

Forsaljningen gentemot applikationsmarknaden ar i
dagslaget under uppbyggnad. Marknadssegmentet kanne-
tecknas av att antalet potentiells kunder ar betydligt fler an
pd marknaden for konsumentelektronik. Volymerna ar storre
men ordervardena lagre. Darfar skiljer sig marknads- och
forssljningsmetoderna 3t.

Bland aktorerna som levererar mjukvarulosningar inom gest-
styrning finns forutom Crunchfish bland annat EyeSight fran
Israel och ArcSoft fran USA.

Deras 6sningar baseras p3 kamerasensorer, men ar
i grunden olika ur ett tekniskt perspektiv. Aven bolagens
marknadsfokus varierar, dar EyeSight arbetar mycket med
TV-relaterade l6sningar och ArcSoft fokuserar allmant ach
brett inom bildhantering.

Crunchfish har sedan [8nge fokuserat pd mobiltelefoner
och surfplattor, men har under senaste aret breddat mot
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andra typer av konsumentelektronikprodukter som kan sty-
ras med gester, framfor allt laptops och AR/VR-produkter.

Den snabba teknikutvecklingen inom en rad omraden gynnar
geststyrningen. Forutom utvecklingen av standigt battre
kamerasensorer och processorer som mojliggor snabbare
bildanalysberskningar med dgre stromforbrukning kommer
geststyrningen att forbattras ytterligare ndr 3D-kamerorna
sldr igenom inom konsumentelektroniken.

En 3D-kamera skapar en bild av djupet i det kameran
ser, vilket innebar att for varje punkt i en bild som normalt
inneh3ller ett fargvarde finns ett djupvarde istallet. Med
denna information kan dagens algoritmer och system inte
bara se och kanna igen en hand utan ocksa enskilda fingrar
och hur de ror sig.

Med detaljerad information om positionen hos enskilda
fingrar kan geststyrningen goras noggrannare, mindre rorel-
ser kan registreras och anvandas for nya satt att interagers.
Interaktionen gar ifrdn att hantera enkla kommandon till mer
subtila kommandon med hog detaljrikedom.

Information om avstandet till handen 8r ocksd anvand-
bart for att plocka bort saker som av misstag kan uppfattas
som en riktig hand, exempelvis en hand p3 en reklambild eller
nagot som visas p3 Tvin.

Idag finns 3D-kameror pd marknaden far PC/laptops, men
forvantas sla igenom fér andra konsumentelektroniksegment
d3 tekniken blir fysiskt mindre, stromsnalare och billigare

att producera. Inom segmentet for mobiltelefoner har ett
antal tillverkare lanserat modeller med dual-camera-tekno-
logi vilket innebar att enheten innehadller tva kameralinser
parallellt placerade vilket mojliggor skapandet av djupbilder.
Bland annat lanserade Apple iPhone / Plus under hosten
2016 med just denna teknik inbyggd, vilket forvantas snabba
pd utrullningen av 3D-kameror ytterligare.

Under de senaste dren har investeringstakten inom gest-
styrning dkat. Flera av varldens ledande elektronikforetag
har ockss borjat integrera geststyrning i allt fler produkt-
madeller. Storre investerare och etablerade teknikbolag har
gjort direktinvesteringar i tekniken och flera av varldens
storsta teknikforetag har forvarvat mindre geststyrnings-
bolag (se tabell nedan).

Ar M3lbolag Forvarvare  Ovrig info malbolag Pris

2017 Mobileye Intel Datorseende for bilindustrin. 153 MdUSD
2017 Gestigon Valeo Mjukvara for geststyrning. Ej uppgivet
2016 Movidius Intel Kretskortsbaserad computer vision teknologi. Ej uppgivet
2015 0TG Atheer Mjukvara for geststyrning av konsumentelektronik. Ej uppgivet
2015 Softkinetic Sony Hardvara och mjukvara till 3D-kameror. Ej uppgivet
2015 Cognivue Freescale Video och kameraldsningar for kansumentelektronik och automotive. Ej uppgivet
2015 Pebbles Interfaces  Oculus Hardvara och mjukvara till 3D geststyrning. 60 MUSD
2014 3Gear Systems Oculus Mijukvara for 2D kameror. Ej uppgivet
2013 Primesense Apple Hardvara som kan avldsa rorelsemanster. 350 MUSD
2013 Flutter Google Mjukvara for geststyrning. 40 MUSD
2013 OMEK Intel Mjukvara for geststyrning. 40 MUSD
2011 Gesturetek Qualcomm Mjukvara for geststyrning. Ej uppgivet
2010 Canesta Microsoft Hardvara och mjukvara for 3D geststyrning. Ej uppgivet
2009 3DV Systems Microsoft 3D video mjukvara fér automotive, robotics & gaming. 35MUSD
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Crunchfishs teknologi inom Connected AR skapar nya forutssttningar for sociala och kommersiella
relationer mellan personer samt mellan kunder ach lokala affarsverksamheter som befinner sig i
varandras narhet. Detta mojliggors genom att en smart telefon eller en surfplatta skapar ett
tillfalligt dynamiskt natverk med en radie upp till 70 meter, inom vilket anvandarna kan identifiera
varandra, kommunicera och utbyta information. Unikt 8r att kommunikation dven ar mojlig nar

mobiltelefonen ar i vilolage.

Connected AR &r realiserad i mjukvaruprodukten aBubbl® en
banbrytande och patentsokt plattform som majliggor for
mobila anvandare att upptacka och kommunicera med andra
mobilenheter som befinner sig i narheten. Enkelt beskrivet
skapar tekniken en ndtverksbubbla runt anvandarna. Inom
bubblan kan t ex en gast upptacka restauranger i narheten.
En person som deltar ps en kanferens kan upptacka om det
finns deltagare med en specifik arbetsroll narvarande.

Utdver att identifiera restauranger eller kontakter ar det
ocks3d majligt att kammunicera och utbyta information, till
exempel ta del av restaurangens meny och bestdlla dagens
ratt eller skicka en inbjudan till din monter pd massan.

Losningen dr baserad pd stromsnal bluetooth-kommunikation
via sd kallade beacons och integreras enkelt i olika appar som
sedan laddas ner och installeras i en mobilenhet. Det kravs inga
forandringar i mobiltelefonens hardvars, drivrutiner eller opera-
tivsystem i de allra flesta fall - en egenskap som gor produkten
unik p& marknaden.

Crunchfish insag tidigt att mobiltelefoner inte bara har
formagan att upptacka beaconsignaler utan att mobilen sjalv ar
en beacaonsandare, vilket 6ppnar upp nya mojligheter for mobil-
anvandare att upptacka och kommunicera med andra mobilan-
vandare nar de befinner sig i narheten av varandra. 3Bubbl®
kan integreras i alla typer av mobila.

Teknologin mojliggar den Digitala pldnboken och mobila be-
talningar. En vision pd marknaden ar att ersatta den fysiska
pldnboken och det forsta steget 8r mobila betalningar. Har
kan aBubbl® underlatta betalningar sdval i butik som mellan
personer.

Digitala planbocker ar en beteckning ps ett konto nabart
fran en mobiltelefon, vilket gor det [ttare for kunden att
betals direkt utan att behova ha kredit- eller betalkort
tillgangligt. Det finns olika modeller for hur betalningar debi-
teras eller nar mottagaren:

1 Telefonoperatoren ligger bakom l6sningen. Betalningar
kan debiteras t ex pa telefonrakningen. SMS-betalningar
ar exempel p3 detta.

2. Betalningar 6verfars mellan bankkonton, t ex Swish.
3. Via kontokort.
Med den Digitala pldnboken kommer ocksd behovet att han-
tera andra digitala vardesaker som erbjudanden, kuponger,
lojalitetspoang, id-handlingar, biljetter och kvitton, nagot som
aBubbl® mojliggor. Storre aktorer och potentiella samarbets-
partners inom omraddet Digitala planboken ar utéver Swish,
Visa, MasterCard och iZettle.

Crunchfish har under 2016 tagit sin forsta order inom
Connected AR och Digitala pldnboken.

Inom omradet Social media finns tva huvudkategorier
i form av tjanster for professionellt respektive privat bruk.

Inom den forstnamnda underkategorin finns tjanster
for att identifiera, kommunicera och dela information vid t ex
konferenser, massor, affarsmoten och professionells natverks-
appar. Tekniken gor det majligt att upptacka vilka som
befinner sig i ndrheten, ta kontakt och starta en konversa-
tion samt att dela dokument. Tankbara samarbetspartners
inom detta omrade &r bland andra LinkedIn, Eventbrite och
arrangorer av stora massor och konferenser.

Tvd exempel pa hur Crunchfishs 6sning kan skapa varde
ar att aBubbl® kan farstarka alla relationer p3 LinkedIn
genom att visa om personerna har traffats. Vidare skulle det
kunna vara mojligt att i realtid 3 information om en person
som kommer in i ett mote, t ex namn, befattning och gemen-
samma kontakter.

I den andra kategorin - tjanster for privat bruk - terfinns
T ex dating-appar och andra sociala appar som till exempel
Facebook, Instagram, Tinder och Pinterest. Produkten aBubbl®
kan har erbjuda en ytterligare social dimension. Ovan namnda
foretag utqor potentiella samarbetspartners for Crunchfish.

I spel som Pakémon Go kan aBubbl® farstarka det sociala
perspektivet. Tekniken tillfor en kollaborativ aspekt som

l&ter anvandare komma i direkt kontakt med andra spelare |
narheten, skicka meddelanden, utbyta kontakter och dela in-
formation och objekt. P3 s3 satt kan spelet bli mer socialt och
mojliggor for anvandarna att dstadkomma mer tillsammans
an vad de hade kunnat gora var och en for sig.
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Crunchfishs produkt aBubbl® skapar via mobiltelefonen ett tillfalligt ndtverk med ' i
en radie pd 70 meter, som foljer med anvandaren vid forflyttning. Nar andra mobila Q
enheter dyker upp inom anvandarens “bubbla” kan anvandaren 1: upptscka dem, @

2: kommunicera och 3: utbyta information med dem. Funktionerna kan anvandas for
bland annat mobila betalningar, i sociala ssmmanhang och for AR-spel.
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Upptacker kunder och bransch- | Kontaktar dem och foreslar De byter kontaktuppgifter och
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Spelare upptacker varandra. De skickar meddelanden och Efterdt byter de spelfigurer.
utmanar till duell.
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MARKNADEN FOR CONNECTED AR

Connected AR ar Crunchfishs andra marknadssegment vid sidan om Touchless. Begreppet
AR, augmented reality, innebadr att en anvandares upplevelse forstarks med information
utover det som en person kan se och hora i verkligheten. Begreppet Connected AR syftar pd
att anvandare kan identifiera, kommunicera och byta information med andra anvandare som

befinner sig i narheten.

Crunchfishs produktplattform aBubbl® som borjade
utvecklas 2014, har gatt in i en kommersiell fas genom att
bolaget under foregaende r erholl en forsta order. Produk-
ten ar unik pd marknaden genom att det tillfalliga dynamiska
natverket, just dar och d3, skapar maojlighet till direkt kom-
munikation mellan personer eller mellan kunder och lokala
affarsverksamheter.

STORLEK OCH TILLVAXTTAKT INOM CONNECTED AR
Den globala mobila handeln stod for drygt en tredjedel av all
e-handel under 2016. Den snabba utvecklingen inom mark-
nadssegmentet Digitala pldnboken och mobila betalningar
visar pd en stark efterfragan av enklare och mer effektiva
satt att betala.

Under 2016 utgjorde mabila appar for forsta gdngen
majoriteten av alla transaktioner inom mobil handel, enligt
Mobile Commerce Daily. Redan idag anvander 55 procent av
alla amerikaner som har en smarttelefon och ett kreditkort,
en mobil betalningsapp. Cafe-kedjan Starbucks ser att en
femtedel av alla kop, vilket motsvarar drygt 10 miljoner kop
per vecka, sker via deras egen betalningsapp.

USA ar ett av foregangslanderna inom omradet narhets-

Vardeutvecklingen for ndrhetsbaserade mobila
betalningar i USA
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Diagrammet visar vardet av transaktioner for narhetsbaserade mobila
betalningar i USA fran 2015 till 2020 i miljarder dollar. Ar 2020 bersknas
transaktionsvardet generera over 314 miljarder dollar.

Kalla: Statista

baserade betalningar, dar transaktionsvardet 2015 uppagick
till 20 MdUSD for att redan 2016 nd till drygt 27 MdUSD.
Tillvaxttakten forvantas tka betydligt under de narmaste
dren och skattningen for transaktionsvardet 2020 over-
stiger 300 MdUSD, enligt Statista.

Marknadsdata rorande utvecklingen inom omradet pavi-
sar attraktiva framtidsutsikter for aBubbl® genom att den
erbjuder nasta generations l6sning for narhetsbaserade mo-
bila betalningar och Digitala planboken, vilken ocksd omfattar
system att hantera kupongerbjudanden, lojalitetsfunktioner
och ID-handlingar samt kvitton.

Den framtida forvantade tillvaxten av anvandare av
Social media pavisar mojligheterna for foretag som kan for-
adla plattformar dar miljarder manniskor vistas dagligen.

Antal anvandare inom omradet uppskattas till 2,3 miljar-
der personer 2016. Tillvaxten forvantas halla i sig och mot-
svarande siffra for 2020 skattas till narmare tre miljarder.

AR-teknologin forvantas revolutionera spelbranschen.
Forsalningen och efterfrdgan ar dock idag forhallandevis
blygsam men Crunchfish tillsammans med marknadsbedo-
mare forvantar sig att den kommer 6ka kraftigt under de
narmaste dren nar antal AR-spel pd marknaden okar.

Antal miljarder anvandare av sociala ndtverk fran
2010 till 2020
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2020 bersknas runt 2,95 miljarder manniskor anvanda sociala natverk, en
okning med nastan 200 % sedan 2010.
Kalla: Statista
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KUNDER

Crunchfish fokuserar huvudsakligen forsaljningen av aBubbl®
mot leverantorer av applikationer - dvs tjanster for Digitala
pldnboken, Social media och AR-spel.

Kannetecknade for segmentet ar att de potentiella kun-
derna ar betydligt fler och inte lika (5tta att identifiera som
inom marknadsomradet Touchless, bortsett fran de riktigt
stora kanda varumarkena. Darfor kravs forsaljnings- och
marknadsfaringsmetoder som ar anpassade for en storre
malgrupp an vad som ar fallet inom Touchless.

Bolaget uppskattar att det idag finns ett tusental
app-leverantorer som ar relevanta for Crunchfish. Merpar-
ten av dessa aterfinns i Europa och USA, dar marknaden ar
mest mogen.

Crunchfish tog under 2016 sin forsta kund inom
Connected AR Bolaget for idag diskussioner med ett flertal
potentiella kunder.

Den globala marknaden for Connected AR
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Figuren askadliggor de huvudsegment som i dagslaget utgor marknaden for Connected AR
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VERKSAMHETSOVERSIKT

Crunchfish utvecklar mjukvara som skapar nya interaktionsmojligheter for manniskor.
Bolaget har tvd produkter: Touchless A3D® och aBubbl®, dar den forstnamnda har kommit
(8ngre I kommersialiseringsfasen och finns i miljontals kansumentelektronikprodukter.

Touchless A3D® gor det mojligt att styra konsumentelek-
tronik med gester. Genom den inbyggda standardkameran i
exempelvis en mobiltelefon eller surfplatta tolkar mjukvaran
handgester och kopplar sedan dessa till olika kommandon,
som att svara pa ett inkommande samtal eller ta ett foto.
Tekniken licensieras till tillverkare av mobiltelefoner och
annan kansumentelektronik och applikationsutvecklare.
Den finns for nuvarande tillganglig i produkter fran globala
aktorer som Lenovo, OPPO och TCL.

aBubbl® bygger pd en banbrytande och patentsokt
plattform inom AR - Augmented Reality. Produkten gor det
dynamiska matet mojligt genom att mobila anvandare kan
upptacka och kommunicera med andra mobilenheter som
befinner sig inom 70 meters radie tack vare skapandet av
ett tillfalligt natverk.

AFFARSMODELLER

Crunchfish utfor all produktutveckling, marknadsforing och
forsaljning pd egen hand och produkterna licensieras till
kunderna. Foretagets affarsmodeller skiljer sig delvis mellan
marknadssegmenten. Nedan foljer en dversiktlig beskrivning:

Betalningsmodellen for affarsomrddet Touchless
gentemot konsumentelektronikkunder bygger i forsta hand
pd att Crunchfish erhdller en royaltyintdkt per producerad
enhet. Affarsmodellen ar i mycket hog grad skalbar och ar en
etablerad madell mellan tillverkare av konsumentelektronik
och deras underleverantorer.

Grundmodellen for betalning avseende Touchless A3D®
pd applikationsmarknaden bygger p3 att Crunchfish far
ersattning baserat pd antal applikationer som laddas ner
eller aktiveras. Ersattningen for support och underhall ar
begransad genom att applikationsutvecklaren forvantas in-
stallera tekniken mer sjdlvstandigt 8n vad som ar fallet bland
kunderna inom konsumentelektroniksegmentet.

Inom affarsomradet Connected AR finns flera olika
affarsmodeller. Bland annat kan intakten baseras ps en avgift
per transaktion och en liten andel av forsaljningsvardet vid
anvandningen av produktplattformen aBubbl® Intakten
kan ocksa komma ifran kop i appen, via annonser eller via
app-avaiften.

FORSALINING OCH FORSALININGSTEAMET
Crunchfish verkar pd en marknad som karakteriseras av rela-
tivt 13nga saljprocesser dar all forsaljning fram till nu skett

genom egna resurser. Totalt har Crunchfish tre heltids-
resurser ach tre deltidsresurser inom marknadsforing och
forsaljning.

En saljare ar placerad i Kina och ombesorjer med stod
fran den svenska saljorganisationen kundbearbetningen i
Asien. All offerering och avtalsférhandling leds fran huvud-
kontoret i Malmo medan den lokala resursen skoter dagliga
kontakter och initiering av nya mojligheter.

Marknadsbearbetningen i USA &r inledd genom att i ett
forsta steg engagera lokala sdljagenter parallellt med sokan-
de efter en egen lokal representant.

Forsalningsarbetet leds av Crunchfishs VD som (8gger en
vasentlig del av sin tid p3 forsalning och marknadsforing.

UTVECKLINGSTEAM

Utvecklingsteamet i Malmo bestar av 15 personer fordelat
pd projektledning, forskning, programmering och UX-design.
Teamet ansvarar for produktutveckling, framtagning av
nya koncept och demos, kundsupport och kundprojekt
samt design och interaktionsdesign kopplat till Crunchfishs
produkter.

P3 forskningssidan har foretaget anstallda pd doktors-
niva inom bildbehandling och med mangarig kommersiell
erfarenhet av att utveckla system for bildigenkanning pa
mobila enheter.

I
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Patentskydd - Crunchfish Arsredovisning 2016

Crunchfish har 51 aktiva patent och patentansokningar inom tva teknologiomrdden - Geststyrning
och Forstarkt verklighet. Det finns tio unika uppfinningar inom Geststyrning vilka samtliga har blivit
beviljade patent samt 13 unika uppfinningar inom Forstarkt verklighet av vilka tre har blivit godkanda
patent. Bolaget dger samtliga sina patent och patentansokningar utan begransningar.

GESTSTYRNING
Geststyrning avser styrning av elektronisk utrustning genom
kamerabaserad registrering av anvandarens gester i luften.
Den patentsokta teknologin baseras pa att visuellt spara ett
objekt och darigenom identifiera gester associerade med
styrkommandon. Bolagets patentfamiljer inom Geststyr-
ning har skapats sedan 2012 och &r uppdelade inom de tre
omradena:

“Core”, som beror karnteknologin,

"Power”, som berdr funktionalitet som leder till en

minskad stromforbrukning, samt

“3D”, som beror geststyrning i tre dimensioner, det

vill saga 3D-gester.

Samtliga patentfamiljer inom geststyrning innehaller beviljade
patent i Sverige och for nagra av de tidigast inldmnade
patentfamiljerna har dven patent i USA hunnit bli beviljade.

Inom Care finns patenterad karnfunktionalitet for att
spara gester effektivt med mjukvara, utan ndgon speciell
hardvara utover kamerasensorn, att identifiera gester pd
ett satt som gor det ovasentligt hur en anvandare haller sin
enhet, samt att pd forhand kunna exekvera under tiden en
gest identifieras for snabbare respons. Patenten inom detta
omrade skyddar algoritmerna som gor Crunchfishs geststyr-
ning robust, snabb, och effektiv och ar viktiga for att pavisa
att Crunchfish 8ger sin grundteknologi.

Power omfattar patenterad funktionalitet sdsom att
endast aktivera kameran ifall omgivningsljuset ar tillrackligt
for att kunna spdra ett objekt, att anvanda skdrmen som
belysningskalla och att anpassa skarmens intensitet allt-
efter behov, samt att anvanda passiva jussensorer for att
detektera [jusmonster som aktiverar kameran. Stromfor-
brukning ar viktigt for all batteridriven konsumentelektronik
och Crunchfishs patent inom detta omrade optimerar den
parametern vid geststyrning.

Inom 3D aterfinns patenterad funktionalitet sdsom att
kunna spara i tre dimensioner med endast en tvadimensionell
kamera, att anpassa storleken pd en markdr beroende pa
avstandet, att anvanda skarmen som belysningskalla och att
anpassa intensitet i en punkt pa skarmen efter avstandet till
det spdrade objektet, samt att majliggora for andrad upplos-
ning genom att anpassa markorens rorelse till en spdrad gest
utifrén avstandet till den spdrade gesten pd ett icke-linjart vis.
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FORSTARKT VERKLIGHET
Forstarkt verklighet, eller pa engelska Augmented Reality
(AR), avser teknologi som utvecklats av bolaget for att
underlatta social eller annan interaktion mellan anvandare
av mobila enheter i varandras narhet i beacon-baserade
tillfalliga natverk.
Bolagets patentfamiljer inom Forstarkt verklighet har
skapats sedan 2014 och ar uppdelade inom de tre omradena:
"Sacial’, som avser karnteknalogin,
"Handshake”, som avser funktionalitet for att gora den
tillfalliga, narhetsbaserade kopplingen mellan mobila
enheter enklare och sdkrare, samt
“Passive”, som handlar om att optimera ndbarheten dven
for sddana mobila enheter som ar passiva for tillfallet.

Patentfamilierna inom Forstarkt verklighet har inte hunnit
lika 13ngt i granskningsprocesserna som Geststyrning, men
flera av patentfamiljerna har hunnit erh3lla helt respektive
delvis positiva granskningsbesked i Sverige respektive PCT
och nagra av ansokningarna har lett till patent.



Crunchfish Arsredovisning 2016 - Patentskydd

Inom Sacial finns patentsokt funktionalitet for att skapa

en tillfallig ndrhetsbaserad grupp av mobila enheter genom
ljudsignalering. Vidare finns patentsokt funktionalitet for

att dels digitalt innehall mellan mobila enheter i den tillfalliga
narhetsbaserade gruppen, dven med ett minimum av anvan-
darinteraktion. Omradet innehdller dven patenterad funktio-
nalitet for att som gruppmedlem kunna forstarka verklighe-
tenindrheten genom att ta reda pa vilka 6vriga enheter och
anvandare som ingdr, samt styra delning av digitalt innehall
till valda subgrupper pd ett kontrollerat satt.

Handshake omfattar patentsokt funktionalitet for att
dstadkomma bade enklare och sskrare koppling mellan mobila
enheter i den tillfalligs, narhetsbaserade gruppen. Dessutom
finns patentsokt funktionalitet for att genom beacon-base-
rad teknik utnyttja en mobil enhet for att anvanda en tjanst,

exempelvis genomfora ett kdp, vid en servicestation som kan
vara en kassadisk eller liknande.
Inom Passive dterfinns patenterad funktionalitet for att
mojliggora for samtliga aktiva mobila anvandare att upptacka
passiva mobila enheter och dven forbattra passiva mobila
enheters anvandning av tjanster for information, reklam eller
delning av digitalt innehall genom beacon-baserad teknik.

STRATEGI
Crunchfish strateqi ar att skydda bolagets teknologi pd

alla geografiska marknader som beddms vara av betydelse.

Crunchfish har for avsikt att utdka sin patentportfol) konti-
nuerligt till utvalda marknader och genom nya uppfinningar
inom bade geststyrning och forstarkt verklighet.

PATENTPORTFOLJ
Omrade Fokus SE nummer Prioritet fran Lander Status
Geststyrning
Core Spara abjekt 1250910-5  2012-08-03 SE,EP, US,CN, TW  Beviljad i SE, US
Core Identifiera gester 1250911-3 2012-08-03 SE, EP US, CN Beviljad i SE, US, CN
Core Forutsaga gestkommando 1550243-8 2012-08-03 SE, US Beviljad i SE
Pawer Kamera deaktivering vid otillrackligt [jus 1250912-1  2012-08-03 SE, EP, US Beviljad i SE, US
Power Oka ljus fran skarm om geststyrning kréver det  1350064-0 2013-01-22 SE, US Beviljad i SE
Power Oka ljus fran skarm nar avstand till objekt okar  1450769-3 2013-01-22 SE Beviljad i SE
Power Aktivera kameran med passiva sensorer 1350454-3 2013-04-11 SE, EP, US, CN Beviljad i SE
3D Spara objekt i djupled med 2D kamera 1350784-3 2012-08-03 SE Beviljad i SE
3D Avstandsberoende upplésningsforandring 1350066-5 2013-01-22 SE, US, CN Beviljad i SE
3D Avstandsberoende forandring av markor 1350065-7 2013-01-22 SE, US, CN Beviljad i SE
Forstarkt verklighet
Social Identifiera subgrupp i ngtverk med ljud 1450293-4 2014-03-17 SE, US, CN Ansokan
Social Forenklad delning till alla i narheten 1451203-2 2014-10-08 SE, US Ansokan
Social Gestdriven farenklad delning 1651307-9 2014-10-08 SE Ansokan
Social Segmenterad delning i narheten 1400535-9 2014-11-07 SE, PCT Beviljad i SE
Handshake Digitala handslag i absolut narhet 1451509-2 2014-12-10 SE, PCT Ansokan
Handshake Autentisering 1550357-6 2015-03-25 SE, PCT Ansokan
Handshake Narhetsfunktionalitet for kassaapparat 1551557-0 2015-11-30 SE, PCT Ansokan
Passive Upprepad upptackt av passiva anvandare 15513294 2015-10-15 SE, PCT Beviljad i SE
Passive Upptackt av passiva anvandare vid flers aktiva  1651311-1 2015-1015 SE Ansokan
Passive Approximativ bild av passiva anvandare 1651310-3 2015-10-15 SE Beviljad i SE
Passive Sporadisk beacon transmission 1551516-6 2015-11-23 SE, PCT Ansokan
Passive Synkroniserad beacon transmission 1651312-9 2015-11-23 SE Ansokan
Passive Temporar beacon signallering 1651738-5 2016-12-23 SE Ansokan
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Nedan beskrivs, utan inbordes rangordning och utan ansprak pa att vara heltackande,

ett urval av riskfaktorer och betydande omstandigheter som anses vara vasentliga for
Crunchfishs verksamhet och framtida utveckling. I Crunchfishs prospekt fran oktober 2016
finns en mer utforlig beskrivning av bolagets riskfaktorer och risker forknippade med att

302 aktier i bolaget.

Geststyrning och forstarkt verklighet ar fortfarande relativt
nya omraden som staller krav p3d hogt tekniskt kunnande hos
medarbetarna. Inom bolaget finns ett antal nyckelpersoner
som ar viktiga for en framgangsrik utveckling av Crunchfishs
verksamhet. Om nyckelpersoner 8mnar bolaget kan det, 3t-
minstone kortsiktigt, ha en negativ inverkan p3 verksamheten.

Crunchfishs framgang ar till stor del beroende av bolagets
formaga att leda och anpassa sig efter teknologiutveckling-
en inom produktomrddena Touchless och Connected AR.
Eftersom utvecklingshastigheten ar hog och riktningen inte
sjalvklar inom bolagets omraden utgor teknikutvecklingen en
risk for bolagets framtida intjaningsformaga.

Bolaget verkar pd marknader som kan karakteriseras av 3nga
inforsaljningsprocesser vilket medfor en stor prognososaker-
het En tidigare- eller senareldggning av order kan innebara
en avsevard paverkan pa bolagets omsattning och resultat.

Crunchfish befinner sig i en fas av tillvaxt, vilket staller krav
pd sdval foretagsledningen som den operativa och finansiella
infrastrukturen. Verksamheten forvantas vaxa substantiellt
och i takt med detta behdver bolaget forsakra sig om att ef-
fektiva planerings- och ledningsprocesser ar implementerade
for att kunna utveckla verksamheten pd en marknad som ar
under snabb utveckling.

Crunchfishs fortsatta verksamhet &r till viss del beroende
av att bolaget skyddar sin teknik genom patent eller andra
immateriella rattigheter. Bdde geststyrning och forstarkt
verklighet uppvisar en snabb teknisk utveckling. Det finns
darfor en risk att nya teknologier utvecklas vilka kringgar
bolagets patent. En mer utforlig beskrivning av patentsitua-
tionen finns pd annan plats i drsredovisningen.

Crunchfishs kunder inom produktomradet Touchless ar
primart tillverkare av konsumentelektronik. Forlust av nagon
av dessa kunder kommer att inverka negativt ps bolagets
verksamhet, resultat och finansiella stallning. Antalet kunder
inom produktomradet Connected AR 3r idag begransade.

Crunchfishs erbjudande inom produktomradet Touchless
bestdr av mjukvara sam installeras i kundens produkt. For
att kontrollera antalet enheter som produceras innehaller
mjukvaran en kontrollfunktion som meddelar bolaget nar en
enhet produceras med bolagets teknik. Aldre ingdngna avtal
har ] inkluderat denna kontrollfunktion.

Det finns en risk att Crunchfish i framtiden inte kommer att
ha tillrackliga intakter for att finansiera sin verksamhet. Bola-
get kan komma att tvingas soka ytterligare extern finansie-
ring for att kunna fortsatta sin verksamhet. Sddan finansie-
ring kan komma fran tredje part eller befintligs aktiedgare
genom offentliga eller privata finansieringsinitiativ.

Crunchfishs framtida tillvaxt ar primart beroende av den
kommersiella framgangen for bolagets avancerade mjuk-
varuplattformar inom Touchless och Connected AR. Dessa
teknologier bygger pd relativt nya innovationer som annu
inte har natt en bredare marknadsanvandning. Det ar svart
att forutse bade omfattningen av och tidpunkten for nar
slutkonsumenter, kunder och partners anammar Crunchfishs
(6sningar.

Om Crunchfish inte kan anpassa foretagets verksamhet och
produkter till den snabba tekniska utvecklingen pa marknaden
finns det risk att bolaget forlorar konkurrenskraft, vilket fram-
gent skulle kunna paverka utvecklingsmajligheterna negativt.

Bolagets [6sning inom Connected AR har idag inga kanda
direkta konkurrenter. Det finns dock teknologier som till
vissa delar kan l6sa samma uppgifter som bolagets produkt
aBubbl®.
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AKTIE OCH AGARSTRUKTUR

Crunchfishs aktie r noterad pd Nasdaq First North sedan den 11 november 2016 dar den handlas
under symbolen CFISH. Den 30 december 2016 hade Crunchfish narmare 1 300 aktiedgare.

NYEMISSION

I oktober infér barsintroduktionen genomforde Crunchfish
en agarspridning genom att erbjuda allmanheten i Sverige
att teckna aktier i bolaget till en kurs av 15 SEK per aktie.

Ett flertalinvesterare och institutioner tecknade sig i
forvag och tog darmed cirka 75 procent av emissionsbelop-
pet. P4 grund av marknadens stora intresse blev emissionen
overtecknad 29 gdnger.

Genom nyemissionen 6kade bolagets likvida medel med
drygt 54 MSEK Kapitalanskaffningens syfte ar att mojlig-
gora fortsatta investeringar i produktutveckling och mark-
nadsbearbetning samt att starka bolaget finansiellt.

BORSINTRODUKTION
Den 11 november 2016 togs Crunchfishs aktie upp for
handel pd Nasdaq First North.

KURSUTVECKLING

Teckningskursen vid emissionen i oktober 2016 var 15 SEK
per aktie. Vid forsta handelsdagen slutade kursen pd 37,10
SEK Hogst betalkurs under 2016 var 46,50 och intraffade
15 november. Lagsta betalkurs var 19,40 SEK och intraffade
21 december. Stangningskursen den 30 december 2016
uppgick till 24,00 SEK. Under 2016 steg aktiekursen med

60 procent baserat pd teckningskursen i oktober. Genom-
snittlig omsattning per dag uppgick till 6 819 168 SEK under
2016.Vid utgangen av aret uppagick bolagets borsvarde till
370 MSEK.

AKTIESLAG OCH ANTAL AKTIER

Det finns bara ett aktieslag och alla aktier har samma ratt
till aktieutdelning och berattigar till en rost per aktie vid
bolagsstammor. Det totala antalet utestdende aktier uppgick
per den 30 december 2016 till 15 402 902 och till 16 077
902 aktier efter full utspadning.

Utspadningen beror pd tecknings- och persanaloptioner
inom ramen for bolagets incitamentsprogram som ger ratt
att teckna lika madnga aktier. Teckningskurserna for dessa
optioner varierar beroende pa nar olika optionsserier ar
utstallda.

AGARSTRUKTUR

Den 30 december 2016 hade Crunchfish 1 294 aktiedgare.
De 10 storsta aktieagarnas antal aktier uppgick till 11 481 751,
vilket motsvarar 74,5 procent av totalt antal aktier.

UTDELNINGSPOLICY

Styrelsens avsikt ar att under de narmaste dren prioritera
Crunchfishs utvecklings- och expansionsplaner framfor
utdelningar till aktiedgare.

FINANSIELL INFORMATION

Crunchfishs ambition &r att kontinuerligt forse aktiemarkna-
den, aktiedgarna, media och andra intressenter med korrekt,
konsekvent och relevant information i syfte att tka forstael-
sen for foretaget. Finansiell information (8mnas i farsta hand
i deldrsrapporter, bokslutskommuniké och drsredovisning.
Storre handelser som p3 ett vasentligt satt kan ha pdverkan
p3d bolagets affarer kommuniceras via pressmeddelanden.

Aktiedata

Noterad 11 november 2016
Segment Technology
Kortnamn CFISCHST
ISIN-kod SE0009190192
Valuta SEK
Antal aktier per 30 dec 2016 15402902
Antal aktier efter full utspadning 16077902
Teckningskurs vid emissionen i oktober 2016 15 SEK
Hogsta kurs 2016 46,50 SEK
[.3gsta kurs 2016 19,40 SEK
Stangningskurs 2016 sista handelsdag 24,00 SEK
Aktieutveckling under 2016 bersknat pd

teckningskursen i oktober 2016 Stigit 60 %
Genomsnittlig omsattning per dag under 2016. 6819 168 SEK
Borsvarde per 30 dec 2016 370 MSEK

Kalla: Euraclear, Nasdaq och Crunchfish
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Innehav
Antal Antal och  Marknads-

Innehav aktiedgare aktier  roster, % varde, KSEK Aktiedgare Antal aktier Andel, %
1-500 890 154 824 101 3716 Joachim Samuelsson 4090 693 26,56
501 - 1000 160 133906 0,87 3214 Midroc Invest AB 3036337 19,71
1001 - 5000 176 418 648 2,72 10048 Paul Cronholm 1015070 6,59
5001 - 10000 20 145919 095 3502 Carlquist Holding AB 723333 470
10001 - 15000 5 60420 0,39 1450 SHB Sv. Smabolagsfond 700000 4,54
15001 - 20000 2 40000 0,26 960 Bluefin Ventures AB 452 000 293
20001 - 50000 10 293 306 1,90 7039 Nitrox Consulting AB 452 000 293
50001 31 14 155879 91,90 339742 Nordnet Pensionsforsakring AB 350 805 2,28
Summa 1294 15402 902 100,00 369 670 Danske Bank International SA. 335000 2,17
K3lla Euroclear Forsakringsaktiebolaget, Avanza Pension 326513 2,12

Summa 10 stérsta 11481751 74,55
Ovriga 1 284 aktiesgare 3921151 25,45
Totalt antal aktier 15402902 100

Kalla: Euroclear och Crunchfish
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FORVALTNINGSBERATTELSE

Styrelsen och verkstallande direktoren for Crunchfish AB
(publ) avger harmed arsredovisning for rakenskapsaret 2016.

ALLMANT OM VERKSAMHETEN

Crunchfish utvecklar och marknadsfor tva teknologier som
fundamentalt pdverkar hur manniskor interagerar med konsu-
mentelektronik och hur man i den néra verkligheten identifie-
rar och kammunicerar med manniskor och verksamheter.

Inom verksamhetsomradet Touchless erbjuds mjukvaru-
konceptet Touchless A3D® vilken mojliggor geststyrning av
framforallt konsumentelektronik. Efterfrdgan pd geststyr-
ning forvantas vaxa kraftigt och dar en av de stora drivkraf-
terna ar utvecklingen inom AR/VR.

Crunchfishs andra verksamhetsomrade utgors av
Connected AR dar foretaget erbjuder en unik teknologi
som forstarker verkligenheten for manniskor och lokala
affarsverksamheter. Produkten aBubbl® gor det mojligt
att identifiers, kommunicera och dela information inom ett
begransat geografiskt omrdde. Marknadsforingen av mjuk-
varuplattformen aBubbl® riktar sig i ett initialt skede mot
applikationsutvecklare inom Digitala pldnboken, Socisl media
och AR-spel Marknaden for de tre omrddena forvantas ha
en kraftig tillvaxt under de narmaste aren.

Produkten Touchless A3D® nyttjar den inbyggda stan-
dardkameran i en mobiltelefon eller en surfplatta for att tol-
ka handgester. Dessa kopplas sedan till olika karmandon som
att ta ett foto eller interaktion inom AR och VR. Tekniken
licenseras till bade tillverkare av konsumentelektronik och
applikationsutvecklare. Bolagets lsning ar beprovad och
finns for narvarande tillganglig i miljontals enheter fran
globala aktorer.

Crunchfishs teknologi inom Connected AR och foretagets
unika produkt aBubbl® skapar farutsattningar for sociale och
kommersiella relationer mellan personer samt mellan kunder
och lokala affarsverksamheter som befinner sig i varandras
narhet. Detta mojliggors genom att en smart telefon eller
en surfplatta skapar ett tillfalligt dynamiskt natverk med en
radie upp till /0 meter, inom vilket anvandarna kan identifiera

Flerdrsoversikt

varandra, kommunicera och utbyta information. Kommunika-
tionen ar aven mojlig nar mobiltelefonen ar i viloldge.
Farsaljningsarbetet leds fran Crunchfishs huvudkontor
i Malmo dar ocksd all produktutveckling sker. Bolaget har
3ven forsaljningsrepresentation i Kina och férsaljnings-
kanalerna i USA ar under uppbyggnad.
Den 11 november 2016 upptogs bolagets aktie till
handel pd Nasdaq First North.

OMSATTNING OCH RESULTAT

For heldret uppgick bolagets omsattning till 2 690 Tkr

(3594 Tkr). I juni 2015 genomforde bolaget en renodling

av verksamheten och externa konsultuppdrag uppharde.
Bortfallet av intskterna fran konsultverksamheten ar en stor
forklaring till den minskade omsattningen. Rorelsens kostna-
der uppgick till 25 335 Tkr (24 201 Tkr) och EBITDA uppaick
till -10 020 Tkr (-8 525 Tkr). Resultatet fore skatt blev

-12 534 Tkr (-9 948 Tkr) och har belastats med avskrivningar
pd immateriella anldggningstillgdngar om 2 062 Tkr (882 Tkr).

FORSKNING OCH UTVECKLING

Bolaget har under dret investerat i utvecklingen av Touch-
less A3D® och aBubbl® samt dartill hdrande patentansok-
ningar. Totalt har teknikutvecklingskostnader och patent-
ansokningskostnader om 8 175 Tkr (9 480 Tkr) aktiverats
under dret. Aktiverade utvecklingskostnader finns upptagna
i bolagets balansrakning.

LIKVIDITET OCH FINANSIERING
Kassaflodet fran den l6pande verksamheten uppgick till
-13 197 Tkr (-8 739 Tkr). Kassaflodet fran investeringsverk-
samheten uppagick till -8 216 Tkr (-10 065 Tkr) och kassaflo-
det fran finansieringsverksamheten uppgick till 60 760 Tkr
(-1 956 Tkr).

Vid rakenskapsarets utgdng uppgick bolagets likvida
medel till 44 077 Tkr (4 729 Tkr).

Nettoomsattning

Resultat efter finansiella poster
Balansomslutning

Soliditet (%)

Medeltal anstsllda

2689797 3594328 4838 654 3021876 4281016
-12 534109 -9947808 -24107290 -16705 764 -903 240
63817912 17086655 26961002 23113954 2045 456
92 63 81 79 -29

17 19 17 14 13

* Definitioner av nyckeltal, se noter



PERSONAL

Medelantalet anstallda har under dret uppgatt till 17 (19)
personer. Bolaget har i medeltal haft 16 personer anstallda
i Sverige och 1 person i Kina.

AKTIEN OCH STORRE AGARE

Crunchfishs aktie ar noterad pd Nasdaq First North under
tickern "CFISH”. Vid drets utgdng har bolaget ca 1 300
aktiedgare varav de fem storsta kontrollerar drygt 62 pro-
cent av aktierna och rosterna. Nedanstadende tabell visar de
fem storsta 8garna per 2016-12-30.

Aktiedgare per 30 december 2016

Joachim Samuelsson 4090 693 26,56
Midroc Invest AB 3036337 19,71
Paul Cronholm 1015070 6,59
Carlquist Holding AB 723333 4,70
SHB Sv. Smabolagsfond 700000 4,54
Ovriga (1 289 aktiesgare) 5837469 37,90
Totalt 15402902 100

VASENTLIGA HANDELSER UNDER
RAKENSKAPSARET

Bolaget har under 2016 starkt sin position som en av de
ledande leverantorerna av geststyrning for konsumentelek-
tronik samt tecknat ett forsta kammersiellt avtal inom AR
avseende produkten aBubbl®. Crunchfish har ockss fortsatt
utvecklingen av foretagets mjukvaror for att pd basta satt
mota kundernas behov.

Under forsta kvartalet 2016 lanserade Lenovo YOGA
Tab 3 globalt viken innehéll Crunchfishs mjukvara for gest-
styrning och ett samarbete inleddes med Intel kring 3D-sen-
sorer. Bolaget erholl sitt tionde svenska patent och sina tre
forsta amerikanska inom geststyrning. Under sommaren
lanserade Vodafone en ny premium mobiltelefonmodell,
Smart Platinum 7, innehdllande bolagets teknologi.

Under drets sista kvartal tecknade Crunchfish tva tillsggs-
avtal med de kinesiska telefontillverkarna OPPO och TCL
Communication, dar det forstndmnda avtalet [6per under ett
dr och det andra under tva ar. Avtalen ger kunderna ratt att
anvanda Crunchfishs mjukvara for geststyrning i ett begran-
sat antal produkter.

Bolaget starkte under dret patentskyddet. Det forsta
patentet inom AR beviljades i Sverige i november 2016, foljt
av ytterligare tva patent under borjan av 2017. Crunchfish
har totalt 51 aktiva patent och patentansokningar nationellt

Farvaltningsbersttelse - Crunchfish Arsredovisning 2016

och internationellt varav 13 ar unika innovationer inom AR
kopplade till aBubbl®.

Crunchfish genomforde i november en dgarspridning
genom att erbjuda allmanheten i Sverige mojligheten att
teckna aktier | bolaget. Emissionen blev kraftigt évertecknad
och den 11 november 2016 togs bolagets aktie upp for han-
del pd Nasdaq First North. Emissionen tkade bolagets likvida
medel med drygt 54 MSEK.

FORANDRINGAR I STYRELSEN

Crunchfish har under dret utokat antal ledamaéter i styrelsen
i syfte att starks forutsattningarna for bolagets utveckling
och som en forberedelse infor bérsintroduktionen. Vid ordi-
narie bolagsstdmma for verksamhetsaret 2015 valdes Goran
Linder och Patrik Olsson till ordinarie medlemmar i styrelsen.
Antalet ledamoter i styrelsen uppgar darefter till sex.

FRAMTIDA UTVECKLING

Crunchfish kommer att fortsatta satsa pd produktutveckling
under det kommande aret men betydande resurser kommer
dven attinvesteras i forsaljning och marknadsforing i syfte
att uppnad positiva resultat och kassafloden.

RISKER OCH OSAKERHETSFAKTORER

Crunchfish kan pdverkas negativt av ett antal riskfaktorer.
Det ar darfar av stor vikt att beakta relevanta risker vid
sidan av bolagets tillvaxtmojligheter. Geststyrning ar ett
nytt omrade vilket innebdr att det kan ta tid att f3 kundernas
acceptans och fa ett genomslag pd marknaden. Bolagets
kontakter med befintliga kunder och affarspartners ar rela-
tivt nyetablerade och dess framtidsutsikter kan vara svara
att utvardera.

Crunchfish ar beroende av att bolagets mjukvara och
andra tekniska l6sningar utvecklas sa att deras funktionalitet
motsvarar kundernas krav och nskemal Tid och kostnads-
aspekter for utveckling av mjukvara kan vara svara att
faststalla pd forhand. Det finns darfor en risk att utveckling-
en blir mer kostsam och tar [5ngre tid 8n planerat. Det finns
aven en risk att framtida teknikutveckling inte kommer att
bli framgdngsrik och accepteras av kunder och konsumenter.
En forlust av en eller flera nyckelpersoner kan, atminstone
kortsiktigt, ha negativ inverkan pa verksamheten.

Crunchfish kan komma att behdva anskaffa ytterligare
kapital framover. Det finns risk att bolaget inte kan anskaffa
ytterligare kapital
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SVENSK KOD FOR BOLAGSSTYRNING

Styrelsen har beslutat att tillampa Svensk kod for bolags-
styrning ("Koden”) frdn och med rakenskapsaret 2017 med
foljande undantag och fortydliganden:

Den sedan tidigare etablerade nomineringskammittén,
bestaende av representanter for bolagets tvad huvudagare,
kommer aven fortsattningsvis att fullgdra de uppgifter som
i Koden 3laggs valberedningen och ersattningsutskottet.
Styrelsen ska utgora revisionsutskott.

Reglerna kring styrelsens sammansattning och arbets-
former samt utvardering av styrelse och VD, kommer mot
bakgrund av det utvecklingsskede bolaget for narvarande
befinner sig i inte att tilldmpas fullt ut under 2017

Forsta bolagsstyrningsrapporten kommer att upprattas
i drsredovisning avseende rakenskapsaret 2017.

UTDELNING OCH UTDELNINGSPOLICY
Crunchfishs styrelse har beslutat att under de ndrmaste
dren prioritera bolagets utvecklings- och expansionsplaner
framfor utdelning till aktiesgare.

RESULTATDISPOSITION
Forslag till disposition av bolagets vinst

Till arsstdmmans forfogande star:

Balanserad vinst 62 834 064

Arets resultat -12 534 109
50 299 955

Styrelsen foreslar att:

I ny rakning 6verfores 50299 955
50299 955

Betraffande bolagets resultat och stallning i dvrigt hanvisas
till efterfoljande resultat- och balansrakningar med tillhdran-
de tillbggsupplysningar och bokslutskommentarer.
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RESULTATRAKNING

Rorelsens intakter m.m.

Nettoomsattning 3,6 2 689797 3594328
Aktiverat arbete for egen rakning 4 8174816 9480408
Ovriga rorelseintakter 5 2301301 1622 640
13165914 14697376

Rérelsens kostnader
Frammande tjanster 0 -377 590
Ovriga externa kostnader 7,8 -10853 770 -9574921
Personalkostnader 9 -12 140782 -13269 960
Avskrivningar av immateriella och materiella anlsggningstillgangar -2 148 952 -978 413
Ovriga rorelsekostnader -191 720 0
-25335224 -24 200 884
Rorelseresultat -12 169 310 -9503 508

Resultat fran finansiella poster

Resultat fran andelar i koncernforetag 10 0 -375697
Ovriga ranteintakter och liknande resultatposter 11 58910 373
Rantekostnader och liknande resultatposter 12 -423 709 -68 976

-364 799 -444 300
Resultat efter finansiella poster -12 534 109 -9947 808
Resultat fore skatt -12 534 109 -9947 808
Skatt pd arets resultat 13 0 0

Arets resultat -12 534 109 -9947 808
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BALANSRAKNING

TILLGANGAR
Tecknat men ej inbetalt kapital 0 783000

Anldggningstillgdngar
Immateriella anldggningstillgangar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 14 14 519 666 8598 297
14 519 666 8598297

Materiella anldggningstillgdngar
Inventarier 15 222 350 268 793
222350 268793

Finansiella anlaggningstillgdngar

Andelar i kancernforetag 16 1 1
Fordringar hos kancernforetag 17 0 0
Andra 8ngfristiga fordringar 0 22 253
1 22254
Summa anlggningstillgdngar 14742 017 8 889 344
Omsattningstillgdngar
Kortfristiga fordringar
Kundfordringar 1545194 775214
Aktuell skattefordran 272 150 0
Ovriga fordringar 18 1766512 318480
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 19 1415303 1591592
4999 159 2685286
Kassa och bank
Kassa och bank 20 44076 736 4729025
Summa kassa och bank 44076 736 4729025
Summa oms3attningstillgdngar 49075 895 7414311

SUMMA TILLGANGAR 63817912 17086 655
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BALANSRAKNING

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 708 533 107 667

Ej registrerat aktiekapital 0 1432

Fond for utvecklingsutgifter 21 7510595 0

8219128 109 099

Fritt eget kapital

Balanserat resultat 62 834 064 20685311

Arets resultat -12 534 109 -9947 808
50299 955 10737503

Summa eget kapital 58 519 083 10 846 602

Avsattningar

Ovriga avsattningar 22 0 497721

Summa avsattningar 0 497721

Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder 1609 593 1819 568

Aktuell skatteskuld 0 112511

Ovriga skulder 23 424040 443317

Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 24 3265196 3366936

Summa kortfristiga skulder 5298 829 5742332

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 63817912 17086 655
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RAPPORT OVER FORANDRING I EGET KAPITAL

Belopp vid drets ingdng 2015-01-01 105 667 55023700 -33165127 21964240
Nyemissioner 2000 1432 7292 568 7296 000
Aterbetalning aktiesgartillskott -8500000  -8500 000
Betalda teckningsoptionspremier 34170 34170
Arets resultat 9947808  -9947 808
Belopp vid drets utgang 2015-12-31 107 667 1432 0 62350438 -51612935 10846602
Fandemission 397911 -397911 0
Nyemissioner 202 955 -1432 65047 389 65248912
Kostnad nyemissioner -5044 642 -5044 642
Betalda teckningsoptionspremier 2320 2320
Overforing fond utvecklingskostnader 7510595 -7 510595 0
Arets resultat -12534 109 -12534 109
Belopp vid drets utgang 2016-12-31 708 533 0 7510595 121957594 -71657639 58519083

Antalet registrerade aktier vid 2016 drs utgdng uppagick till 15 402 902 stycken aktier.
Nedanstdende tabell visar drets forandring av antalet aktier, aktiekapitalet och kvotvardet.

Vid drets ingang 0,100 1076667 107 667
2016-12-29 Nyemission 0,100 14320 1432 1090987 109 099
2016-04-29 Nyemission 0,100 14320 1432 1105307 110531
2016-06-20 Split 0,010 9947 693 0 11053000 110531
2016-06-20 Fondemission 0,046 0 397911 11053000 508 442
2016-11-01 Nyemission 0,046 4000000 184000 15053000 692 442
2016-12-02 Konvertering av

konvertibellan 0,046 349902 16092 15402902 708 533
Vid rets utgang 0,046 15402902 708 533

Vid drets utgang fanns 675 000 stycken teckningsoptioner utstéllda. Innehavaren av teckningsoptionen dger ratt att
under perioden fram till och med den 1 november 2018 for en teckningsoption teckna en ny aktie i bolaget till en tecknings-
kurs om mellan 10 till 30 kr.
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KASSAFLODESANALYS

Den 6pande verksamheten

Rorelseresultat -12 169 310 -9 503 508
Justeringar for poster som inte ingdr i kassaflodet 25 2187560 942 245
Infriad avsattning -332 166 -360 180
Erhallen ranta m.m. 58910 373
Erlagd ranta -184 524 -29376

Kassaflode fran den l6pande verksamheten
fére forandringar av rorelsekapital -10 439 530 -8 950 446

Kassaflode fran forandringar av rérelsekapital

Minskning(+)/6kning(-) av fordringar -2 313873 -1391703
Minskning(-)/6kning(+) av kortfristiga skulder -443 503 1603471
Kassaflode fran den [6pande verksamheten -13 196 906 -8738678

Investeringsverksamheten

Forvarv av balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 14 -8174 816 -9480 408
Forvarv av inventarier 15 -40 782 -187094
Arets [3mnade 13n till koncernforetag 17 0 -375697
Aterbetalning av 13n fran utomstaende 0 -22 253
Kassaflade fran investeringsverksamheten -8 215598 -10 065 452

Finansieringsverksamheten

Arets nyemission 60 757 895 6509 568
Betalda teckningsoptionspremier 2320 34170
Aterbetalt aktiesgartillskott 0 -8 500 000
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 60 760 215 -1956 262
Foréndring av likvida medel 39347711 -20 760 392
Likvida medel vid arets borjan 4729025 25489417

Likvida medel vid arets slut 44076736 4729025
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NOTER

Not 1 Redovisningsprinciper

Arsredovisningen ar upprattad i enlighet med arsredovis-
ningslagen och BFNAR 2012:1 Arsredovisning ach koncern-
redovisning (K3). Principerna ar oforandrade jdmfort med
foregdende ar.

Arsredovisningen ar upprattad i svenska kronor och
beloppen anges i kr om inget annat anges.

KLASSIFICERING

Anlaggningstillgdngar och avsattningar bestar i allt vasentligt
enbart av belopp som forvantas atervinnas eller betalas
efter mer 3n tolv madnader raknat fran balansdagen. Omsatt-
ningstillgdngar och kortfristiga skulder bestar i allt vasentligt
enbart av belopp som forvantas dtervinnas eller betalas inom
tolv manader raknat fran balansdagen.

VARDERINGSPRINCIPER
Fordringar har upptagits till de belopp varmed de beraknas
inflyta. Ovriga tillgdngar, avsattningar och skulder har varde-
rats till anskaffningsvarden om inget annat anges nedan.
Fordringar och skulder i utlandsk valuta har varderats till
balansdagens kurs och orealiserade kursvinster och kurs-
farluster ingar i resultatet. Kursvinster och kursforluster pa
rorelserelaterade fordringar och skulder redovisas som dvri-
ga rorelseintakter och dvriga rérelsekostnader och kursdif-
ferenser avseende finansiella tillgdngar och skulder redovisas
under resultat fran finansiella investeringar.

ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Immateriells och materiella anldggningstillgdngar redovisas
till anskaffningsvarde med avdrag for ackumulerade avskriv-
ningar och eventuella nedskrivningar.

Immateriella tillgdngar

Vid redovisning av utvecklingsutgifter tilldmpas aktiverings-

modellen. Det innebdr att utgifter som uppkommit under

utvecklingsfasen redovisas som tillgang nar samtliga nedan-
stdende farutsattningar ar uppfyllda:

«  Det ar tekniskt mojligt att fardigstalla den immateriella
anldggningstillgdngen sa att den kan anvandas eller s3ljas.

» Avsikten ar att fardigstalla den immateriella anldggnings-
tillgdngen och att anvanda eller sélja den.

« Forutsattningar finns for att anvanda eller sélja den
immateriella anldggningstillgdngen.

»  Det ar sannolikt att den immateriella anlaggningstillgang-
en kommer att generera framtida ekonomiska fordelar.

«  Det finns erforderliga och adekvata tekniska, ekonomiska
och andra resurser for att fullfolja utvecklingen och for
att anvanda eller salja den immateriella anlaggningstill-
gangen.

«  De utgifter som &r hanforliga till den immateriella anlagg-

ningstillgdngen kan beraknas pd ett tillforlitligt satt.
Anskaffningsvardet for balanserade utvecklingskostnader
utgors av de direkt hanforbara utgifter som kravs for att
tillgdngen ska kunna anvandas ps det satt som foretagsled-
ningen avsett. Aktiverade utgifter bestdr av kostnader for
anstallda och inhyrda konsulter som har arbetat med utveck-
lingen av de tekniska plattformarna samt av kostnader for
patentansokningar.

Materiella anldggningstillgdngar
I anskaffningsvardet ingdr forutom inkdpspriset dven utqif-
ter som ar direkt hanforliga till forvarvet

AVSKRIVNINGSPRINCIPER
Avskrivning av immateriella och materiella anldggningstill-
gdngar sker linjart dver tillgdngens berdknade nyttjande-
period. Nyttjandeperioden omprovas per varje balansdag.
Avskrivningen redovisas som kostnad i resultatrakningen.
Avskrivningar av balanserade utvecklingskostnader paborjas
nar den utvecklade tekniken ar klar for lansering. Foljande
avskrivningsprinciper tilldmpas:

Balanserade utvecklingskostnader 53r
Inventarier 53r
NEDSKRIVNINGAR

De redavisade vardena for bolagets tillgdngar kontrolleras
vid varje balansdag for att utrona om det finns ndgon indika-
tion pa nedskrivningsbehov. Om ndgon sddan indikation finns,
bersknas tillgdngens dtervinningsvarde som det hogsta av
nyttjandevardet och nettoforsaljningsvardet. Nedskrivning
gors om atervinningsvardet understiger det redovisade
vardet.

AVSATTNINGAR

En avsattning redovisas i balansrakningen nar foretaget har
en legal eller informell forpliktelse till foljd av en intraffad
handelse och det ar sannolikt att ett utflode av resurser
kravs for att reglera forpliktelsen och en tillforlitlig uppskatt-
ning av beloppet kan garas. Vid forsta redovisningstillfallet
varderas avsattningar till den basta uppskattningen av det
belopp som kommer att kravas for att reglera forpliktelsen
pd balansdagen. Avsattningarna omprovas varje balansdag.



NOTER

INTAKTSREDOVISNING

Intsktsredovisning sker i resultatrakningen nar det ar
sannolikt att de framtida ekonomiska fordelarna kommer
att tillfalla bolaget och dessa fordelar kan beraknas ps ett
tillforlitligt satt. Intakter varderas till verkliga vardet av det
som erhallits eller kommer att erhdllas, med avdrag for
rabatter.

Bolagets intakter utgors huvudsakligen av royalty. D3 ett
nytt avtalingds kan bolaget erhdlla en royalty (upfront fee)
som ger kunden ratt att producera ett visst antal enheter
dar bolagets mjukvara ingdr. Produceras ytterligare enheter
med bolagets mjukvara utgar darefter en [6pande royalty per
producerad enhet. D3 inget krav pd motprestation foreligger
intaktsfars en upfront fee da teknologin har dverldmnats till
kunden. Lopande royalty intaktsfors vartefter den tjanas in,
dvs i takt med kundernas produktion.

Intakter avseende supporttjanster redovisas linjart under
avtalsperioden.

Hyresintskter fran vidareuthyrning av foretagets hyrda
kontorslokal redovisas linjart 6ver hyresperioden.

LEASING
Alla leasingavtal har klassificerats som operationella leasing-
avtal Leasingavgifterna enligt operationells leasingavtal,
inklusive forhojd forstagdngshyra men exklusive utgifter for
tjanster som forsskring och underhall, redovisas som kostnad
linjart aver leasingperioden.

De operationella leasingavtalen avser framst lokalhyra.

INKOMSTSKATT

Redovisning av inkomstskatt inkluderar aktuell skatt och
uppskjuten skatt. Aktuell skatt ar inkomstskatt for inneva-
rande rakenskapsar som avser drets skattepliktiga resultat
och den del av tidigare rakenskapsars inkomstskatt som annu
inte har redovisats. Aktuell skatt varderas till det sannolika
beloppet enligt de skattesatser och skatteregler som galler
p3 balansdagen.

Uppskjuten skatt ar inkomstskatt for skattepliktigt
resultat avseende framtida rakenskapsar till foljd av tidigare
transaktioner eller handelser. Uppskjuten skatt redovisas en-
ligt balansrakningsmetoden ps alla vasentliga temporara skill-
nader. En temporar skillnad finns nar det bokforda vardet p3
en tillgang eller skuld skiljer sig fran det skattemassiga vardet.
Uppskjuten skatt bersknas med tilldmpning av den skattesats
som har beslutats eller aviserats per balansdagen. Uppskjutna
skattefordringar redovisas endast i den omfattning det ar
sannolikt att framtida skattemassiga dverskott kommer att
finnas mot vilka de temporara skillnaderna kan nyttjas.

Skatten redovisas i resultatrakningen, forutom i de fall
den avser poster som redovisas direkt i eget kapital. I sddana
fall redovisas ven skatten i eget kapital

Finansiell redovisning - Crunchfish Arsredovisning 2016

ERSATTNINGAR TILL ANSTALLDA

Pensioner

Bolagets pensionsplaner for ersattning efter avslutad an-
stallning omfattar endast avgiftsbestamda pensionsplaner.

I avgiftsbestamda planer betalar foretaget faststallda
avaifter till en separat juridisk enhet. Nar avgiften 8r betalad
har foretaget inga ytterligare forpliktelser. Avgiftsbestdmda
planer redovisas som kostnad i takt med att pensionen
tjanats in.

Kortfristiga ersattningar

Kortfristiga ersattningar utgars av l6n, sociala avaifter,
betald semester, betald sjukfranvaro, sjukvard och bonus.
Kortfristiga ersattningar redovisas som en kostnad och en
skuld d3 det finns en legal eller informell forpliktelse att
betala ut en ersattning.

KASSAFLODESANALYS

Kassaflodesanalysen upprattas enligt indirekt metod, det
redovisade kassaflodet omfattar endast transaktioner som
medfor in- eller utbetalningar.

Not 2 Uppskattningar och
beddmningar

Foretagsledningen gor uppskattningar och beddomningar om
framtiden. Dessa uppskattningar kammer sallan att motsvara
det verkliga resultatet. De uppskattningar och antaganden
som kan komma att leda till risk for vasentliga justeringar

i redovisade varden for tillgdngar och skulder ar framst
vardering av balanserade utvecklingsutgifter samt vardering
av uppskjutna skattefordringar.

Balanserade utvecklingskostnader

Bolaget har balanserade utgifter for utvecklingsarbeten till
ett varde av 14,5 Mkr i balansrakningen, vilka avser ned-
lagda utgifter avseende bolagets tva tekniska plattformar,
Touchless A3D® och aBubbl® Dessa tekniska plattformar ar
basen for bolagets intaktsmodell. Foretagsledningen provar
plattformarnas nyttjandevarde arligen eller nar det finns
indikation p3 att nyttjandevardet understiger programvaror-
nas bokforda varde. Styrelsens bedomning ar att de tekniska
plattformarna kommer att generera kassafloden som dver-
stiger deras bokforda varde.
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NOTER

Uppskjuten skattefordran

Uppskjutna skattefordringar avseende underskottsavdrag
bokfors som tillgang forst nar det ar sékert att de kommer
att kunna utnyttjas. Bolaget har inte bokfort ndgon uppskju-
ten skattefordran avseende skattemassiga underskott per
balansdagen.

Noter till resultatrakningen

Not 3 Nettoomsattning

Nettoomsattning uppdelad pd
geografiskt omrade

Sverige 0 675252

Ovriga Europa 11671 0

Asien 2678126 2919076
2689797 35694328

Nettoomsattning uppdelad pa intaktsslag

Royalty 2502 485 2470425

Tjansteuppdrag 187312 1123903
2689797 35694328

Not 4 Aktiverat arbete for
egen rakning

Personalkostnader 6274787 6217160
Konsultkostnader 1900029 3263248
8174816 9480 408

Avser aktivering av utgifter for anstallda och inhyrda kon-
sulter som har arbetat med utvecklingen av plattformarna
Touchless A3D® och aBubbl®. Posten konsultkostnader
inkluderar dven kostnader for patentansokningar.

Not 5 Ovriga rorelseintakter

Hyresintakter 2003133 1365407
Ovrigt 298 168 257233
2301301 1622 640

Hyresintakterna avser vidareuthyrning av delar av den lokal
som bolaget hyr pd Media Evolution City i Malma.

Not 6 Inkdp och forsaljning
iInom koncernen

Koncerninterna inkop eller forsaljningar har ej forekommit.

Not / Leasingavtal

Under aret har foretagets

leasingavagifter uppgadtt till 3239307 2575035

Framtida minimileasingavagifter for icke

uppPsagningsbara leasingavtal,

Inom 1 4r 31585274 3102722

Mellan 2 till 5 3r 1515244 3900034

Senare 8n 5 ar 0 0
4670518 7002 756

Leasingavtal utgors huvudsakligen av bolagets hyresavtal
avseende lokalen pa Media Evolution City i Malmo.
Nuvarande hyresavtal [6per ut 30 juni 2018.

Not & Ersattning till revisorer

Mazars SET Revisionsbyra AB

Revisionsuppdrag 59 250 0
Revisionsverksamhet utéver revisionsuppdrag 59 250 0
Skatteradgivning 0 0
Ovriga tjanster 0 0
Moore Stephens Malmo AB
Revisionsuppdrag 18300 92 370
Revisionsverksamhet utéver revisionsuppdrag 0 0
Skatteradgivning 0 0
Ovriga tjanster 24 878 13875
161678 106 245

Med revisionsuppdrag avses revisors arbete for den lagstad-
gade revisionen ach med revisionsverksamhet olika typer av
kvalitetssakringstjanster. Ovriga tjanster ar sadant som inte
ingdr i revisionsuppdrag, revisionsverksamhet eller skatte-
radgivning.
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NOTER

Not 9 Medelantal anstallda samt 6ner och andra ersattningar

Medeltal anstéllda

Sverige 16 13 18 14

Kina 1 1 1 1
17 14 19 15

Féretagsledning

Styrelsen 6 6 6 6

VD och ovriga foretagsledning 7 7 4 4

Loner och andra ersattningar

VD 900 000 876 000
Styrelseordforande* 0 0
Styrelseledamaoter® 0 0
Anstsllda 7570791 8383039

8470791 9259039

Pensionskostnader
VD 180318 181 854
Anstsllda 557830 5115683
738 148 693 437

Socials avgifter 2704410 2870907

* Enligt beslut pd arsstémman 2016-06-20 ska arvode till styrelsens ordférande utgd med 2 prisbasbelopp och arvodet till dvriga styrelseledamoter ska utgs med 1 prisbasbelopp. Beslutade
arvoden ar ej utbetalda per 2016-12-31. Utover beslutade styrelsearvoden utgar konsultarvoden till styrelsens ordforande, och ytterligare nagon styrelseledamot, se not 29 transaktioner
med narstdende.

Ersattning till VD beslutas av styrelsen. Ingen rorlig ersattning har utgatt till VD under rakenskapsaret. Med VD har traffats
avtal, vid eventuell uppsagning fran arbetstagarens sids, om uppsagningstid pd sex manader. Sker uppsagning fran arbets-
givarens sida utgdr en uppsagningslon pd sex manader.

Not 10 Resultat fran andelar Not 11 Ovriga ranteintskter och

| koncernforetag liknande resultatposter
Nedskrivningar fordringar 0 -375 697 Rantor 53 15
0 -375697 Valutakursvinst 58 857 358

58910 373
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NOTER

Not 17 Rantekostnader och
liknande resultatposter

Valutakursforlust 13255 27069
Ovriga rantekostnader 410 454 41907
423709 68976

Not 13 Skatt ps drets resultat

Aktuell skatt 0 0
Uppskjuten skatt 0 0
0 0
Avstamning av effektiv skatt
Resultat fore skatt -125634109  -9947808
Skattekostnad 22 % (22 %) 2757504 2188518
Skatteeffekt av:
Ej avdragsaqilla kostnader -14 067 -103 080
Ej skattepliktiga intakter 12 3
Skattemassiga justeringar 75228 87952
Nyemissionskostnader 1109821 0
T 3r uppkomna underskottsavdrag -3928498  -2173393
Summa 0 0

Skattemassiga underskott uppgdr per den 31 december
2016 till 69,4 Mkr. Samtliga underskott [6per utan tids-
begransning. Uppskjuten skattefordran ar varderad till O kr
med hansyn till osdkerheter i tiden som underskottet kan
forvantas utnyttja.

Not 16 Andelar i koncernforetag

Noter till balansrakningen

Not 14 Balanserade utgifter for

utvecklingsarbeten

Ingdende anskaffningsvarde 9480 408 0
Arets anskaffningar -

internt upparbetat 8174816 9480 408
Utrangeringar -207 308 0
Utgdende ackumulerade

anskaffningsvarden 17447916 9480 408
Ingdende avskrivningar -882 111 0
Utrangeringar 15588 0
Arets avskrivningar -2061727 -882 111
Utgdende ackumulerade avskrivningar -2928 250 -882 111
Utgdende redovisat varde 14 519 666 8598 297

Avser aktiverade utvecklingskostnader avseende teknikerna
Touchless A3D® och aBubbl® Aktiverade utgifter bestar av
kostnader for anstallda och inhyrda konsulter samt av kost-
nader relaterade till patentansokningar. Aktiverade utveck-
lingskostnader avseende Touchless A3D® skrivs av med 20 %
per &r fran och med 2015-01-01. Avskrivning av aktiverade
utvecklingskostnader avseende aBubbl® kommer att pdbarjas
nar tekniken ar fardigutvecklad.

Not 15 Inventarier

Ingdende anskaffningsvarde 481513 294 419
Inkop 40782 187094
Utgdende ackumulerade

anskaffningsvarden 522 295 481513
Ingaende avskrivningar -212 720 -116 418
Arets avskrivningar -87 225 -96 302
Utgdende ackumulerade avskrivningar -299 945 -212 720
Utgdende redovisat varde 222 350 268 793

Crunchfish Inc

47-2877530

San Fransisco

100 %

1 1

Dotterbolaget i USA bedrev viss forsaljningsverksamhet under forsta halvaret 2015. Darefter har verksamheten varit vilande.



NOTER
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Not 1/ Fordringar hos Not 21 Fond utvecklingskostnader
oncernoretag o mena msna
Ingdende anskaffningsvarde 375697 0 Om_ﬁjmg avseendg under aret
aktiverade utvecklingskostnader 8174816 0

Lamnade 18n 0 375697 o )

- Omforing avseende drets
Utgdende ackumulerade utrangering av aktiverade
anskaffmﬂgsvérdeﬂ 375697 375697 utvecklingskostnader -56 159 0
Ingdende nedskrivningar -375697 0 Omforing avseende 3rets avskrivningar
Arets nedskrivningar 0 -375 697 03 aktiverade utvecklingskostnader -608 062 0
Utgdende ackumulerade nedskrivningar -375697 -375697 Belopp vid arets utgang 7510 595 0
Utgdende redovisat varde 0 0

Avser 18mnat 13n till dotterbolaget i USA. Har skrivits ned d3
dotterbolaget saknar betalningsformaga.

Not 18 Ovriga fordringar

Moms 1766512 317105

Ovrigt 0 1375
1766512 318 480

Not 19 Forutbetalda kostnader och
upplupna intakter

Forutbetald lokalhyra 617327 723134
Ovriga forutbetalda kostnader 156 339 219361
Upplupna intakter 641637 649 097

1415303 1591592

Not 20 Likvida medel

Bankkonton, SEK 43161453 4388 599

Valutakonton 915 283 340426
44076 736 4729025

Avser dverfaring av fritt eget kapital till bunden fond enligt
bestsmmelserna i Arsredovisningslagen 4 kap. 28.

Not 22 Avsattningar
Framtida hyreskostnader 0 497721
0 497721

Avsdg inganget hyresavtal dar lokalen inte 18ngre anvandes
av bolaget. Hyresavtalet behandlades darmed som ett sk
forlustkontrakt. Avsattning gjordes for framtida hyresbetal-
ningar enligt avtalet. Avsattningen nuvardesberaknades till
en rantesats som uppgick till 6 %. D3 hyresvarden har hittat
en annan hyresgast frantradde bolaget hyresavtalet per
2016-11-01 varfor resterande avsattning har dterforts.

Not 23 Ovriga kortfristiga skulder

Kallskatt 208 152 214 395
Sociala avgifter 212 488 227022
Ovrigt 3400 1900

424040 443317

Not 24 Upplupna kostnader och
forutbetalda intakter

Upplupna loner och semesterloner 1003241 1236271
Upplupna saciala avgifter 662 519 556 663
Ovriga upplupna kostnader 1089 608 912 350
Forutbetalda intakter 509 828 661 652

3265196 3366936
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NOTER

Noter till kassaflodesanalysen

Not 25 Justering for poster som
inte ingar i kassaflodet

Avskrivningar 2148952 978 413

Forlust vid utrangering av immateriella

anldggningstillgdngar 191720 0

Ovriga poster -153 112 -36 168
2187560 942 245

Ovriga noter

Not 26 Stallda sdkerheter

Bolaget har inte stallt ndgra sakerheter.

Not 2/ Eventualforpliktelser

Bolaget har inga eventualforpliktelser.

Not 28 Vasentligs handelser efter
rakenskapsarets slut

Brittiska Avantis Systems Ltd som erbjuder tekniklésningar
till skolor, tecknade ett licensavtal for anvandning av bola-
gets geststyrningsteknik for VR-interaktion i sin utbildnings-
plattform ClassVR.

Crunchfish erholl ytterligare tvd patent inom forstarkt
verklighet avseende satt for aktiva mobilanvandare att
upptacka passiva anvandare som befinner sig i narheten.
Patenten starker de kommersiells forutsattningarna for
affarsomradet Connected AR och faretagets unika produkt
aBubbl®.

Bolaget inledde ett samarbete med japanska elektronik-
foretaget Epson. Samarbetet innebar att Epson erbjuder
geststyrning fran Crunchfish i sina smarta AR-glaségon for
industriellt bruk.

Not 29 Transaktioner med
narstdende

Under kvartal 3 18mnade fem stycken aktiedgare [an om
totalt 6 650 Tkr som l6pte med ranta om 8 %. Under kvartal
4 har 5 700 Tkr plus ranta om 126 Tkr dterbetalats till
aktiedgarna. Resterande 950 Tkr har konverterats till aktier.
Konverteringen har skett till en kurs om 15 kr per aktie.

Under kvartal 2 [Bmnade en aktiedgare konvertibelldn om
5000 Tkr som l6pte med ranta om 9 %. Under kvartal 4
har konvertibelldnen inklusive upplupen ranta om 248 Tkr
konverterats till aktier. Konverteringen har skett till en kurs
om 15 kr per aktie.

Styrelsens ordforande Joachim Samuelsson har genom
bolag fakturerat 808 Tkr under ar 2016. Av fakturerat be-
lopp avser 500 Tkr nedlagt arvode for ar 2015. Ersattningen
avser utfort arbete, utdver rollen som styrelseordforande,
med framfor allt borsnoteringen och bolagets patentportfol).

Styrelseledamoten Malte Zaunders har genom bolag fak-
turerat totalt 134 Tkr under dr 2016. Av fakturerat belopp
avser 134 Tkr nedlagt arvode for ar 2015.

Not 30 Koncernforhdllanden

Bolaget har ett dotterbolag i USA men verksamheten i dot-
terbolaget ar helt vilande varfor ingen koncernredovisning
upprattas.

Not 31 Definition av nyckeltal

Soliditet
Justerat eget kapital i procent av balansomslutning.
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REVISIONSBERATTELSE

Till bolagsstamman i Crunchfish AB (publ)
Org.nr. 556804-6493

RAPPORT OM ARSREDOVISNINGEN

Uttalanden
Jag har utfort en revision av arsredovisningen for Crunchfish
AB (publ) for rakenskapsaret 2016. Bolagets arsredovisning
ingdr pd sidorna 32-47 i detta dokument.

Enligt min uppfattning har drsredovisningen upprattats
i enlighet med arsredovisningslagen och ger en i alla vasent-
liga avseenden rattvisande bild av Crunchfish AB (publ)s
finansiella stallning per den 31 december 2016 och av dess
finansiella resultat och kassaflode for dret enligt arsredovis-
ningslagen. Forvaltningsberattelsen ar forenlig med arsredo-
visningens dvriga delar.

Jag tillstyrker darfor att bolagsstdmman faststaller
resultatrakningen ach balansrakningen.

Grund for uttalanden
Jag har utfort revisionen enligt International Standards on
Auditing (ISA) och god revisionssed i Sverige. Mitt ansvar
enligt dessa standarder beskrivs narmare i avsnittet “Revi-
sorns ansvar”. Jag ar oberoende i forhallande till Crunchfish
AB (publ) enligt god revisorssed i Sverige och har i dvrigt
fullgjort mitt yrkesetiska ansvar enligt dessa krav.

Jag anser att de revisionsbevis jag har inhamtat ar till-
rackliga och 3ndamalsenliga som grund for mina uttalanden.

Ovriga upplysningar

Revisionen av arsredovisningen for rakenskapsaret 2015

har utforts av en annan revisor som [Bmnat en revisions-
berattelse daterad 3 maj 2016 med omodifierade uttalanden
i Rapport om drsredovisningen.

Annan information 8n rsredovisningen

Detta dokument innehdller dven annan information an ars-
redovisningen. Det 3r styrelsen och verkstallande direktoren
som har ansvaret for den andra informationen.

Mitt uttalande avseende drsredovisningen omfattar inte
denna information och jag gor inget uttalande med bestyrk-
ande avseende denna andra information.

I samband med min revision av drsredovisningen ar det
mitt ansvar att (8sa den information som identifieras ovan
och dvervaga om informationen i vasentlig utstrackning
ar oforenlig med arsredovisningen. Vid denna genomgang
beaktar jag dven den kunskap jag i dvrigt inhamtat under
revisionen samt beddmer am informationen i 6vrigt verkar
inneh3lla vasentliga felaktigheter.

Om jag, baserat pd det arbete som har utforts avseende

denna information, drar slutsatsen att den andra informatio-
nen innehdller en vasentlig felaktighet, ar jag skyldig att rap-
portera detta. Jag har inget att rapportera i det avseendet.

Styrelsens och verkstallande direktérens ansvar
Det ar styrelsen och verkstallande direktoren som har
ansvaret for att drsredovisningen upprattas och att den ger
en rattvisande bild enligt 3rsredovisningslagen. Styrelsen
ach verkstallande direktoren ansvarar dven for den interna
kontroll som den bedomer ar nddvandig for att uppratta en
arsredovisning som inte innehaller ndgra vasentliga felaktig-
heter, vare sig dessa beror pd oegentligheter eller p3 fel

Vid upprattandet av drsredovisningen ansvarar styrelsen
och verkstallande direktoren for beddmningen av bolagets
formaga att fortsstta verksamheten. Den upplyser, nar s3
ar tillsmpligt, om forhallanden som kan pdverka formagan
att fortsatta verksamheten ach att anvanda antagandet om
fortsatt drift. Antagandet om fortsatt drift tillsmpas dock
inte om styrelsen och verkstallande direktéren avser att
likvidera bolaget, upphtra med verksamheten eller inte har
nagot realistiskt alternativ till att gbra ndgot av detta.

Revisorns ansvar
Mina mal &r att uppna en rimlig grad av sdkerhet om huruvida
drsredovisningen som helhet inte innehaller ndgra vasentliga
felaktigheter, vare sig dessa beror ps oegentligheter eller p3
fel, och att [Bmna en revisionsbersttelse som innehaller mina
uttalanden. Rimlig sékerhet 8r en hog grad av sakerhet, men
aringen garanti for att en revision som utfors enligt ISA

och god revisionssed i Sverige alltid kommer att upptacka en

vasentlig felaktighet om en sddan finns. Felaktigheter kan

uppstd pd grund av oegentligheter eller fel och anses vara
vasentliga om de enskilt eller tillsammans rimligen kan for-
vantas pdverka de ekonomiska beslut som anvandare fattar
med grund i rsredovisningen.

Som del av en revision enligt ISA anvander jag professio-
nellt omdéme och har en professionellt skeptisk installning
under hela revisionen. Dessutom:

+ identifierar och bedomer jag riskerna for vasentliga
felaktigheter i rsredavisningen, vare sig dessa beror pd
oegentligheter eller p3 fel, utformar och utfor gransk-
ningsdtgarder bland annat utifran dessa risker och in-
hamtar revisionsbevis som ar tillrackliga och andamalsen-
liga for att utgora en grund for mina uttalanden. Risken
for att inte upptacka en vasentlig felaktighet till foljd av
oegentligheter ar hagre an for en vasentlig felaktighet
som beror p3 fel, eftersom oegentligheter kan innefatta
agerande i maskopi, forfalskning, avsiktliga uteldmnanden,
felaktig information eller 3sidosattande av intern kontroll.

+ skaffar jag mig en forstaelse av den del av bolagets



interna kontroll som har betydelse for min revision for
att utforma granskningsdtgarder som ar [Bmpliga med
hansyn till omstandigheterna, men inte for att uttala mig
om effektiviteten i den interna kontrollen.

« utvarderar jag [8mpligheten i de redovisningsprinciper
som anvands och rimligheten i styrelsens och verkstal-
lande direktorens uppskattningar i redovisningen och
tillhérande upplysningar.

+ drarjag en slutsats om [Bmpligheten i att styrelsen och
verkstallande direktoren anvander antagandet om fortsatt
drift vid upprattandet av arsredavisningen. Jag drar ocksa
en slutsats, med grund i de inhamtade revisionsbevisen, om
huruvida det finns ndgon vasentlig osskerhetsfaktor som
avser sadana handelser eller farhallanden som kan leda till
betydande tvivel om bolagets formaga att fortsatta verk-
samheten. Om jag drar slutsatsen att det finns en vasentlig
osakerhetsfaktor, maste jag i revisionsbersttelsen fasta
uppmarksamheten pd upplysningarna i drsredovisningen
om den vasentliga osdkerhetsfaktorn eller, om sddana upp-
lysningar ar otillrdckliga, modifiera uttalandet om drsredo-
visningen. Mina slutsatser baseras pa de revisionsbevis som
inhamtas fram till datumet for revisionsberattelsen. Dock
kan framtida handelser eller forhallanden gora att ett bolag
inte [3ngre kan fortsatta verksamheten.

« utvarderar jag den évergripande presentationen,
strukturen och innehdllet i arsredovisningen, daribland
upplysningarna, och om arsredovisningen dterger de
underliggande transaktionerna och handelserna ps ett
satt som ger en rattvisande bild.

Jag maste informera styrelsen om bland annat revisionens

planerade omfattning och inriktning samt tidpunkten for den.

Jag maste ockss informera om betydelsefulls iskttagelser

under revisionen, daribland de betydande brister i den inter-

na kontrollen som jag identifierat.

RAPPORT OM ANDRA KRAV ENLIGT LAGAR OCH
ANDRA FORFATTNINGAR

Uttalanden

Utéver min revision av drsredovisningen har jag dven utfort
en revision av styrelsens och verkstallande direktorens
forvaltning for Crunchfish AB (publ) for rékenskapsaret 2016
samt av forslaget till dispositioner betraffande bolagets vinst
eller forlust.

Jag tillstyrker att bolagsstamman disponerar vinsten en-
ligt forslaget | forvaltningsberattelsen och beviljar styrelsens
ledamoter och verkstallande direktoren ansvarsfrinet for
rakenskapsaret.

Revisionsbersttelse - Crunchfish Arsredovisning 2016

Grund for uttalanden

Jag har utfort revisionen enligt god revisionssed i Sverige.
Mitt ansvar enligt denna beskrivs narmare i avsnittet
“Revisorns ansvar”. Jag ar oberoende i forhallande till
Crunchfish AB (publ) enligt god revisorssed i Sverige och har
i ovrigt fullgjort mitt yrkesetiska ansvar enligt dessa krav.
Jag anser att de revisionsbevis jag har inhamtat ar tillrackliga
och 38ndamalsenliga som grund for mina uttalanden.

Styrelsens och verkstallande direktdrens ansvar
Det ar styrelsen som har ansvaret for forslaget till dispo-
sitioner betraffande bolagets vinst eller forlust. Vid forslag
till utdelning innefattar detta bland annat en beddémning av
om utdelningen ar forsvarlig med hansyn till de krav som
bolagets verksamhetsart, omfattning och risker staller p3
storleken av bolagets egna kapital, konsolideringsbehov,
likviditet och stallning | dvrigt.

Styrelsen ansvarar for bolagets organisation och forvalt-
ningen av bolagets angeldgenheter. Detta innefattar bland
annat att fortlopande beddma bolagets ekonomiska situation
och att tillse att bolagets organisation ar utformad s3 att
bokforingen, medelsforvaltningen och bolagets ekonomiska
angeldgenheter i 6vrigt kontrolleras pd ett betryggande satt.

Den verkstallande direktoren ska skata den (6pande for-
valtningen enligt styrelsens riktlinjer och anvisningar och bland
annat vidta de dtgarder som ar nodvandiga for att bolagets
bokforing ska fullgoras i 6verensstammelse med lag och for
att medelsforvaltningen ska skotas pa ett betryggande satt.

Revisorns ansvar

Mitt mdl betraffande revisionen av férvaltningen, och darmed

mitt uttalande om ansvarsfrihet, ar att inhdmta revisions-

bevis for att med en rimlig grad av sdkerhet kunna bedoma

om nagon styrelseledamot eller verkstallande direktoren i

nagot vasentligt avseende:

+  faretagit ndgon 3tgsrd eller gjort sig skyldig till nagon
forsummelse som kan foranleda ersattningsskyldighet
mot bolaget, eller

* pdnagot annat satt handlat i strid med aktiebolagslagen,
drsredovisningslagen eller bolagsordningen.

Mitt mal betraffande revisionen av forslaget till dispositioner

av bolagets vinst eller forlust, och ddrmed mitt uttalande

om detta, 8r att med rimlig grad av sskerhet bedoma om
forslaget ar forenligt med aktiebolagslagen.

Rimlig sékerhet ar en hog grad av sakerhet, men ingen
garanti for att en revision som utfors enligt god revisionssed
i Sverige alltid kommer att upptacka dtgarder eller forsum-
melser som kan foranleda ersattningsskyldighet mot bolaget,
eller att ett forslag till dispositioner av bolagets vinst eller
forlust inte ar forenligt med aktiebolagslagen.
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Som en del av en revision enligt god revisionssed i Sverige
anvander jag professionellt omdéme och har en professio-
nellt skeptisk installning under hela revisionen. Granskningen
av forvaltningen och forslaget till dispositioner av bolagets
vinst eller forlust grundar sig framst pd revisionen av raken-
skaperna. Vilka tillkormmande granskningsdtgarder som utfors
baseras pa min professionella bedomning med utgangspunkt
i risk och vasentlighet. Det innebar att jag fokuserar gransk-
ningen p3 sadana atgarder, omraden och forhallanden som ar
vasentliga for verksamheten och dér avsteg och 6vertradel-
ser skulle ha sarskild betydelse for bolagets situation. Jag gar
igenom och provar fattade beslut, beslutsunderlag, vidtagna
dtgarder och andra forhallanden som ar relevanta for mitt
uttalande om ansvarsfrinet. Som underlag for mitt uttalande
om styrelsens forslag till dispositioner betraffande bolagets
vinst eller forlust har jag granskat om forslaget ar forenligt
med aktiebolagslagen.

Malmd den 20 april, 2017

Asa Andersson Eneberg, Auktoriserad revisor
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STYRELSE

Joachim Samuelsson
Fodd 1965. Styrelseardfarande sedan 2012

Utbildning och erfarenhet: Civilingenjor Industriell ekonomi LiTH 1988. Serieentreprenor
sedan 1996 med framgangsrika engagemang i ComOpt AB, Actix Ltd och Biomain AB. Ideellt
engagemang for ungt entreprendrskap samt ManUp Sweden och Tropikhattarna. Flera r
iinternationella tekniska och marknadsfaringsroller i Ericsson 1989-1996.

Pagdende uppdrag: Styrelseordforande Delta Fastighetsutveckling AB. Styrelseledamot
Eskilsminne IF, ManUp Sweden, Tropikhattarna, CO Holding in Helsingborg AB, Coment SA.
Huvudagare Spinrock AB och Femari Investments Ltd. Helsingborgsambassador.

Innehav: 4 090 693 aktier

Orjan Johansson
Fodd 1960. Styrelseledamot sedan 2013

Utbildning och erfarenhet: Civilingenjor i elektronik. Drygt 30 ars erfarenhet i mindre och
storre foretag inom framfor allt telekom samt styr och regler. Grundare av Bluetooth SIG
som ar basen for defacto standarden Bluetooth. Initistivtagare och projektledare for projek-
tet som utvecklade varldens formadligen mest sdlda industriells styrsystem, Flex I/0, som
sedan mitten av 90-talet till idag har sélts i drygt 30 miljoner exemplar.

P3gdende uppdrag: Styrelseardfarande Hovding Sverige AB (publ), Trivector System AB,
Spiideo AB, Tjaro Fastigheter AB. Styrelseledamot Tjaro Drift AB, Zaplox AB, Svep Holding AB,
Image Systems AB, Tagmaster AB. Suppleant och VD for Lundaloppet service AB.

Agare BlueWise AB.

Innehav: 10 000 teckningsoptioner

Malte Zaunders
Fodd 1975. Styrelseledamot sedan 2014

Utbildning och erfarenhet: Civilingenjor Industriell Ekonomi Chalmers. Managing Partner
pd AZ Growth Capital som fokuserar p3 internationell M&A inom teknologisektorn. VD i
[8kemedelsbolaget Pharmiva AB. Styrelseuppdrag i ett flertal tillvaxtforetag. Mer 8n 15 ars
internationell erfarenhet av Private Equity och M&A fran bland annat JP Morgan, Inquam
och Zolfo Cooper.

P3gdende uppdrag: Styrelseledamot Pharmiva AB, Nordic Interiors Holding AB, AZ Growth
Capital AB, Ventura Holdings AB, Kattegatt Partners AB.

Avslutade uppdrag (senaste fem dren): Styrelseledamot Inis Sweden AB.

Innehav: 20 000 teckningsoptioner
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Fodd 1975. Styrelseledamot sedan 2014

Utbildning och erfarenhet: Systemvetenskapliga programmet Lunds Universitet (1995-
1998), Ahrens Univeristy, Adapted MBA (2009-2010), Stanford Continuing Studies, Tame
Data to Drive Big Insight (2015). Tidigare grundare och VD av IT-konsultbolaget Create in
Lund AB 8r 2000. Verkade som VD i 11 ar. Grundare till IT-konsultbolaget QCG Sweden AB
och ansvarar for internationalisering och bolagsstarter i bl 3 USA, Tyskland, Storbritannien
och Nederldnderna. Skapare av det speldrivna personalutvecklingsverktyget The Quest.

Pagdende uppdrag: Styrelseledamot QCG Sweden AB, Garsnas Slott Estates AB, Nitrox
Consulting AB, Unified Qode AB, SQills Linkdping AB, Qean Linkdping AB, The Right Qway AB,
Quentin Studios AB, Onyx Executive Search AB. Styrelseardfoérande och VD Sweden Water
Finans AB, M100 AB. Styrelseledamot och VD Qore Consulting AB. Extern firmatecknare
Quceem AB.

Innehav: 452 000 aktier

Fodd 1971 Styrelseledamot sedan 2016

Utbildning och erfarenhet: Civilingenjor fran Lunds Universitet. VD for sportvideoforetaget
Spiideo AB. Tidigare Vice President for mjukvars, tjanster, forskning och inkubation vid Sony
Mobile samt styrelsemedlem i Symbian Foundation. 20 3rs erfarenhet av produktutveckling
inom konsumentelektronik

P3gdende uppdrag: VD Spiideo AB.
Innehav: 20 000 teckningsoptioner

Fodd 1962. Styrelseledamot sedan 2016

Utbildning och erfarenhet: Civilingenjorsexamen vid Kungliga Tekniska Hogskolan i Stockholm
1987.VD for venture capital-bolaget Midroc New Technology AB liksom for investerings-
bolaget Midroc Invest AB. Styrelsemedlem i ett flertal nyskapande utvecklingsprojekt. Mer
3n 25 ars erfarenhet av forsaljning, affarsutveckling och foretagsledning med omfattande
kunskaper inom teknikrelaterade omraden.

P3gdende uppdrag: VD Midroc New Technology, Midroc Invest AB. Styrelseledamot Midroc
Invest AB, Midroc Finans AB, Powercell AB (publ), Nilsson Special Vehicles Aktiebolag (publ),
Airgrinder AB, Jensen Devices AB, Lipopeptide AB, Dermagen AB, Minesto AB (publ), Minesto
Warrants One AB, M&J by Malin & Johanna AB. Suppleant Lamera AB, Air to Air Sweden AB,
Crossborder Technologies AB, Heliospectra AB, Heliospectra Personal AB, Solarwave AB.

Innehav: -
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LEDNING

Joakim Nydemark
Fodd 1971. VD sedan 2012

Utbildning och erfarenhet: Civilingenjorsexamen fran Lunds Tekniska Hogskola och 20 ars
erfarenhet av organisationsutveckling och forsaljning i sdval VD-roller som exekutiva saljroller.
Styrelsemedlem i flera bolag och [8ng internationell erfarenhet genom etablering av lokala
kontor i bland annat Beijing, Seoul och San Francisco.

P3gdende uppdrag: Styrelseledamot Imint Image Intelligence AB (publ), Nydemark
Jois AB, Tkivo AB.

Innehav: 400 000 teckningsoptioner

Carl Tonsgard
Fodd 1976.COO sedan 2013

Utbildning och erfarenhet: Civilingenjor fran Chalmers Tekniska Hogskola. 15 érs erfarenhet
av mjukvaruutveckling och ledning av utvecklingsteam i smd och stora organisationer, senast
fran Blackberry. Startat och drivit en tidig startup. Djup teknisk kunskap inom datorgrafik,
anvandargranssnitt och mobiltelefoni. Internationell erfarenhet med fyra 3r som country
manager for TAT ABs kontor i Sydkorea och [dng vana av arbete med internationella kunder
samt multikulturella och distribuerade team.

Pagdende uppdrag: Styrelseledamot Tonsgard Consult AB, Brf Ohoj.
Innehav: 50 000 teckningsoptioner

Paul Cronholm
Fodd 1971 Grundare och CTO sedan 2010

Utbildning och erfarenhet: Masterexamen inom tearetisk fysik fran Lunds Tekniska
Hogskola. Teoretisk fysiker i Lund inom omradet komplexa datasimuleringar och ca 15 ars
erfarenhet som senior software designer och projektledare inom projekt som implemente-
rat mobilt internet kring WAP, 3G och DVB-H. Teknologipionjar med ett flertal patent inom
omradena beroringsfri interaktion samt lokala natverk.

Pagaende uppdrag: Suppleant HappyBass. Agare Hugskott invest EF.
Innehav: 1 015 070 aktier
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Johan Kling
Fodd 1975. CFO sedan 2016

Utbildning och erfarenhet: Magisterexamen Jonkaping International Business School
Auktoriserad revisor sedan 2006 och medlem i FAR. Over 15 &rs erfarenhet av revision och
ekonomiska konsultationer inom ett antal olika branscher.

Pagdende uppdrag: Styrelseledamot Moore Stephens Malmo AB.

Innehav: -
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